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RESUMEN DEL CONTENIDO: (Maximo 250 palabras)

El presente proyecto de grado es el disefio de una aplicacion moévil como marketing digital
para la logistica de celebraciones especiales, desarrollada para facilitar el contacto con los
clientes, donde éstos tendran acceso al amplio portafolio de productos y servicios
ofrecidos, asi como sus promociones, descuentos, etc., por “ultimo realizar su respectivo
registro de compra y obtener su producto de una manera facil y sencilla. Para ésto se
tuvieron en cuenta dos aspectos importantes de los usuarios a la hora de realizar compras:
Tendencias y Precios, los cuales se constituyen en los puntos basicos para el disefio de la

App.

La ejecucion del proyecto se ha realizado sobre la herramienta de software Android Studio.
La aplicacion esta compuesta de dos partes el frontend y el backend: para el desarrollo del
frontend o interfaz se ha utilizado el framework de aplicaciones reactivas web pero en el
mundo nativo conocido como react-native y para el backend se ha hecho uso de la nueva
y mejorada plataforma de desarrollo mévil en la nube de Google conocida como Firebase.

La aplicacion proporcionara informacion a los usuarios para que puedan filtrar sus compras
segun sea la tendencia por la que otros clientes se han inclinado, también desplegara una
lista de categorias en donde en cada una de ellas se encontraran los productos y servicios
ofrecidos, el cliente escogera el producto de su interés y en la parte de notas adicionales,
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indicara como quiere el producto, por ultimo, seleccionara la fecha que lo desea y el
método de pago.

ABSTRACT: (Maximo 250 palabras)

This degree project is the design of a mobile application as digital marketing for the
logistics of special celebrations, developed to facilitate contact with customers, where they
will have access to the wide portfolio of products and services offered, as well as their
promotions, discounts, etc.., finally make their respective purchase registration and obtain
their product in an easy and simple. Two important aspects of users were taken into
account when making purchases: Trends and Prices, which are the basic points for the
design of the App.

The project was executed using the Android Studio software tool. The application is
composed of two parts the frontend and the backend: for the development of the frontend
or interface has been used the framework of reactive web applications but in the native
world known as react-native and for the backend has made use of the new and improved
mobile development platform in the Google cloud known as Firebase.

Detallitos App will provide information to users so that they can filter their purchases
according to the trend that other customers have leaned towards. It will also display a list of
categories in which each of them will find the products and services offered, the customer
will choose the product of their interest and in the part of additional notes will tell us how the
product wants, finally select the date you want and the method of payment.
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GLOSARIO

Android: Sistema operativo creado por Google para celulares.

Android Studio: Entorno de desarrollo para crear aplicaciones de Android

API: Aplicacion que funciona como interfaz de programacién, la cual es usada como
biblioteca y proporciona interoperabilidad entre sistemas.

APK: Application Package, archivo ejecutable de Android generado después de la
compilacién.

App: Aplicaciones moviles desarrolladas con los lenguajes oficiales de un sistema
operativo y soportados por el propietario. Corren en dispositivos méviles como celulares
o tablets.

AVD: Android Virtual Device, emula un dispositivo Android.

Backend: Parte del software que actia fuera de los ojos del usuario, en el desarrollo web
es la capa que se encarga de manejar la informacién y las reglas del negocio.

Base de Datos: Son contenedores o repositorios digitales en los que se almacenan datos
de manera estructurada y organizada para su posterior procesamiento y consulta.

CLI: Command Line Interface o interfaz de linea de comandos, permite al usuario
interactuar con un programa enviando comandos de texto haciendo uso de la terminal o
consola del sistema operativo.

ES6: ECMAScript v6 es el estandar que sigue JavaScript desde Junio de 2015.
Firebase: Es el servicio de backend de Google utilizado para el desarrollo Web y mévil.
Frontend: Conjunto de tecnologias que dan estructura, apariencia y comportamientos
de interactividad a los sitios y aplicaciones web modernas de cara a los clientes o usuarios
finales en un navegador.

Framework: Serie de herramientas/librerias de programacién con un proposito especifico
JDK: Son las siglas del Java Development Kit este es el kit de desarrollo de Java que
contiene todas las clases y librerias necesarias para crear propios programas en Java.
Json: JavaScript Object Notation es un formato ligero de intercambio de datos.
Meétodo: es un conjunto de instrucciones definidas dentro de una clase, que realizan una
determinada tarea y a las que podemos invocar mediante un nombre.

NodeJS: Es el entorno de ejecucién de Javascript en el lado del servidor, esta basado en
el motor V8 de Chrome para ejecutar el cddigo.

NoSQL: Los datos almacenados no requieren estructuras fijas como tablas y utilizan
una variedad de modelos de datos para acceder y administrar datos, como documentos,
graficos, clave-valor, en-memoria y bisqueda.

npm: Node Package Manager o simplemente npm es un gestor de paquetes, el cual hara

mas facil trabajar con Node, porque se pue(lig tener cualquier libreria disponible con solo



una linea de cédigo, npm también ayudara a administrar los médulos, distribuir paquetes
y agregar dependencias de una manera sencilla.

Objeto: Instancia de la clase, forma general del objeto con datos particulares.
Usabilidad: Se refiere a la facilidad de uso de un sitio web para todos los visitantes,
no solo para las personas discapacitadas. Por ejemplo, un sitio que requiere un registro
prolongado para ver su contenido tiene mala usabilidad.

Usuario: Persona que estd en la facultad de usar un producto o un servicio, puede o
no pagar por él, y se encarga de darle permanencia mediante su uso y asi suplir una
necesidad.

Ul: Interfaz de usuario, es la vista que permite a un usuario interdctuar de manera

efectiva con un sistema.



RESUMEN

El escenario tecnolégico actual posiciona a los desarrolladores de servicios como la nueva
fuerza de negocios en las redes de préxima generacién Application Stores, debido al cre-
cimiento exponencial de las tecnologias de comunicacién. Allf radica la importancia de la

mejora en las nuevas aplicaciones de compra/entrega de productos y servicios.

El presente proyecto de grado es el diseno de una aplicacién mévil como marketing digital
para la logistica de celebraciones especiales, desarrollada para facilitar el contacto con los
clientes, donde éstos tendran acceso al amplio portafolio de productos y servicios ofrecidos,
asi como sus promociones, descuentos, etc., por ultimo realizar su respectivo registro de
compra y obtener su producto de una manera ficil y sencilla. Para ésto se tuvieron en
cuenta dos aspectos importantes de los usuarios a la hora de realizar compras: Tendencias

y Precios, los cuales se constituyen en los puntos béasicos para el disefio de la App.

La ejecucion del proyecto se ha realizado sobre la herramienta de software Android Studio.
La aplicacién esta compuesta de dos partes el frontend y el backend: para el desarrollo del
frontend o interfaz se ha utilizado el framework de aplicaciones reactivas web pero en el
mundo nativo conocido como react-native y para el backend se ha hecho uso de la nueva

y mejorada plataforma de desarrollo mévil en la nube de Google conocida como Firebase.

Detallitos App proporcionard informacién a los usuarios para que puedan filtrar sus com-
pras segun sea la tendencia por la que otros clientes se han inclinado, también desplegard
una lista de categorias en donde en cada una de ellas se encontraran los productos y servi-
cios ofrecidos, el cliente escogera el producto de su interés y en la parte de notas adicionales
nos indicara como quiere el producto, por ultimo seleccionara la fecha que lo desea y el

método de pago.

PALABRAS CLAVES

Aplicacién movil, diseno, interfaz, react native, Frameworks, firebase, tendencias, internet.



ABSTRACT

The current technology scenario positions service developers as the new business force in
next-generation Application Stores networks due to the exponential growth of communica-
tion technologies. Therein lies the importance of the improvement in the new applications

of purchase/delivery of products and services.

This degree project is the design of a mobile application as digital marketing for the
logistics of special celebrations, developed to facilitate contact with customers, where they
will have access to the wide portfolio of products and services offered, as well as their
promotions, discounts, etc.., finally make their respective purchase registration and obtain
their product in an easy and simple. Two important aspects of users were taken into
account when making purchases: Trends and Prices, which are the basic points for the

design of the App.

The project was executed using the Android Studio software tool. The application is
composed of two parts the frontend and the backend: for the development of the frontend
or interface has been used the framework of reactive web applications but in the native
world known as react-native and for the backend has made use of the new and improved

mobile development platform in the Google cloud known as Firebase.

Detallitos App will provide information to users so that they can filter their purchases
according to the trend that other customers have leaned towards. It will also display a
list of categories in which each of them will find the products and services offered, the
customer will choose the product of their interest and in the part of additional notes will

tell us how the product wants, finally select the date you want and the method of payment.

KEYWORDS

Mobile application, design, interface, react native, Frameworks, firebase, trends, internet.



1. INTRODUCCION

En la ultima década, el uso de la telefonia mévil en Latinoamérica ha tenido un creciente
auge; la disminucién de los costos en los equipos y la evolucién de las tecnologias méviles
han permitido aumentar el niimero de usuarios y las velocidades de transferencia de infor-
macién. La disponibilidad de las mejoras tecnolégicas, tanto en las redes de los operadores
como en los dispositivos moéviles, estdn creando en las personas la demanda del uso de
nuevos servicios. Servicios que se basan en estas tecnologias para solucionar problemas
especificos!. Es gracias al aumento en el uso de dispositivos méviles que los expertos y
entusiastas de la tecnologia vieron el potencial de dicha tecnologia en el desarrollo de so-
luciones orientadas a la movilidad; naciendo de esta forma el nuevo campo del desarrollo

de aplicaciones para dispositivos méviles?.

Actualmente en el mercado local no se ofrecen servicios en aplicaciones moéviles sobre
logistica de celebraciones especiales, sino que utilizan muchos métodos ortodoxos o poco
practicos y a veces resulta dificil para el cliente seleccionar un producto de su interés.
De acuerdo a esto, se estudiaron distintas metodologias para fomentar el desarrollo de
la aplicacion, abarcando una linea de actividades, la cual comprende: toma de requisitos,

especificacién, diseno, pruebas e implementacion.

El propdsito de este proyecto, tiene como fin implementar una aplicacién mévil para dis-
positivos Android, en la que se ofrece el servicio de logistica de celebraciones especiales,
con una interfaz muy dindmica y con una base de datos hecha en Firebase para el alma-

cenamiento y la gestién.

!'Mantilla, Ariza y Delgado, “Metodologia para el desarrollo de aplicaciones méviles”.
2Sequeira Plama, “Aplicacion movil bajo la plataforma Android para la suscripcion y notificaciones de
la Asociacion de Emprendedores de la comunidad de renovacion familiar” HOSANNA” | ano 2014”.



2. OBJETIVOS

2.1. OBJETIVO GENERAL

Disenar una aplicacion mévil con el fin de impulsar el comercio electrénico en la compra y
entrega de detalles ofreciendo un amplio portafolio de productos y servicios al cliente para
la logistica de festividades sociales en la ciudad de Neiva.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

s Analizar las caracteristicas y los requerimientos que debe tener la aplicaciéon mévil,
seguin las tecnologias de desarrollo nativo que hay en el mercado.

= Disenar la arquitectura de la aplicacion moévil mediante diagramas o esquemas te-
niendo en cuenta los aspectos técnicos y funcionales.

= Crear la base datos de la aplicaciéon mévil estudiando los recursos de software nece-
sarios para su desarrollo qué supla los requerimientos de almacenamiento y gestion
de datos.

= Poner en funcionamiento una aplicaciéon mévil que contenga el médulo de catdlogo
de los productos ofrecidos y descuentos.
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3. MARCO TEORICO

3.1. ANTECEDENTES

Las primeras aplicaciones méviles datan de finales de los 90s estas eran lo que conocemos
como la agenda, drcade games, Los editores de ringtone, etc. cumplian funciones muy
elementales y su disefio era bastante simple?.

No era preciso que las aplicaciones tuvieran una evolucién tan rapida. La historia co-
mienza cuando Apple saca al mercado su teléfono [Phone y una vez la competencia ve
el producto en el mercado, comienzan a aparecer otras ofertas de Smartphones intentado
simular la calidad, es asi como aparece con fuerza Android, ganando terreno rapidamente
hasta constituirse en la principal competencia de IOS. A partir de este punto comienza a
desarrollarse el universo de las apps, aparecen los juegos, disenos, noticias, actualidad, la
posibilidad de tener todo y mucha informacién a la mano gracias al creciente desarrollo
de las aplicaciones méviles.®.

Actualmente en el area de logistica de celebraciones especiales no se cuenta con una apli-
cacién especifica, para el desarrollo de dicha App se tuvieron en cuenta otras del drea del
sector comercial y para lograr su desarrollo se detallaron las que tienen caracteristicas
similares:

Mezly Brito, Angel Pinzén de la Universidad Libre de Bogoté, Colombia Desarrollaron
una App moévil que permite armar un atuendo (outfit), bien sea en vestuario, calzado y
accesorios, buscando las prendas en un motor de busqueda propio, donde estéan indexa-
das imégenes de las colecciones de todas las marcas presentes de acuerdo a tu posicién
geografica. Es decir, la bisqueda se hace con imégenes y la aplicacién traza un mapa para
llegar al lugar donde se encuentra la prenda, aparecen direccién teléfono y horario de la
atencién de la tienda, estilos similares y los precios de dicho articulo®.

Diana Lemus, Luis Poveda de la Universidad Piloto,Bogota-Colombia Detectaron una
oportunidad de mejora para eWorld, fortaleciendo linea de turismo digital, para captar un
mayor mercado y mejorar el posicionamiento de la compania. Disefiaron e implementaron
una aplicacion mévil dirigida a cualquier agencia de viajes, creada para facilitar el contacto
con los clientes, donde estos tendran acceso a todos los planes ofrecidos por la agencia,
asi como sus promociones, descuentos, etc. La apuesta fue a que en cuestién de minutos
los clientes pudieran encontrar el plan adecuado a su necesidad y realizar el contacto con
los asesores de manera rapida, concluyeron que con el constante desarrollo e innovacién

3Mantilla, Ariza y Delgado, “Metodologia para el desarrollo de aplicaciones méviles”.
4Sequeira Plama, “Aplicacion movil bajo la plataforma Android para la suscripcion y notificaciones de
la Asociacion de Emprendedores de la comunidad de renovacion familiar” HOSANNA”, afio 2014”.
5Lubo, Beatriz y Pinzén Doncel, “Disefio de una aplicacién mévil para la oferta de servicios de infor-
macién (tendencias, precios y ubicacién) enfocado a las prendas de vestir, accesorios y calzado en la ciudad
de Bogotd DC”.
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de las tecnologias utilizadas en el mercado, es recomendable prepararse y adaptarse a este
nuevo modelo de mercado, para lo cual la compania eWorld debera capacitar su personal
profesional para atender las nuevas necesidades del mercado®.

Oscar Higuera de la Universidad externado de Colombia desarrollé una aplicaciéon movil,
dirigida a un nuevo enfoque de servicios ofrecidos por los tenderos en Colombia, permi-
tiéndoles asi ingresar al uso de la tecnologia virtual y competir con grandes cadenas de
servicio o franquicias reconocidas, que cuentan o poseen un servicio de domicilios. Per-
mitiendo que los clientes accedan a los servicios de su barrio. Inicialmente, ofreciendo sus
productos de forma efectiva desde plataformas web y moéviles, ofreciendo un nuevo servicio
de mercado al rango de direcciones donde se desea realmente prestar servicio de domici-
lios, permitiendo al tendero ser més eficiente en los tiempos de entrega, obtener una mejor
calificacién de sus clientes, control de sus pedidos y una mayor acogida de sus productos

a sus vecinos mas cercanos7.

Santiago Arango, Danilo Escobar de la Universidad Pontificia Javeriana desarrollaron una
aplicacién movil para suplir la necesidad de mejorar la forma en que los domicilios de
las tiendas de barrio se realizan en la ciudad de Bogota. La aplicacion conecta al cliente
directamente con la tienda, evitando tanto como sea posible la necesidad de un interme-
diario; en este caso el Unico intermediario es la aplicaciéon. También es una gran ventaja
para el dueno de tienda de barrio en la ciudad, en tanto que lo lleva un paso adelante en
la modernizacién del sistema de domicilios, permitiendo a los pequenos negocios competir

en el actual sistema econémico®.

3.2. SISTEMAS OPERATIVOS MOVILES

Un sistema operativo mévil o (SO) mévil, es un sistema que controla un dispositivo mévil
al igual que los PCs que utilizan Windows o Linux, los dispositivos modviles tienen sus
sistemas operativos como Android, IOS entre otros. Los sistemas operativos méviles son
mucho méas simples y estan més orientados a la conectividad inaldmbrica. A medida que
los teléfonos moéviles crecen en popularidad, los sistemas operativos con los que funcionan

adquieren mayor importancia®.

3.2.1. Android

Android es una solucién completa de software de codigo libre para teléfonos y dispositivos
moviles. Es un paquete que engloba un sistema operativo, un “runtime” de ejecucién
basado en Java, un conjunto de librerias de bajo y medio nivel y un conjunto inicial
de aplicaciones destinadas al usuario final (todas ellas desarrolladas en Java). Android

5Lemus Acosta y Poveda Poveda, “Disefio e implementacién de una aplicacién mévil para agencias de
viajes”.

"Higuera Benavides, “Veci-Domicilios”.

8 Arango Varén y Escobar Buitrago, “Mercapp: Aplicativo mévil para la recepcién, solicitud y gestién
de domicilios en las tiendas de barrio de Bogota”.

DTyOC, Sistemas operativos.
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se distribuye bajo una licencia libre permisiva (Apache) que permite la integracién con

soluciones de cédigo propietario!?.

Android surge como resultado de la Open Handset Alliance'’ un grupo de 84 empresas

de tecnologia y dispositivos moviles distribuidas por todo el mundo con intereses diver-
sos en la telefonia mévil y un compromiso de comercializar dispositivos méviles con este
sistema operativo. El desarrollo viene de la avalado principalmente por Google (tras la
compra de Android Inc. en 2005) y entre las compafias encontramos companias de soft-
ware (Ebay, Livinglmage...), operadores (Telefénica, Vodafone, T-Mobile...), fabricantes
de méviles (Motorola, Samsumg, acer, LG, HTC...) o fabricantes de Hardware (nVidia,
Intel o Texas Instruments).

Android domina el tercer trimestre de 2018 con un 86,8 % de cuota de mercado, segin
IDC'2, de acuerdo al tltimo informe de International Data Corporation (IDC), las ventas
de dispositivos Android han superado ampliamente a las de la firma de la manzana que
se conforma con un 13,2 % del pastel que, dicho sea de paso, es ligeramente superior a la
cuota del Q3-2017, que se quedd en 12,4 %.

3.2.2. Arquitectura

Android presenta una arquitectura basada en 4 niveles figura 1, que detallamos acontinua-
cién por orden ascendente'®

s Un kernel linux versién 2.6 que sirve como base de la pila de software y se encarga de
las funciones més bésicas del sistema: gestién de drivers, seguridad, comunicaciones,
etc

= Una capa de bibliotecas de bajo nivel en C y C++, como SQLite para persistencia
de datos; OpenGL ES para gestién de graficos 3D, con aceleracion 3D opcional y
Webkit como navegador web embebido y motor de renderizado HTML

= Un framework para el desarrollo de aplicaciones, dividido en subsistemas para gestion
del sistema como el .Administrador de paquetes”, el .Administrador de telefonia” (para
la gestion del hardware del teléfono anfitrién) o el acceso a APIs sofisticadas de geo-
localizacion o mensajeria XMPP. Los desarrolladores tienen acceso completo a los
mismos APIs del framework usados por las aplicaciones base. La arquitectura esta
disenada para simplificar el reuso de componentes; cualquier aplicacién puede pu-
blicar sus capacidades y cualquier otra aplicacién puede luego hacer uso de esas
capacidades (sujeto a reglas de seguridad del framework). Este mismo mecanismo
permite que los componentes sean reemplazados por el usuario.También incluye un

OBlanco y col., “Metodologia de desarrollo 4gil para sistemas méviles. Introduccién al desarrollo con
Android y el iPhone”.

" Alliance, ;Qué se necesita para construir un mejor teléfono mdvil?

12 Android, Android domina el tercer trimestre de 2018 con un 86,8cuota de mercado, segin IDC.

3Blanco y col., “Metodologia de desarrollo 4gil para sistemas méviles. Introduccién al desarrollo con
Android y el iPhone”.
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sistema de vistas para manejar el interfaz de usuario de las aplicaciones, que inclu-
yendo posibilidad de visualizacién de mapas o renderizado html directamente en el
interfaz grafico de la aplicacién

s Aplicaciones: Las aplicaciones base incluyen un teléfono, cliente de email, programa
de envio de SMS, calendario, mapas, navegador, contactos... que pueden a su vez ser
usados por otras aplicaciones.

Figura 1: Arquitectura de Android
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//tecnologiamovil128806266.files.wordpress.com/2018/11/02_pilasoftware-1024x578.png?w=660v

Fuente: https:

3.2.3. Entorno de desarrollo

Android Studio es el entorno de desarrollo integrado (IDE) oficial para el desarrollo de
aplicaciones para Android y se basa en IntelliJ IDEA. Ademas del potente editor de cédi-
gos y las herramientas para desarrolladores de IntelliJ, Android Studio ofrece atin mas
funciones que aumentan la productividad durante la compilacién de apps para Android,
como las siguientes!:

s Un sistema de compilacion flexible

MDevelopers, Conoce Android Studio.


https://tecnologiamovil128806266.files.wordpress.com/2018/11/02_pilasoftware-1024x578.png?w=660v
https://tecnologiamovil128806266.files.wordpress.com/2018/11/02_pilasoftware-1024x578.png?w=660v

3.3.

Un emulador rapido con varias funciones

Un entorno unificado en el que puedes realizar desarrollos para todos los dispositivos
Android

Ejecucion instantdnea para aplicar cambios mientras tu app se ejecuta sin la necesi-
dad de compilar un nuevo APK

Integracion de plantillas de cédigo y GitHub para ayudarte a compilar funciones
comunes de las apps e importar ejemplos de codigo

Gran cantidad de herramientas y frameworks de prueba

Herramientas Lint para detectar problemas de rendimiento, usabilidad, compatibili-
dad de versién, etc.

Compatibilidad con C++ y NDK

Soporte incorporado para la plataforma en la nube de Google, lo que facilita la
integracién de mensajeria en la nube de Google y motor de App.

DISPOSITIVOS MOVILES

Un dispositivo mévil es un microordendaor de procesamiento y memoria inferior a las de
un ordenador que generalmente incluye una pantalla y un método de entrada (ya sea téctil
o teclado en miniatura). Tienen sistemas operativos que pueden ejecutar aplicaciones y
cuentan con las siguientes caracteristicas:

3.3.1.

Capacidades especiales de procesamiento
Conexion permanente o intermitente a una red
Memoria limitada

Disenos especificos

Smartphone

Es un teléfono movil inteligente con sistema operativo, amplio procesamiento, aplicaciones
y conectividad a Internet, sus caracteristicas son:

Funciones béasicas como agenda, mensajes, llamadas, calendario, etc

Gestién de cuentas de correo y posibilidad de conexion a redes sociales.

Permiten la instalacién de programas de terceros.

Conexién a Internet, y sincronizacion con diferentes ordenadores.

Lectura, edicién y reproduccion de editores de texto, hojas de cédlculo, fotos, videos,

etc.
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3.4. APLICACIONES MOVILES

Las aplicaciones méviles también llamadas Apps son programas que se pueden descargar
y se pueden acceder desde un dispositivo mévil.

En los tdltimos afios el uso de Smartphones, iPhone y tablets ha penetrado tan profun-
damente la sociedad, que actualmente se constituye no solo como un elemento de co-
municacion, sino que diariamente cobra importancia como herramienta de informacién y
productividad en diferentes ambitos como son lo social, laboral, académico y otros. El
desarrollo de apps méviles para estos dispositivos es una pieza fundamental en el mundo
moderno. Sin embargo el camino que debe emprender el desarrollador esté lleno de conoci-
miento que se actualiza dia a dia. Actualmente son muchos los lenguajes de programacién
que se utilizan en diferentes partes del proceso. Aunque todo en internet se puede resumir
en 2 grandes campos. El frontend y el backend, el primero hace referencia a lo que tiene
el usuario, el diseno de péginas, aplicaciones, usabilidad, y todo lo que interactiia con el
cliente. El segundo tiene que ver con todo lo que estd detras de internet, la red de servi-
dores y los sistemas de almacenamiento de datos. Estas dos capas se unen a través de un
puente llamado “capa de transporte”.

3.5. FRONTEND

Frontend es la parte de un programa o dispositivo a la que un usuario puede acceder direc-
tamente. Son todas las tecnologias de disenio y desarrollo que encargan de la interactividad
con los usuarios. Para un frontend la creatividad es el recurso mas valioso, ya que tendrd
que tomar fuentes, colores, imagenes y todos lo recursos de los cuales disponga para crear
sitios agradables que se vean bien en todos los dispositivos y resoluciones.

Redux es una libreria que implementa el patrén de disenio Flux, con algunas variaciones.
Redux es una libreria JavaScript muy pequena (Apenas 2KB en total), con muy poco
c6digo. Su APT apenas son 5 funciones y lo més importante es que es JavaScript puro, por
lo que es agnéstica al framework y puede utilizarse con cualquier libreria.

3.5.1. React Native

Aunque no es un lenguaje de programacion sino un framework de JavaScript esta tomando
gran popularidad en los desarrolladores frontend. Creada por el equipo de Facebook, React
Native permite crear aplicaciones moviles usando solo JavaScript. Utiliza el mismo diseno
que React, lo que le permite componer una interfaz de usuario mévil rica utilizando compo-
nentes declarativos, las aplicaciones que se estan creando con RN no son aplicaciones web
para dispositivos méviles ya que React Native utiliza los mismos bloques de construccién
fundamentales de Ul que las aplicaciones normales de iOS y Android. En lugar de usar
Swift, Kotlin o Java, puede poner esos bloques de construccion juntos usando JavaScript
vy React. Ademés se combina sin problemas con componentes escritos en Swift, Java o
Objective-C. Es facil desplegar el codigo nativo si necesita optimizar algunos aspectos de
su aplicacién. También es facil crear una p%te de la aplicacién en React Native, y otra



parte de la aplicacion utilizando directamente el cédigo nativo. Esto lo convierte en una
excelente opciéon multiplataforma ya que permite funcionar en Android y IOS sin hacer
muchos cambios. Actualmente empresas con millones de usuarios como FACEBOOK, INS-

TAGRAM, UBER, PINTEREST, WIX entre muchas otras utilizan React Native en sus
aplicaciones méviles'.

El API de React Native ofrece acceso a un gran numero de funcionalidades nativas, y en
Facebook estan trabajando muy duro para ampliar cada vez mas este abanico de posibi-
lidades, pero puede darse el caso de que sea necesario anadir cédigo nativo al desarrollo
que todavia no esté accesible (o incluir alguna libreria de terceros por ejemplo). Puede
comunicar el cédigo javascript con cédigo nativo mediante ‘envoltorios’; teniendo acceso
total al hardware y a los APIs nativos. La principal ventaja que tiene React Native frente
a sus competidores Web App es la experiencia de usuario nativa. Esta experiencia na-
tiva se consigue principalmente utilizando componentes visuales nativos y mediante las
animaciones'®. La Figura 2, muestra la arquitectura de una App en reac native.

React Native es como React, pero usa componentes nativos en lugar de componentes web
como bloques de construcciéon. Entonces, para comprender la estructura basica de una
aplicacién React Native, se tiene que comprender algunos de los conceptos bésicos de
React, como JSX, componentes de estado y propiedades.

Figura 2: Arquitectura de una App en react native

React Native App Architecture

Your Application

Packages AN
(e.g React) Components

3rd Party libs React Native

drd Party libs React Native

i0S SDKs JS Runtime

Android SDKs JS Runtime

ios Android

Fuente: https://www.slideshare.net/sambhu7/introduction-to-react-native-71847255/

Componentes y APIs

YBsource, React Native Build native mobile apps using JavaScript and React.
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React Native proporciona una serie de componentes incorporados!”:

s Componentes basicos

La mayoria de las aplicaciones terminaran usando uno de estos componentes basicos:

Vista: El componente méas fundamental para la construccién de una interfaz de
usuario

Texto: Un componente para mostrar texto.
Imagen: Un componente para mostrar imagenes.

Entrada de texto: Un componente para ingresar texto en la aplicacién a través
de un teclado.

Vista de desplazamiento: Proporciona un contenedor de desplazamiento que
puede alojar multiples componentes y vistas.

Hoja de estilo: Proporciona una capa de abstraccién similar a las hojas de estilo
CSS.

s Interfaz de usuario

Procesa controles de interfaz de usuario comunes en cualquier plataforma utilizando
los siguientes componentes:

Boton: Un componente de botén bésico para el manejo de toques que se debe
representar bien en cualquier plataforma.

Recogedor: Representa el componente del selector nativo en i0OS y Android.

Deslizador: Un componente utilizado para seleccionar un solo valor de un rango
de valores.

Cambio: Representa una entrada booleana.

= Vista de listas

Representan elementos que se muestran actualmente en la pantalla. Esto los convierte
en una excelente opcién para mostrar largas listas de datos:

Lista plana: Un componente para la representacion de listas desplazables

Lista de secciones: Como una lista plana, pero para las listas de secciones.

s Especifico de Android

Muchos de los siguientes componentes proporcionan envoltorios para las clases de
Android mas utilizadas:

Controlador de regreso: Detecta pulsaciones de botén de hardware para nave-
gacién trasera.

Native, Componentes y APIs.
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— Selector de fechas Android: Abre el didlogo estandar de seleccién de fecha de
Android.

— Diseno de cajones Android: Representa un disefio de cajones Android.

— Permisos Android: Proporciona acceso al modelo de permisos introducido en
Android M.

— Barra de progreso Android: Representa una barra de progreso Android.

— Selector de tiempo Android: Abre el didlogo estdndar del selector de tiempo de
Android.

— Notificaciones Android: Crea una alerta de Android.

— Barra de herramientas Android: Representa una Barra de herramientas en An-
droid.

— Paginador de vistas de Android: Contenedor que permite voltear a izquierda y
derecha entre vistas de nifios.

Propiedades

La mayoria de los componentes se pueden personalizar cuando se crean, con diferentes
parametros. Estos parametros de creaciéon son llamados propiedades.

Por ejemplo, un componente React Native basico es la imagen. Cuando se crea una imagen,
se puede usar una propiedad llamada fuente para controlar qué imagen muestra.

Sus propios componentes también pueden usar propiedades. Esto le permite crear un tnico
componente que se usa en muchos lugares diferentes en la aplicacién.!®.

A7
|

Figura 3: Ejemplo de Propiedades

Fuente: https://facebook.github.io/react-native/docs/props

BNative, Props.
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Estado

Hay dos tipos de datos que controlan un componente: propiedades y estado. Propiedades
las establece el padre y se fijan durante toda la vida 1til de un componente. Para los datos
que van a cambiar, se tiene que usar los estados. En general, se debe inicializar estado en
el constructor y luego llamar ajustar estado cuando se desee cambiarlo.

Por ejemplo, si se desea que un texto que parpadee todo el tiempo. El texto en si se
establece una vez cuando se crea el componente que parpadea, por lo que el texto en si
es una propiedad. El “si el texto esta actualmente activado o desactivado” cambia con el
tiempo, por lo que debe mantenerse el estado'.

Figura 4: Ejemplo de Estado

LT R
It displays using state

Fuente:
https://habiletechnologies.com/blog/understanding-the-basic-components-of-react-native/

Estilo

Con React Native, no se usa un lenguaje especial o sintaxis para definir estilos. Simple-
mente lo usa de la aplicacién utilizando JavaScript. Todos los componentes principales
aceptan una propiedad llamada estilo. Los nombres y valores generalmente coinciden con
el funcionamiento de CSS en la web.

La propiedad estilo puede ser un objeto JavaScript simple y antiguo lo que usualmente se
utiliza. También puede pasar una matriz de estilos: el ultimo de la matriz tiene prioridad,
por lo que puede usar esto para heredar estilos. Un patrén comiin es hacer que el compo-
nente acepte una propiedad que, a su vez, se utiliza para disefiar subcomponentes?’. Se
pueden usar éstos “en cascada” como en CSS.

9Native, State.

2ONative, Style.
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Figura 5: Ejemplo de Estilo
T

It displays using
styleSheet

Fuente: https:
//habiletechnologies.com/wp-content/uploads/2017/02/screenshot_1487830700-196x337.png

Altura y Ancho

La altura y el ancho de un componente determinan su tamafio en la pantalla?! y se dividen
en dos:

= Dimensiones fijas: La forma ma&s sencilla de establecer las dimensiones de un com-
ponente es agregar un estilo fijo ancho y fijo alto. Todas las dimensiones en React
Native son unitarias y representan pixeles independientes de la densidad. Establecer
las dimensiones de esta manera es comun para los componentes que siempre deben
mostrarse exactamente al mismo tamano, independientemente de las dimensiones de
la pantalla.

= Dimensiones flexibles: Se usa flex en el estilo de un componente para que el compo-
nente se expanda y se reduzca dindmicamente segin el espacio disponible. Normal-
mente se usard flex: 1, que dice a un componente que llene todo el espacio disponible,
compartido de manera uniforme entre otros componentes con el mismo padre. Cuan-
to mayor sea el valor flex dado, mayor serda la proporcién de espacio que tomard un
componente en comparacién con sus hermanos.

“INative, Height and Width.
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Figura 6: Ejemplo de Altura y Ancho

© ¥l

Fuente: https://1.bp.blogspot.com/-dCRrrX50bV8/XJY51YGKyal/AAAAAAAACLo/
x0rGYLICQsQJv373LcyjFG7gNfLiE74TwCLcBGAs/s400/Screenshot 1553349072 . png

Diseno con flexbox

Un componente puede especificar el diseno de sus hijos utilizando el algoritmo flexbox.

Flexbox esta disenado para proporcionar un diseno consistente en diferentes tamamos de

pantalla. Es normal que se utilice la siguiente combinacién para lograr la disposicién co-
22

rrecta“:

= Direccién flexible: Agregarlo un componente estilo determina el eje primario de su
diseno.

= Justificar contenido: Agregarlo al estilo de un componente determina la distribucion
de los ninos a lo largo del eje primario

= Alinear elementos: Agregarlo al estilo de un componente determina la alineacién de
los hijos a lo largo del eje secundario (si el eje primario es fila, entonces el secundario
es columna, y viceversa)

22Native, Layout with Flezbozx.

29


https://1.bp.blogspot.com/-dCRrrX5obV8/XJY51YGKyaI/AAAAAAAAClo/x0rGYL9CQsQJv373LcyjFG7qNfLiE74TwCLcBGAs/s400/Screenshot_1553349072.png
https://1.bp.blogspot.com/-dCRrrX5obV8/XJY51YGKyaI/AAAAAAAAClo/x0rGYL9CQsQJv373LcyjFG7qNfLiE74TwCLcBGAs/s400/Screenshot_1553349072.png

Figura 7: Ejemplo de Diseno con Flexbox

Fuente: https://habiletechnologies.com/wp-content/uploads/2017/02/screenshot_1487830770.png

Toques de manejo

Los usuarios interactiian con aplicaciones méviles principalmente a través del tacto. Pue-
den usar una combinacién de gestos, como tocar un botdn, desplazarse por una lista o
hacer zoom en un mapa. React Native proporciona componentes para manejar todo tipo
de gestos comunes, asi como un completo sistema de respuesta de gestos para permitir un
reconocimiento de gestos mas avanzado, pero el componente béasico que probablemente le

interesard es el botén bésico?3:

= Botdn bésico: Proporciona un componente de botén basico que se representa muy
bien en todas las plataformas

s Tocables: Si el botén bésico no se ve bien para la aplicacion, se puede crear un
botén propio usando cualquiera de los componentes “tactiles” provistos por React
Native. Los componentes “tactiles” brindan la capacidad de capturar gestos tocando
y pueden mostrar comentarios cuando se reconoce un gesto.

2Native, Handling Touches.
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Figura 8: Ejemplo de Toques de manejo

[ PR Uy @ 12:58

TouchableHighlight
TouchableOpacity
TouchableNativeFeedback

TouchableWithoutFeedback

THIS LOOKS GREAT!

Touchable with Long Press

(a) Botén bésico (b) Tocables

Fuente: https://facebook.github.io/react-native/docs/handling-touches

Vista de desplazamiento

La Vista de desplazamiento es un contenedor genérico que puede alojar multiples compo-
nentes y puntos de vista. Los elementos desplazables no necesitan ser homogéneos, y puede
desplazarse tanto vertical como horizontalmente (configurando la propiedad horizontal ).
También se puede configurar para permitir la paginaciéon a través de vistas mediante el
uso de gestos de deslizar utilizando los accesorios de paginacion habilitada. El desliza-
miento horizontal entre vistas también se puede implementar utilizando el componente
ver localizador de Android.

Funciona mejor para presentar una pequena cantidad de cosas de un tamano limitado.
Todos los elementos y vistas se representan, incluso si no se muestran actualmente en la
pantalla. Si tiene una lista larga de méas elementos de los que caben en la pantalla, debe

usar una lista plana en su lugar?*.

24 Native, Using a ScrollView.
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Figura 9: Ejemplo de Vista de desplazamiento

Scroll View

list1
list2

list3

Fuente: https:
//habiletechnologies.com/wp-content/uploads/2017/02/screenshot_1487831144-199x337.png

Vistas de lista

La Lista plana o desplazamiento de datos cambiantes, pero estructurados de manera si-
milar. Funciona bien para largas listas de datos, donde la cantidad de elementos puede
cambiar con el tiempo. A diferencia de los mas genéricos vista de desplazamiento, la lista
plana muestra los tnicos elementos que actualmente estdn en la pantalla, no todos los

elementos a la vez2®.

Figura 10: Ejemplo de Vistas de lista

List View

Fuente: https:
//habiletechnologies.com/wp-content/uploads/2017/02/screenshot_1487831246-198x337.png

2 Native, Using List Views.
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Navegacion con React

Nace de la necesidad de la comunidad nativa React de contar con una solucién de nave-
gacién extensible pero facil de usar escrita en su totalidad en JavaScript (para que pueda

leer y comprender toda la fuente), ademés de poderosas primitivas nativas?:

= Navegacién de pestanas: Posiblemente el estilo mas comin de navegacién en aplica-
ciones méviles es la navegacién basada en pestanas. Esto puede ser pestanas en la
parte inferior de la pantalla o en la parte superior debajo del encabezado (o incluso
en lugar de un encabezado).

Figura 11: Navegador de pestanas

Fuente: https://static. javatpoint.com/tutorial/react-native/images/
react-native-create-material-button-tab-navigator-outputl.png

= Navegador de pila: Proporciona una forma para que la aplicacion realice la transicion
entre pantallas y administre el historial de navegacién. Si la aplicacién usa solo un
navegador de pila, entonces es conceptualmente similar a cémo un navegador web
maneja el estado de navegaciéon: la aplicaciéon empuja y saca elementos de la pila de
navegacion a medida que los usuarios interactian con ella, y esto hace que el usuario
vea diferentes pantallas. Ademds, proporciona los gestos y animaciones que esperaria
en Android y iOS al navegar entre rutas en la pila.

2 . .
SNavigation, Fundamentos.
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Figura 12: Navegador de pila

Updates List Screen Updates De Updates Detail Screen

Updates L
Go to next screen of this tab Go to previous screen of this tab

Updates Transfers

Fuente: https://i.stack.imgur.com/25My0. jpg

s Navegador de cambio: Muestra solo una pantalla a la vez. De forma predeterminada,
no controla las acciones de retroceso y restablece las rutas a su estado predeterminado
cuando se aleja.

Figura 13: Navegador de cambio

wil T-Mobile LTE

Screen Two

Go to three

Fuente: https://miro.medium.com/max/433/1%a60Cj3sdhDMRPN4iOMTBVg. png
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3.5.2. Redux

Redux es un contenedor predecible del estado de aplicaciones JavaScript. Ayuda a escri-
bir aplicaciones que se comportan de manera consistente, corren en distintos ambientes
(cliente, servidor y nativo), y son faciles de probar. Ademds de eso, provee una gran ex-
periencia de desarrollo, gracias a edicién en vivo combinado con un depurador sobre una
linea de tiempo. Se Puede usar Redux combinado con React, o cual cualquier otra libreria
de vistas. Funciona especialmente bien con librerias como React y Deku porque permiten
describir la interfaz de usuario como una funcién de estado, y Redux emite actualizaciones

de estado en respuesta a acciones?’.

React Redux

Permite construir componentes que reaccionan a los cambios del estado de la aplicacién.
Los componentes afectados por un cambio de estado se vuelven a representar con los
nuevos datos. Los componentes también envian acciones, por ejemplo, cuando se hace clic
en un botén, en la figura 15 se observa el flujo de datos.

Figura 14: Flujo de datos de React Redux

contiene "\ Estado J define

—

, Almacenar | ul

k.
disparadores

actualizaciones
»>

P e—

( Reductor J.—l Acciones

enviado a

Fuente: https://cdn-images-1.medium.com/max/1200/0*cntBtPADjE2ykLSP.png

= Acciones: Son un bloque de informacién que envia datos desde la aplicacion al alma-
cenamiento y son la inica fuente de informacién de éste. Las envia al almacenamiento
usando store.dispatch(). Son objetos planos de JavaScript. Una accién debe tener una
propiedad tipo, que indica el tipo de accién a realizar. Los tipos normalmente son
definidos como strings constantes.

2"Redux, Bdsico.
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» Reductores: Las acciones describen que algo pasd, pero no especifican cémo cambid
el estado de la aplicacién en respuesta. Esto es trabajo de los Reductores. Estos
cumplen las siguientes funciones:

— Modificar el estado

— Puede haber mas de un reductor
— Es un funcién pura

— Devuelve el siguiente estado

= Almacenar: Es el objeto que los retine. El Almacenamiento tiene las siguientes res-

ponsabilidades:
— Contiene el estado de la aplicacién;
— Permite el acceso al estado via getState();
— Permite que el estado sea actualizado via dispatch(action);
— Registra los oyentes via subscribe(listener);

— Maneja la anuliacion del registro de los oyentes via el retorno de la funcién de
subscribe(listener).

Componentes y Contenedores

= Componentes

— Propdésito: Margen, estilos
— Para leer datos: Lee datos de las propiedades

— Para manipular datos: Invoca llamada de retorno (callback) desde las propeda-
des

= Contenedores

— Propésito: Busqueda de datos, actualizaciones de estado
— Para leer datos: Se suscribe al estado en Redux

— Para manipular datos: Envia acciones a Redux

Diseno de la Jerarquia de Componentes

= Components Desgin Se pueden ver los siguientes componentes de presentacion y sus
props surgir a través de esta breve descripcion:
— TodoList: es una lista que mostrara las tareas pendientes disponibles.
— Todo: es un asunto pendiente.
— Link: es el enlace con su callback. props

— Footer: es donde el usuario camb:isz%3 las tareas pendientes visibles actualmente.



— App es el componente raiz que representa todo lo demas.

= Containers Desgin También se necesitan algunos componentes contenedores para
conectar los componentes de presentacion a Redux. Por ejemplo, el componente de
presentacién TodoList necesita un contenedor como VisibleTodoList que se suscribe
al store de Redux y debe saber cémo aplicar el filtro de visibilidad. Para cambiar
el filtro de visibilidad, proporcionaremos un componente contenedor FilterLink que
renderiza un Link que distribuye la debida accién al hacer clic:

— VisibleTodoList: filtra los asuntos de acuerdo a la visibilidad actual y renderiza
el TodoList

— FilterLink: obtiene el filtro de visibilidad actual y renderiza un Link

3.6. BACKEND

Backend es la capa de acceso a datos de un software o cualquier dispositivo, que no es
directamente accesible por los usuarios, ademds contiene la légica de la aplicacién que
maneja dichos datos. El Backend también accede al servidor, que es una aplicacién espe-
cializada que entiende la forma como el navegador solicita cosas. Algunas de las funciones
que se gestionan en la parte del backend son:

= El Desarrollo de funciones que simplifiquen el proceso de desarrollo.

= Menor almacenamiento del dispositivo

= Sincronizacion de datos entre multiples dispositivos

= Manejo de datos fuera de linea

s Acciones de logica.

s Conexion con bases de datos.

» Uso de librerfas del servidor web (por ejemplo para implementar temas de caché o
para comprimir las imégenes de la web)

= Minimizar gasto de la bateria

3.6.1. Firebase

Es una base de datos noSQL y es la apuesta de google como la nueva y mejorada plataforma
de desarrollo mévil en la nube, que ayuda a desarrollar rapidamente aplicaciones de alta
calidad. Se trata de una plataforma disponible para diferentes plataformas (Android, iOS,
web)28. Algunas de sus caracteristicas son:

s Compila Apps rapido, sin administrar la infraestructura

28Firebase, Firebase.
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s Con el respaldo de Google y la confianza de Apps reconocidas

= Una plataforma, con productos que funcionan mejor juntos.s

Figura 15: Entorno de Firebase

DEVELOP

GROW

Fuente: https://elandroidelibre.elespanol.com/wp-content/uploads/2016/05/
Screen-Shot-2016-05-19-at-00.13.32-750x463.png

3.6.2. Servicios de Firebase

Firebase ofece diferentes tipos de servicios para trabajar de una manera mas sencilla las
aplicaciones.

» Autenticacién de Firebase: Proporciona servicios de backend, SDK féciles de usar y
bibliotecas de TU ya elaboradas para autenticar a los usuarios. Admite la autentica-
cién mediante contrasenas, nimeros de teléfono, proveedores de identidad populares,
como Google, Facebook y Twitter, y mucho mas®”.

= Base de datos en tiempo real de Firebase: Almacena y sincroniza datos con nuestra
base de datos NoSQL alojada en la nube. Los datos se sincronizan con todos los
clientes en tiempo real y se mantienen disponibles cuando la app no tiene conexién.
Firebase Realtime Database es una base de datos alojada en la nube. Los datos se
almacenan en formato JSON y se sincronizan en tiempo real con cada cliente conec-
tado. Cuando compilas apps multiplataforma con nuestros SDK de iOS, Android y
JavaScript, todos los clientes comparten una instancia de la base de datos en tiempo
real y reciben actualizaciones automéaticamente con los datos mas recientes3C.

= Almacenamiento Firebase: Es un servicio de almacenamiento de objetos potente,
simple y rentable construido para la escala de Google. Los SDK de Firebase para

29Firebase, Firebase Authentication.
30Firebase, Firebase Realtime Database.
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el almacenamiento en la nube agregan la seguridad de Google a las operaciones de
carga y descarga de archivos para las Apps de Firebase, sin importar la calidad de
la red?!.

31Firebase, Cloud Storage.
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4. ANALISIS Y DISENO DEL PROYECTO

En este apartado se pretende analizar los requerimientos de la aplicacién de forma com-
pleta. También se planteara el disenio de la arquitectura del sistema de tal manera que
cumpla estos requisitos.

4.1. CAPTURA DE REQUERIMIENTOS

En la figura 16, se observa la captura de requerimientos que debe suplir la aplicacién
interactuando con el usaurio.

Figura 16: Interaccién del usuario

Vista
Acerca de
Nosotros

S
Vista Vista Vista
Verificacion Principal Perfil
—

Vista
Autenticacion

Cliente l
Vista
Categoria

Vista

Vista
Carrito

Producto

Y

Vista

C\Q?:i?u f———{ Formulario
de Envio
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Final

almiy

Fuente: Autores

En la figura 17, se observa la captura de requerimientos para una correcta interaccién
con el administrador.
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Figura 17: Interaccién del administrador
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4.2. ANALISIS DE REQUERIMIENTOS

Luego de realizar un analisis y teniendo en cuenta la relacion con el mercado ademas del
objetivo principal de la aplicacién se determiné que el sistema debe cubrir los siguientes
requerimientos:

» Debe ofrecer un catalogo de productos y/o servicios organizados por categorias de
tal manera que se pueda visualizar a través de un aplicativo mévil en un dispositivo
Android alimentado por un servidor alojado en la nube.

= Las listas de productos y categorias deben almacenarse en una base de datos confia-
ble, segura, que garantice la disponibilidad del sistema y que este presta a modifica-
ciones por parte del administrador.

= Debe poseer un carrusel en la vista principal de la app donde se permita visualizar
promociones, anuncios, eventos y/o cualquier clase de informacién a la que se desee
dar prioridad, deseablemente que tenga habilitada la autoreproduccion.

s Debe permitir realizar cambios en el catalogo como imagenes, productos y precios
sin que el usuario necesite actualizar la aplicacion.

s Debe acompanar al cliente en el proceso de seleccion e ir almacenando las decisiones
de compra en un carrito que posteriormente se debera enviar a la base de datos
junto con los datos de envio proporcionados por el cliente al momento de confirmar
la compra.
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= Debe contar con un sistema de autenticacion de usuarios robusto y escalable de tal
manera que el cliente pueda navegar en la aplicacion omitiendo este paso pero que
sea requerido al momento de concretar un pedido.

4.3. DISENO DE LA ARQUITECTURA DEL SISTEMA

Luego, en base a los requerimientos se disefi el diagrama de despliegue de la figura 18, es
la primera descripcion de la arquitectura del sistema donde se relacionan los componentes
hardware con los componentes de software y la forma en la que interactuan con los usuarios.

Figura 18: Arquitectura UML de despliegue
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De esta forma podemos seccionar el diseno y desarrollo del sistema en 2 pilares fundamen-
tales, figura 19

= Una aplicacién frontend disefiada para Android con el framework React Native
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s Un backend en tiempo real realizado con Firebase

Figura 19: Pilares del sistema Detallitos
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En la figura 20 se puede observar el diagrama de componentes donde se relacionan los
subsistemas de software que se deben sincronizar en la aplicacién.
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Figura 20: Diagrama de componentes de la aplicacion movil
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4.4. NAVEGACION

En la figura 21 se muestra el esquema de navegacion entre pantallas de la aplicacion.
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Figura 21: Esquema de navegacion
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4.5. MODELO DE CONEXION CLIENTE SERVIDOR

En la figura 22 se observa el modelo cliente-servidor implementado en la aplicaciéon Deta-
llitos con Firebase, aqui se puede apreciar como a través de Internet el cliente es decir un
smartphone con sistema operativo Android realiza una conexiona bidireccional con nues-
tro servidor Firebase permitiendo asi realizar peticiones de lectura y escritura usando el
protocolo http.

Este modelo nos permite también tener una representacién actualizada de lo que sucede
en el backend para el lado del cliente y viceversa, es decir, que cada vez que haya un
cambio en la informacién de la base de datos ya sea por un nuevo producto, categoria,
promociones y/o descuentos el cliente recibira esta actualizacién sincronizando y reflejando
esta nueva informacién en el dispositivo, por otra parte, cuando el cliente envie una peticién
de escritura con un nuevo pedido, este objeto sera visualizado inmediatamente en la base
de datos.
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Figura 22: Modelo de conexién cliente servidor
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5. DESARROLLO E IMPLEMENTACION DE LA APLI-
CACION

5.1. CONFIGURACION DEL ENTORNO DE DESARROLLO

Para realizar la codificacion se decide trabajar con react native, ya que posee paquetes de
bloques actualizados para el desarrollo de aplicaciones méviles en Android, es decir cuenta
con componentes y APIs, recursos de imagenes, médulos nativos, componentes nativos,etc.,
y para llevar a cabo la codificacién se utilizo el editor de texto visual studio code, el cual
es un editor de cédigo fuente ligero pero potente que se ejecuta en su escritorio. En el
anexo D se puede observar el proceso de configuracion del entorno para poder ejecutar
una aplicacion de React Native.

Creacion del proyecto

Para llevar a cabo el desarrollo de la aplicaciéon Desde la terminal de Visual Studio Code
se ejecuta el siguiente comando para generar el proyecto llamado como Detallitos, figura
61.

Figura 23: Desarréllo de la App.

File Edit Selection View Go Debug Terminal Help Welcome - Visual Studio Code

Welcome %

Start

olor theme

OLE  TERMINAL 1: powershell

Windows PowerShell
Copyright (C) Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

PS C:\Users\Felipe> react-native init Detallitosf]
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5.2. DEPENDENCIAS DE LA APLICACION

Las dependencias en la aplicacién son las librerias o paquetes con las cuales se llevan a
cabo todos los procesos que hay para poner en marcha una app tal y como se muestra en
el anexo C figura 45, los cuales son descargados por consola por medio de un comando
npm el cual es facilitado por nodejs.

Al crear un nuevo proyecto en React Native, éste trae por defecto un archivo javascript
llamado App como se observa en el anexo C figura 46, siendo el componente principal de
la aplicacién, es aqui donde se conecta a redux y se importan médulos usando ES6.

5.3. NAVEGACION ENTRE PANTALLAS

Para navegar entre vistas es necesario primero crear un navigator, un archivo donde se
relacionen los componentes que envuelven cada vista y el tipo de navegacién a utilizar,
ademads de unas configuraciones generales para todas las vistas, dichos ajustes podran ser
cambiados en cada una de las pantallas. Anexo C figura 47, las pantallas de la aplicacién
estdan dentro del AppNavigator listas a mostrarse segin la peticiéon de la aplicacién.

Gracias a que la propiedad de navegacion se pasa a todos los componentes enlazados en
el navegador de pila, se puede usar el método navigate() anexo C figura 48, para dirigirse
a una ruta especifica.

5.4. ESTILOS EN REACT NATIVE

Los estilos para react native son un tipo de escritura donde para cada componente se crea
un objeto que extiende de la hoja de estilos con el método create(), dependiendo del tipo
de componente al que se vaya a pasar este objeto de estilo se pueden definir o no ciertas
propiedades. En el anexo C figura 49 se puede ver los estilos aplicados al componente de
categoria (componente que se renderiza multiples veces en la lista de categorias mostrada
en la vista Home) donde se aplican estilos a los 3 tipos de componentes mas usados en
react native; contenedor, imagen y texto.

5.5. CONECTANDO A LA TIENDA DE REDUX

Siguiendo el principio de inmutabilidad del estado de redux, en la funcién
SET_CATEGORY _LIST que se encuentra en el reducer mostrado como ejemplo en el
anexo C figura 50, se devuelve un nuevo estado donde se agrega un objeto action.payload
con el parametro que se pasé como propiedad.

Importando el método conect() de react redux se puede decorar el componente llamando
una funcién que mapea el estado y retorna como propiedad las variables que se indiquen.

Anexo C figura 51.
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5.6. AUTENTICACION CON GOOGLE

Para autenticar a cada usuario con la cuenta de google se debe llamar una funciéon donde
primero se conecten las configuraciones de GoogleSignin con el cliente Web del proyecto Fi-
rebase anexo C figura 52, se habilita el modal de google play services y solicita informacién
del usuario junto con un token para validar las credenciales en Firebase.

5.7. PETICIONES A LA BASE DE DATOS

Hay muchos métodos para interdctuar con el servicio de base de datos ofrecido por Fire-
base, en este proyecto se utilizan 2. El primero es de lectura, aqui es donde la app solicita
informacién a la base de datos para mostrarla al usuario, para ello es necesario referenciar
la lista que vamos a leer y hacer la peticién con el método once(), luego se presentan
estos datos como un objeto JSON que posteriormente se transforman en un array. Este
array es enviado a la tienda de redux a través del método dispatch() llamando la accién
SET_CATEGORY _LIST (para este caso) anexo C figura 53, una vez haga parte del estado
estos datos estaran disponibles para ser persistidos hasta que una nueva peticién los sobre
escriba.

La segunda funcién que se utilizé fue la de escritura, donde un usuario después de selec-
cionar los articulos de su interés y detallar los datos de envio, ésta funcién escribe dicha
informacién en la base de datos de Firebase en un perfil seleccionado para él dentro de
una lista de usuarios con el comando push().set() anexo C figura 54 y es alli donde quedan
almacenado todos estos datos.

5.8. FRONTEND
5.8.1. Estructura

Para entender la estructura del proyecto es necesario entender un poco como funciona
React, entender que un componente puede anidar otros componentes llamados “hijos”
y que este a su vez puede tener un componente llamado “padre” que se montan en la
aplicacién y se renderizan de manera jerarquica. El desarrollo del proyecto se realiza bajo
la filosofia de “Components and Containers”, donde los components llevan toda la parte
grafica de la interfaz de usuario y los containers la logica. En su mayoria, los components
estan definidos por funciones de javascript que importan y utilizan métodos de React, a su
vez, se pueden llamar desde otro component o container creando dicha estructura anidada.
Por otra parte, los Containers o contenedores son aquellos componentes descritos por clases
javascript que se extienden del prototipo “Component” de React, aqui descansa toda la
logica de la aplicacion, peticiones a APIs, etc. Los containers también son conocidos como
Smart Components.

En detallitos cada Vista esta descrita por una carpeta ubicada en “src/screens” donde
contiene todo el codigo fuente de la misma, esto es:
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= Un Smart Component que envuelve toda la vista y renderiza los containers alojados
en la carpeta “./containers”

= Una Carpeta Container que almacena los archivos javascript que exportan cada
contenedor como una clase JS, ademas pasan ciertas propiedades a los componentes,
se suscriben a eventos onPress, adquieren datos desde el backend, pasan propiedades
a los componentes que determinan la Ul, conexiones al estado de redux, dispatchs a
acciones, etc.

s Una Carpeta Components donde estan ubicadas todas las funciones que retornan un
componente a renderizar en los containers con toda la informacién visual preestable-
cida o adquirida por las propiedades cargadas desde otro componente.

En la carpeta fuente también tenemos un subdirectorio llamado sections, donde gracias
a react exportamos componentes cominmente utilizados, como por ejemplo el layout que
envuelve las vistas, un botén que puede ser importado desde cualquier lugar de la aplicacién
y recibe una propiedad de texto a renderizar, componentes de carga, etc.

Otro directorio llamado firebase contiene todos los archivos de configuracién y conexion a
base de datos y autenticacién de google (también gestionada por firebase)y por iltimo una
carpeta llamada redux donde se encuentran todos los archivos de configuracion de redux,
se crea el store, se configura la persistencia de datos, se crean los reducers y se definen las
acciones a utilizar en la aplicacién, aqui también definimos en un archivo el estado inicial
de la aplicacién.

De esta manera Detallitos organizé su cédigo fuente, Ademas, esté la estructura general de
React Native, donde multiples archivos y directorios se crearon al momento de inicializar
el proyecto y otos modulos npm fueron cargados posteriormente para suplir los requisitos
de la app, muchos de ellos tuvieron que ser modificados de acuerdo a los requerimientos del
desarrollo especifico. En este directorio raiz también estd el subdirectorio android, donde
se aloja todo el cddigo java que hace posible que la aplicacién corra de manera nativa y se
realicen algunas configuraciones especificas para la plataforma

Algunos de los archivos mas importantes aqui son:

= “App.js”: Es el componente principal de la aplicacion
» “app-navigator.js”: contiene toda la configuracién y flujo de navegacién

= “package.json”: un objeto con la informacién de todas las dependencias, frameworks
y versiones utilizados en la app

5.8.2. Usabilidad

La usabilidad que se tiene en cuenta en la aplicacién se basa en las interfaces dinamicas

con las cuales el usuario puede interactuar entre si y entender el uso de cada una de
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ellas. También, en los patrones de habitos que los usuarios utilizan cominmente en otras
aplicaciones acelerando asi la curva de aprendizaje y haciéndola muy intuitiva a la hora
de navegar.

La aplicacién actia de manera eficiente minimizando al maximo los requerimientos al
cliente. El inicio de sesién con google facilita enormemente el registro de un nuevo usuario
puesto que no solicita datos de ingreso ya que valida esta informacién de la mano de las
APIs de google brindando una experiencia mas agradable al consumidor.

5.8.3. Persistencia de datos

La persistencia de datos en la aplicacién, sigue la referencia del flujo de informacién que se
muestra en la figura 24, aqui se muestra lo que sucede cuando un usuario utiliza la aplica-
cién y navega entre esta, los datos generados ya sea por parte del cliente o por peticiones a
la base de datos se almacenan de manera asincrona en la memoria celular pasando primero
a través de los reducers al store, cuando la app se va a alimentar nuevamente de los datos
estos sigen el mismo flujo, primero al store, y luego a la UI, esto conservando uno de los
principios de redux donde la interfaz de usuario solo puede ser alterada por el store y de
esta manera asegurar que no hallan cambios inesperados en la aplicacién.

Figura 24: Persistencia de datos
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Fuente: https://image.slidesharecdn.com/architecturingreactnativeapp-161204102156/95/
philip-shurpik-architecting-react-native-app-20-638. jpg?cb=1483563445

5.9. BACKEND

5.9.1. Gestor de conexiones

Para la creacion de la base de datos se utiliza Firebase como desarrollo de ésta, debido a las
ventajas utiles de los servicios que presenta, su facilidad de conexién e implementacién. Ya
que utiliza el modelo noSQL para almacenar datos en la aplicacién en nodos independientes
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y no en tablas relacionales. Sin embargo, las lecturas y escrituras a los nodos si se hacen
muchas veces a partir de informacion previa extraida de otros nodos. Por ejemplo, cuando
un usuario realiza la confirmacién de envio de una compra realizada, en el nodo de ésta
queda guardado el identificador del usuario que la realizé. El esquema utilizado es el
diagrama de clases representado en la Figura 25.

La funcién de cada nodo de la rama principal de la aplicacién es la siguiente:

Usuarios: Datos de los usuarios de la aplicacién.

Lista Productos: Datos de los productos.

Lista Categorias: Guarda los datos de las diferentes categorias

Cart: Guarda los datos de los productos seleccionados

confirmacion envio: Guarda los datos de entrega del producto

Figura 25: Diagrama de clases Detallitos App
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5.9.2. Servicio de autenticacién

En esta parte como se muestra en la Figura 26 se habilita el servicio de autenticacién
por correo. Aqui se pueden habilitar otros métodos de autenticacion que presta Firebase,
aunque para el proyecto se utilizé el mencionado anteriormente.
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Figura 26: Habilitando la autenticacién por correo
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5.9.3. Servicio base de datos en tiempo real

Como se muestra en la Figura 27 se crea la base de datos de la aplicacién. Firebase permite
importar o exportar archivos Json, donde por medio del editor Visual Code, se realizé la
codificacién especifica con el diseno de la base de datos y se cargo posteriormente. Es
aqui donde se encuentran alojados todos los datos de la aplicacién, tales como; la lista de
usuarios, la lista de categorias con sus respectivos productos y la lista de anuncios.

En el anexo A se muestra cémo se ha estructurado la base de datos Detallitos App,
utilizando la interfaz de usuario de Firebase. Estos datos se guardan en un arbol JSON,
sin embargo la interfaz de Firebase permite ver la estructura completa. Hay que tener en
cuenta que las figuras del anexo resumen la base real utilizada.
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Figura 27: Base de datos en tiempo real
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5.9.4. Servicio de almacenamiento

Como se muestra en la Figura 28 se utiliza el servicio de storage para almacenar todas las
imagenes utilizadas por la aplicacién Detallitos para su posterior uso.

En el anexo B se muestra como se ha estructurado el storage Detallitos App, es alli en
donde de una manera ordenada se han creada carpetas y subcarpetas dependiendo la lista
y las categorias de la app, las cuales contienen las imagenes respectivas, éstas quedan
guardadas de una manera estatica, asignandoles urls tnicas y ésto se hace utilizando la
interfaz de usuario de Firebase. Hay que tener en cuenta que las figuras del anexo resumen
la base real utilizada.

Figura 28: Almacenamiento
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6. RESULTADOS

La aplicacién movil Detallilos ofrece un amplio portafolio de productos y servicios a los
usuarios de la ciudad de Neiva que deseen adquirirlos para festividades de celebraciones
especiales. Detallitos se desarrollé considerando las tecnologias de desarrollo nativo pre-
sentes en un tiempo de cuatro meses y obteniendo una evaluacién de éxito satisfactoria
por parte de un grupo de usuarios; En la figura 29 se muestra la ejecucion de cada fase
con la dedicacién del tiempo en semanas.

Figura 29: Tiempos de ejecucion de Detallitos
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El servicio desarrollado estd soportado por la playstore de Android y solo trabaja para
dispositivos méviles que cuenten con este sistema operativo. Esta aplicacién va dirigida
para toda la poblacién, desde personas jovenes hasta adultas gracias a su versatilidad en
todas sus interfaces.

La aplicacién mévil permite a los usuarios utilizar su dispositivo moévil para:

» Ingresar sus datos al momento de realizar el login en la aplicacién

= Interdctuar entre sus vistas de manera rapida y sencilla tanto para devolverse a una
vista anterior como para regresar a ésta.

= KEscoger una categoria especifica y desplegar una lista de productos que se encuentren
disponibles en el momento.

s Escoger el producto de su interés y desplegar en una vista la descripcién de éste y
en caso de alguna modificacion en la seccién de notas adicionales que se encuentra
en esta misma vista notificarla.

= Confirmacién del envio, en donde aparecera la fecha para la cual desea el pedido, la
direccién de entrega, la hora y por ultimo el medio de pago que le sea mas factible.
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6.1. INTERFAZ

Como resultado final, hemos conseguido una versién de la aplicacién con todos los re-
quisitos iniciales, ademas de otras funcionalidades posteriormente planteadas. La App es
totalmente funcional para Android; sin embargo, estd desarrollada para iOS. Por tltimo,
el acabado final es muy consistente y con un alto grado de usabilidad, como se muestra en
las Figuras 30, 31, 32 y 33.

Figura 30: Capturas de la versién final (1/4)
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Figura 31: Capturas de la versién final (2/4)
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Figura 32: Capturas de la versién final (3/4)
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Figura 33: Capturas de la versién final (4/4)
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6.2. SERVIDOR

Se realizo la comprobacion del login del usuario mediante el ingreso a la aplicacion y en
la parte de autenticaciéon se obtuvieron todos los datos de los usuarios que previamente
utilizaron la App y también se obtuvieron los datos del cliente cuando accedié a realiar
una compra.

6.2.1. Autenticacion

Las pruebas realizadas al ingreso del usuario e interaccién con autenticacién de Fireabse,
arrojaron resultados de la verificacién y si éste ya estaba previamente registrado, dependian
del ingreso de cada usuario a la aplicacion generando conectividad dentro del aplicativo
movil.

Durante el primer ciclo de pruebas se observé que cuando se le puso el servicio de entrada
por correo electrénico, el gradle de Android Studio no compilaba la App por ende no se
conectaba a la base de datos y se tuvo que descargar la libreria de google-service y despues
de ésto fue resuelto el error detectado por lo que fue con éxito la verificacion por correo
electronico. En la figura 34 se pueden observar los resultados con éxito entre la App y la
autenticacion con Firebase.
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Figura 34: Autenticacién de los usuarios

Detallitos ~  Authentication Ir a la documentacion

]

Q, Busca fireccion de correo electrénico, nimero de teléfono o UID de usuario (&

& >

Fecha de

as ) e TES o 6
- Identificador oveedores e Inicio de sesidn UID de usuaric ™
=
~ . . R
L) 8 jul. 2019 6jul. 2019 3x61HW7agiSLNRe
]
- . - -~ 5018 - 2014 EETiY O heSvhBiO A ——
@ laugarcial202%7@gmail.car L€ 6jun. 2019 27 jun. 2019 SP7tX95bbKebeSvhBIQMESRjMFH3
12013212 G 9 jul. 2019 9 jul 2019 AcwITqzaudckypPANOX5570dXa
M
% I uisfelipe7If7@hotmail.com G 6jun. 2019 6]ul. 2019 CBeRJIWd TBhVxIgRpG2Q8ngkegss I
@ raulgarciaempres G 4 2019 9 2019 Def64L8Xzm: KXYCuvWRYtdQ
E
- VA5 -~ - . 20 A Tt EATARO
brayancuzdrado2345@gma L& 27jun. 201 27 jun. 201 QAsJQTTWBITGCHtOT4RQ
J
3 u20132122539@usca.edu.co G il 20 2jul. 20 dN9IpOmYADWKeykietl 24x0wftp
com G 4jul. 2019 4jul. 2019 42a5ceqHXdb9lprzUiloxigare2
=
I garciachandof@gmail.com G jul. 2019 jul. 2019 (XkzviKtUmcIWHK6kOTrXIDLN2BRZ

6.2.2. Base de datos

Las pruebas realizadas al momento de efectuar una compra e interaccién con la base de
datos, arrojaron los datos con éxito indicando, el namero de de teléfono, direccién, datos
del producto, fecha y hora de entrega, y el método de pago tal y como se muestra en la
figura 35.
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Figura 35: Base de datos del usuario y el tipo de producto

= Lista_Usuarios

n NIXON RAUL GAMBOA GARCIAAcwJTqzaudcKypPANOx5570dXao2
u Nixon Gamboa Garcia3x61HW7agiSLNRchqmBAt20qi4F2

5 luis bustosCBcRJiwdTbhVxlgRpG2Q8ngkBg83

=|- -LjtMwGQ_HbBqDA6uUZc

.. cart
50
-+ description:|"Caja MDF, chocolatina: gol y jumbo, galleta or¢ X
- key: "581"
B photos

- price: 35
- title: "Detalle 1

- datos

------- address: "Carrera 9 w# 2¢
------- celular: "3174244885
------- date: "September 7, 261¢

------- paymentMethod: "cash’

------- time: "684:68 pm

6.3. ASPECTOS TECNICOS Y FUNCIONALES

Los siguientes son los aspectos que se tuvieron en cuenta dentro de las pruebas que se
realizaron a la arquitectura de la aplicacion moévil:

6.3.1. Conexién

Los dispositivos donde fue instalada la aplicaciéon mévil son un Samsung J8 y Huawei Y7,
ademads se realizaron diferentes pruebas en distintas versiones de android desde la 6 hasta
la 9 arrojando resultados con éxito y la mayoria de estos dispositivos cumplen con las
siguientes especifiaciones:

s Memoria interna — 64GB.

Memoria RAM — 4GB.

Sistema operativo — Android 6.0, 7.0, 8.0, 9.0

Conectividad — 4G, GPS, Bluetooth 4.2, Dual SIM, Radio FM. ..
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6.3.2. Rendimiento

Cuando hablamos del rendimiento de la aplicacién hacemos referencia al consumo de me-
moria disponible en el dispositivo y al tiempo que le toma mostrar los resultados en
pantalla.

Con respecto al consumo de memoria del dispositivo se recurrié a varias técnicas de optimi-
zacion del cédigo para que la App final fuera liviana y los datos guardados en la memoria
cache no generara mucho gasto.

Se midié el tiempo que le toma a la aplicaciéon pasar del Login a mostrar el resultado
en la pantalla del dispositivo la vista de categorias, mientras estd conectado a una red
inaldmbrica con buena y mala intensidad de senal, lo que permitiria obtener mediciones
mas aproximadas a un ambiente donde la senal disponible a las condiciones climatologicas,
mantenimiento de las entidades que prestan el servicio de internet, entre otras, puedan
afectar el rendimiento de la App.

El tiempo tomado por la aplicacién para mostrar el resultado en pantalla luego realizar el
proceso de Login sobre una red inalambrica cuya intensidad era éptima fue de 2 segundos
aproximadamente mientras que el tiempo tomado sobre una red inaldmbrica con una
intensidad baja fue de 4 segundos aproximadamente.

En la figura 36 se puede observar los recursos que consume la aplicacién en un celular
mientras se navega en ésta a lo largo del tiempo, llegando a consumir menos del 50 % de
CPU en sus puntos maximos y un consumo de memoria RAM inferior a 279.1MB.

Figura 36: Rendimiento de la aplicacién Detallitos

mar 00:41 &

Tesis [~/Documentos/apps/Tesis/android] - app - Android Studio

i react-native-firebase
i react-native-gesture-handler
ii react-native-googl

2, Profiler
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6.3.3. Seguridad

La aplicacién mévil ofrece los siguientes niveles de seguridad a los usuarios:

= Los datos ingresados a la aplicacién se guardan de manera privada, es decir no
se pueden leer, ni escribir por ninguna persona malintencionada y se guardaran
siguiendo las politicas de seguridad de informacion personal, esta base de datos
queda aislada, es decir la unica aplicacién autorizada para utilizarlos es Detallitos
para un fin comercial.

s Cuando el usuario es registrado, la aplicacién le permite navegar entre sus vistas,
tener informacién de las diferentes promociones, descuentos y posiblemente premios
por ser un cliente preferencial.

s La aplicacién mévil desarrollada no tiene acceso a la informaciéon que se encuen-
tra almacenada en el dispositivo ya que para esto es necesario implementar ciertas
librerias que no fueron usadas durante el desarrollo de la misma.
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7. CONCLUSIONES

Se disend la aplicacién movil Detallitos dando cumplimiento a cada uno de sus requeri-
mientos, es decir se ha desarrollado una herramienta que ofrece diferentes variedades de
productos y servicios segiin la categoria que el usuario escoja a través de dispositivos mévi-
les inteligentes que tengan instalada previamente la aplicacion. Esta App ha demostrado
un funcionamiento optimo, cumpliendo cada uno de los procesos necesarios para su éxito,
incluyendo el ofrecimiento de una navegacién sencilla entre sus vistas y una interfaz muy
amigable con el usuario.

Detallitos esta enfocada en ese complemento que hace falta en la adquisiciéon de productos
y servicios en la logistica de celebraciones especiales, ya que, en la actualidad para poder
acceder a éstos, utilizan métodos muy ortodoxos, tales como las redes sociales para mos-
trarlos, en los cuales muestran un sinntimero de productos que se vuelven molestos para al
usuario al momento de elegir el de su preferencia y por ende terminan escogiendo cualquier
producto aveces no de su agrado, e incluso hacer modificaciones de éstos se torna molesto
con quien ofrece el servicio. Ahora se puede ingresar a la aplicacién, seleccionar la categoria
de su preferencia, elegir uno de los productos que se encuentran listados, y si asi lo desean,
hay una seccién de notas adicionales en donde el cliente puede modificar o agregar mas
detalles a dicho producto, luego solicitar la compra de éste por medio de la confirmacién
de envio. Teniendo asi por resultado que el panorama de clientes vaya aumentando por
brindar una solucién a sus necesidades, tales como, una aplicacién versatil, el costo de los
productos y servicios amigable con su bolsillo y, por otra, realmente importante escoger
lo que éste desea, ya que, de una manera muy practica los usuarios podran acceder desde
cualquier dispositivo mévil Android a la playstore y descargar la App. Por ultimo gene-
rando una nueva forma de empleo, nuevos ingresos y mayor disponibilidad de tiempo a los
domiciliarios y todo el recurso humano encargado del disefio de los productos.

A nivel tecnoldgico se presentaron varias dificultades durante el desarrollo de la App. La
principal fue el aprendizaje de nuevas tecnologias, como un nuevo lenguaje de programacién
para aplicaciones moviles en la interaccién con los dispositivos utilizados. Esta dificultad se
fue superando en el transcurso del desarrollo de la aplicacion, permitiendo a los realizadores
aplicar nuevos conocimientos tedricos en un producto final.

La arquitectura de la aplicacién fue disenada de una manera muy préctica en donde se
detalla el funcionamiento de ésta, la conexion entre el dispositivo movil y la base de datos
de firebase. Si hay un cambio en la base de datos se visualizara sin ningin problema en la
App debido a que en ésta se almacena toda la informacién y los datos. Por la seguridad
y privacidad de de los datos que hay en ésta son guardados de manera privada y sélo los
encargados de la App tienen acceso. La aplicacion mdévil no tendrd acceso a ningun tipo
de informacion que se encuentre almacenada en el dispositivo donde sea instalada.

Firebase es la base de datos implementada en la aplicacién movil debido a que ésta utiliza
el modelo no relacional, por ende cuando (sj}))lrja la necesidad de realizar cambios no se



encontrard ningin problema, ademas de que cuenta con innumerables servicios, tales como:
la autenticacion; la cual es un servicio encargado de guardar los datos en firebase, si el
usuario ya se encuentra registrado se encarga de devolver dicha peticién a la App, la base
de datos; donde se almacena todos los datos de los usuarios y la aplicacién, por tltimo el
almacenamiento; en donde se encuentran todas las imagenes de los productos y servicios
ofrecidos.

Para incentivar el uso de la aplicacién movil Detallitos, se propone realizar anuncios via
Internet y también por medio de la difusién voz a voz, donde los usuarios puedan con su
dispositivo mévil realizar la respectiva descarga de ésta y ponerla en funcionamiento.
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8. RECOMENDACIONES

La arquitectura de desarrollo de la aplicacion es escalable, lo que permite adaptar nuevas
funcionalidades dentro de ésta, cada vez que se requiera para que los potenciales usuarios
tengan siempre una experiencia muy confortable cada vez que ingresen a ella.

Tener muy presente al momento de descargar la aplicacion movil de la playstore que se esté
utilizando alguna red Wifi con buena latencia, aunque la aplicacion mévil no es tan pesada,
con conexiones de baja latencia se demoraria unos minutos en descargarse e instalarse en
el dispositivo movil.

Para hacer uso de la aplicacién se debe tener conexién a Internet ya sea por medio de datos
moéviles o conexiéon Wifi, aunque ésta ofrece experiencia offline, de tal modo que cuando
el usuario se desconecta de Internet puede consumir los datos en imagenes persistidos
como lo haria un local storage en la web, una vez se restablezca la conexién a internet se
actualizan los datos si es que éstos cambiaron mientras estuvo desconectado.

Utilizar la aplicacién mévil inicamente en la ciudad de Neiva en donde va a estar prestando
sus catdlogos de productos y servicios, para sus alrededores se puede llegar a un acuerdo
con el cliente dependiendo la magnitud de sus requerimientos que sea beneficioso para
ambas partes.

Aventurarse a utilizar la inteligencia artificial en la aplicacién movil ya que de ésta manera
el cliente podria interactuar con ésta, indicarle como le gustaria tener el producto de su
interés, y al final desplegar algunas opciones que se encuentran en la lista de catdlogos,
segun lo indicado previamente, este campo apenas se esta empezando a explotar en el
comercio electrénico y seria una manera muy didactica y préctica entre la aplicacién y el
cliente.
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ANEXOS

Anexo A. ESQUEMA DE LA BASE DE DATOS

Figura 37: Resumen de la estructura de la base de datos Detallitos (I)

detallitos-3f234

£ Lista_1

=, product_1

E description: "This is a description
key: "181"

8- photos

price: 1224<

L..title: "La Caneca

- product_2
.. product_3
- product_4
.. product_5

B product_6
- Lista_2
- Lista_3
- Lista_4
- Lista_5
- Lista_6
- Lista_7
- Lista_8

Fuente: Autores
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Figura 38: Resumen de la estructura de la base de datos Detallitos (II)

= Lista_Anuncios

5.0
E key: "1
subtitle: " "
title: " ~
url: "https://firebasestorage.googleapis.com/va/b/det
a-1
a2
a-3
2-4
a-s
a-6
-.- Lista_Categorias
3.0
: key: 1"
nombreLista: "Lista_1
title: “Para Ella
url:|"https://firebasestorage.googleapis.com/va/b/det X
a-1
a2
a-3
a-4

Fuente: Autores

Figura 39: Resumen de la estructura de la base de datos Detallitos (III)

= Lista_Usuarios
= NIXON RAUL GAMBOA GARCIAAcwJITqzaudcKypPANOx5570dXao2

=|-- -LjOrH-MNEanCdoD5lqy

). cart

description: "This 1s a descriptio
key: "785"

03 photos

price: 1224

i title: "flores'

: "Algeciras

1|"3114545976| X

date: "August 9, 281¢

paymentMethod: "cash’

-time: "03:03 pm

8- Nixon Gamboa Garcia3x61HW7agiSLNRchgmBAt20qi4F2
= Logo

------- title: "Logo’

url: "https://firebasestorage.googleapis.com/v8/b/del

Fuente: Autores
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Anexo B. ESTRUCTURA DEL ALMACENAMIENTO

Figura 40: Resumen de la estructura del almacenamiento Detallitos (I)

D Mombre Tamaiio Tipo Ultima modificacién
d [ Lista-anuncios/ - Carpeta -
d [ Lista-Categorias/ - Carpeta -
O [ Logo/ - Carpeta -

Fuente: Autores

Figura 41: Resumen de la estructura lista de anuncios Detallitos (II)

[co] > ses > Lista-Anuncios 4 Subir archivo H

O Nombre Tamaiio Tipo Urtima modificacidn
d [ celebrar/ - Carpeta -
d [ pecoracion/ - Carpeta -
a [ Flores/ - Carpeta -
d [ Hmatata/ - Carpeta -
d [ Licores/ - Carpeta -
d [ sorpresas/ - Carpeta -

Fuente: Autores

Figura 42: Resumen de la estructura lista de anuncios Detallitos (I1I)

() > eee > Main 4 Subir archivo E

. ) Uttima
MNombre Tamafio Tipo : o
modificacion ! A P
main.jpeg X
a main.jpeg 139... mage/jpeg 9 jul. 2019
a vamaos_celebrar jpeg 206... mage/|peg 9jul. 2019

Fuente: Autores

70



Figura 43: Resumen de la estructura lista de categorias Detallitos (IV)

)
Ul

0O O O o o o oo

Nombre

3 Aniversario/

[ cumpleafios/

[ Ellas/

[ Ellos/

] Empresas/

[ maméy

[ Papa/

>

> Lista-Categorias

Tamario

Fuente: Autores

Tipo

Carpeta

Carpeta

Carpeta

Carpeta

Carpeta

Carpeta

Carpeta

Figura 44: Resumen de la estructura lista de categorias Detallitos (V)

M Cumple2.jpeg

O 0O O o o oo

Nombre
M Cumple2 jpeg
M cumple_1 jpeg

M Cumple_3 jpeg
M cumple_4 jpeg
M cumple_5 jpeg

M cumple_6.jpeg

>

» Secondary

Tamafio

Tipo

image/jpeg
image/jpeg
image/jpeg
image/jpeg
image/jpeg
image/jpeg

Fuente: Autores
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&

jul. 2019

=

jul. 2019

W

jul. 2019

ul. 2019

=

ul. 2019

W

Uttima modificacion

Nombre

Cumple?.jpeg 4
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86,107 bytes



Anexo C. CODIGO FUENTE

Figura 45: Mddulos npm utilizados

react-nativ
"react-native-da

cact-native-gestu
ct-native-google-signi
"react-native-snap-carous :
ct-native-vector-icons"
ct-navigation": "3.11.0",
"react-redux": "7.0.3",
.0.1",
X-persist": "5.1
"upda "0.7.4"

Fuente: Autores

Figura 46: Archivo App.js

React, {Component} "react";

{store, persistor} "./src/redux

{ Provider }

{ PersistGate } redux ist/integration/react’;

AppNavigator ./app-navigator';
Load './src/sections/loading';

Component {

store ={store} >

{<Load/=}
{persistor} >
/>

>

Fuente: Autores
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Figura 47: Navegacion entre pantallas

const AppNavigator = createS igator(
{ Home,
Category,
Article,
Cart,
RegisterForm,
Finish
Py
{
initialRouteName: "Home',
defaultNavigationOptions: {
title: 'Detallitos’,
gesturesEnabled:true,
Iy
headerMode: 'screen',
cardStyle:{ backgroundColor: '#47add4'},
headerLayoutPreset: 'center’,
headerTransitionPreset:'uikit',

Fuente: Autores

Figura 48: Método navigate()

this.props.navigation.navigate('Cart’)

Fuente: Autores
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Figura 49: Estilos en react native

const styles = StyleSheet.crea
container:{
margin:3,
borderRadius:
overflow:

}F

category:{
width:
height:

justifyConte ;
alignItems: 'cent
resizeMode: 'cover',

}F

textContainer:{
justifyContent:'c
alignIltems: 'center',
backgroundColor: '#fff7',
borderColor: '#fff2',
borderWidth: 3,
borderTopRightRadius: 25
borderBottomLeftRadius:

Fuente: Autores

Figura 50: Conectando al store de redux (I)

function reducer(state = statelInit, action){
(action.type){
'SET CATEGORY LIST':{
{... state, action.payload}

Fuente: Autores

Figura 51: Conectando al store de redux (II)

React, {Component} 'react';
{FlatList, ActivityIndicator, View, Text} 'react-native';
{connect} 'react-redux';

Product ../components/product’;
Layout '../components/layout’;

Fuente: Autores
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Figura 52: Autenticacién con google

- function googleLogin() {
{
GoogleSignin.configure({
webClientId: '812674531905-qqral7572up6nkicqtuicug52edc2osl.apps.googleusercontent.com’
b

GoogleSignin . h £
showPlayServicesUpdateDialog: tr

't userInfo GoogleSignin.signIn();
credential = firebase.auth.GoogleAuthProvider.credential(userInfo.idToken, userInfo

firebaseUserCredential firebase.auth().signInWithCredential(credential)

e().ref('Lista Categorias').once('value’,
data.tolS

props.di ch({ 7
ype: 'SET_CATEGORY LIST',
payload:{ categories:list }

firebase database().ref('Lista Usuarios/'+name+uid).push().se
{
dato: props .data,
props.cart,
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Anexo D. CONFIGURACION DEL ENTORNO

Instalacién de dependencias

Se instala Node, la interfaz de linea de comandos de React Native, Python2, un JDK,
Android Studio y visual studio code de la siguiente manera:

= Chocolatey: Se instala este administrador de paquetes popular para Windows.

= Node, Python2, JDK: En el Simbolo del sistema de administrador, se ejecuta el
siguiente comando mostrado en la figura 55.

Figura 55: Instalacién Node, Python2, JDK

EX¥ Administrader: Windows PowerShell - O s

Windows PowerShell
Copyright (C) Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

PS C:\WINDOWS\system32> choco install nodejs.install python2 jdk8

= The React Native CLI: Se ejecuta el siguiente comando en shell mostrado en la figura
56, el cual instala la interfaz de linea de comandos de React Native.

Figura 56: Instalacién The React Native CLI

EX¥ Administrador: Windows PowerShell - O st

= Android Studio: Se descarga y se instala de su pagina oficial la version 3.4.1, figura
57.
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Figura 57: Instalacién Android Studio

>

tf

Android _Studio

=+ Start a new Android Studio project

&= Open an existing Android Studio project
[ Check out project from Version Control =
' Profile or debug APK

1% Import project (Gradle, Eclipse ADT, etc.)

¥ Import an Android code sample

& Configure ¥  Get Help v

= Visual Studio Code: Se descarga y se instala de su pagina oficial la version 1.35.1,
figura 58.

Figura 58: Instalacién Visual Studio Code

File Edit Selection View Go Debug Terminal Help Welcome - Visual Studio Code

Welcome X

Start

¢ Show welcome page on startup

Configuracion del emulador de Androi% Studio



Para poder simular la aplicacién en tiempo real, se debié hacer uso del emulador que el
software Android Studio proporciona, por la tanto se tuvo que crear este dispositivo de la
siguiente manera:

= Paso 1: Se ejecuta el software android Studio y se da clic en la opcién configuracién-
AVD Manager

Figura 59: Configuraciéon-AVD Manager

)
Android Studio

=+ Start a new Android Studio project

& Open an existing Android Studio project
H Check out project frem Version Control ~
#' Profile or debug APK

1< Import project (Gradle, Eclipse ADT, etc.)

[ Import an Android code sample

SDK Manager
Settings

€) Events ~

» Paso 2: En la interfaz de AVD Manager se busca la opcién create virtual device

para configurar el nuevo dispositivo con las caracteristicas adecuadas para simular
la aplicacion.
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Figura 60: crear un dispositivo virtual

<5 Virtual Device Configuration X

Select Hardware

/ < Android Studio

Choose a device definition
Q- :
[ Pixel2
Category Name | Play Store | Size | Resolution | Density
™ Pixel XL 5.5" 14402560 560dpi
1080px
Phone Pixel 3 XL 63" 144062960 560dpi X
Size:  large
Ratio:  lon
Wear 05 Pixel 3 546" 1080x2160 440dpi Density 4zg dpi
Tablet Pixel 2 XL 599" 560dpi
. 2w a e
Pixel B 50" 10801920 420dpi
Mexus 5 40" 480800 hdpi
Mexus One 37" 480x800 hdpi
New Hardware Profile Irmport Hardware Profiles S Clone Device...
Previous Next Cancel Finish Help

+ Creste Virtual Device... |

s Paso 3: Después de haber terminado con las exigencias del dispositivo virtual se
obtiene como resultado éste y listo para simular la App.

Figura 61: Dispositivo virtual
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Anexo E. MANUAL DE USUARIO

Figura 62: Abriendo la aplicacién

1468/s C O DS T .ill 41% (5 9:50 p.m.

Al iniciar la aplicacion se encontrard con la opcion “Iniciar con Google” que abrird una
interfaz donde se le permitira utilizar su cuenta personal para autenticarse como ususario
en la aplicacion.

Figura 63: Inicio de sesion

@ Iniciar con Google

Seleccione la cuenta con la que desea iniciar sesion o agregue una cuenta diferente a las
que tiene relacionadas en el dispositivo.
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Figura 64: Seleccion de cuentas

Elige una cuenta

para continuar usando Tesis

NIXON RAUL GAMBOA GARCIA
u20132122690@usco.edu.co

Nixon Gamboa Garcia
nrgamboag7@gmail.com

Kofé Company SA
kofecompanysa@gmail.com

Faisully Garcia Obando
garciaobandof@gmail.com

&+ Usar otra cuenta

Para continuar, Google compartira tu
nombre, direccién de correo electrénico y
foto de perfil con Tesis.

Tambien puede omitir temporalmente este paso para navegar en la aplicacion y ver el
catalogo de productos y servicios.

Figura 65: Saltar

<|||||||

Una vez realizado este paso encontrara la vista principal de la aplicacion, aqui va a en-
contrar un carrusel informativo donde podra obserbar promociones, descuentos. Puede
desplazar este carrusel lateralmente o sostener para pausar la auto reproduccion.

Figura 66: Carrusel de anuncios

Tambien vera una lista de categorias donde podra encontrar justo lo que esta buscando y
para la persona que lo estd buscando, si hace tap sobre alguna categoria abrira una lista
de productos relacionados a esta categoria.

81



Figura 67: Categorias

Bienvenido! Selecciona una categoria.

Perfil Inicio Cart Nosotros

En la lista de productos podra ver una imagen reducida del articulo, el nombre y el precio
del mismo. Si quiere obtener mas detalles puede dar tap sobre la imagen y se desplegara
una vista del articulo, puede retroceder utilizando los botones de android o haciendo tap
en la flecha hacia atras que esta junto al nombre del producto.

Figura 68: Productos y/o servicios

< Papé

Tap en el producto para mas informacion
5 g

Si entra a la vista del articulo puede ver un carrusel con una o mas imagenes del producto
y/o servicio, deslice horizontalmente para saltar entre ellas.

Figura 69: Carrusel de imagenes del producto

L eliiiie

Descripcion:



En esta vista tambien encontrard una breve descripcion y la opcion de personalizar su
compra mediante notas adicionales, si esto es lo que estd buscando presione el boton “jLo

17

Quiero!” y asi lo agregara al carrito de compras.

Figura 70: Seleccionar un item

[ | Sossmmee———T
Descripcion:

Vino gato negro, chocolates montblanc y caja
personalizada

Notas Adicionales:

iLo Quiero!

Si cambia de opinion puede remover su seleccion presionando la “X” que acompana cada
item en el carrito.

Figura 71: Eliminar de la lista

Tus productos:

Detalle 1 %8 ? Vino gato negro, chocolate ®
] montblanc y caja personali-~da

$ 70.

Si desea anadir otro articulo a la lista puede seleccionar la opcion “Anadir +”, pero si
cree que eso es todo lo que estd buscando presione el botén “Continuar”, en este momento
debe haber verificado su inicio de sesion, si no lo ha hecho no se preocupe, el sistema se lo
recordara.

Figura 72: Botones del carrito

Anadir + Continuar
e S
| —<J o ~T—

Ingrese un numero de celular vélido (10 digitos) y la direccion donde se hara la entrega
del domicilio.
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Figura 73: Datos de envio

Completa tu informacion.

Celular:

Direccion:

Earha Aa antrana-

Seleccione la fecha de entrega, recuerde que la fecha maxima serd hasta 3 meses despues
del dia en curso, la fecha minima dependerd de la disponibilidad de los productos y/o
servicios.

Figura 74: Fecha de entrega

cANCELAR(" ACEPTAR )

Luego seleccione la hora de entrega, recuerde que el servicio de domicilio estd habilitado
entre las seis de la manana y diez de la noche, el sistema no le permitira seleccionar otro
horario fuera del establecido.

Figura 75: Hora de entrega

CANCELAR [ ACEPTAR

Finalmente el método de pago, seleccione el que mas se ajuste a su comodidad.
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Figura 76: Método de pago

Scieaciona un metodo de pago
— - Efectivo | ——

ansferaiicia Bancaria

Efecty '

Daviplata

1 ) ]

Por ultimo, el boton finalizar enviard su pedido junto con los datos de entrega al servidor
del sistema.

Figura 77: Finalizar

Calle 47 No 11 - 25

September 10, 2019 B3
03:30 pm B3
Efectivo v

Finalizar

Una ultima pantalla confirmard el exito de la operacion y le dara la opcion de salir.

Figura 78: Salir

Si desea cerrar sesion en el dispositivo puede hacer tap en la pestana de perfil y presionar
el boton “Cerrar Sesion”.
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Figura 79: Cerrar sesion

Nixon Gamboa Garcia
nrgamboa97@gmail.com

Cerrar Sesion

» o h=4 a7l
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Anexo F. MANUAL DE ADMINISTRADOR

Ingreso al servidor Firebase

En el campo Acceder, se permite el aceceso al inicio de sesion.

Figura 80: Firebase

# Firebase Productos Casos de uso Precios Documentacion Asistencia Q, Buscar Language ~ Iralaconsola { Acceder

Firebase permite
que los equipos de apps para dispositivos

moviles y web
alcancen el éxito

Comenzar © Mira el video

Inicio de sesion

Se debe ingresar con una cuenta de google

Figura 81: Inicio de sesion

Google

Iniciar sesion

Ir a Google Developers

[ Correo electrénico o teléfono

¢Has olvidado tu correo electrénico?

¢No es tu ordenador? Usa el modo invitados para iniciar
sesion de forma privada. Mds informacion

Crear cuenta Siguiente
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Después del ingreso, se va a la consola de Firebase ya que es alli en donde se encuentra el
servidor del proyecto.

Figura 82: Ingreso a la consola de Firebase

B Firebase Productos  Cascsdeuso  Precios  Documentacien  Asistencia Q_ Buscar Language - '

Firebase permite ;3
que los equipos de apps para dispositivos

moviles y web
alcancen el éxito

Comenzar © Mira el video

Proyectos en Firebase

Una vez se ingresa a consola, en Firebase se despliega la lista de proyectos en los cuales se
ha estado trabando y se debe seleccionar el de interés.

Figura 83: Proyectos en Firebase

@ Firebase

Tus proyectos de Firebase

Detallitos dbdetallitos
detallitos-3f234 dbdetallitos

+

Agregar proyecto

Explorar un proyecto de Los proyectos de Firebase
demostracion son contenedores para tus = s <>
apps

Las apps de un proyecto comparten
funciones. como Realtime Database v I I R T
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Luego se observa la descripcion general del proyecto y el acceso a todos los servicios con
los que éste cuenta.

Figura 84: Descripcion general del proyecto y sus servicios

Detallitos ~ Irala documentacion @)

’J Firebase

Usuarios en los dltimos 30 minutos

Y

Detallitos (rense )

Deszirolla | = DetallitosApp -+ Agregar app

Authentication
Database al A

Storage

Usuarios activos por dia Retencion del dia 1

Hosting 1 100 %

Functions
ML Kit 7 Track your revenue!

Calidad | 1

. Crashiytics
@ Performance
[7 TestLab

ok Actualizar

Desarrolla

hitps://console firebase.q tos-3f234/settings/integrations )5t a1

Servicio de Autenticacién

Es aqui en donde se puede observar los usuarios activos de la aplicacién y realizar alguna
modificacion respectiva o bisqueda dependiendo el caso.

Figura 85: Servicio de Autenticacion

" Firebase Detallitos = Ir ala documentacion @ o
. .
A Project Overview Authentication o
Desarrolla Usuarios Método de acceso Plantillas Uso
Authenticatiol
Database - R
Q  Buscar por direc e correo elect 0, nimero de teléfono o UID de usua ©

Storage

Hosting

cuenta
Functions —~ I - -
1C] 8jul. 2019 53ep.2019 STHW chqmBat
ML Kit
G 16 jur 27 jun. 24 5P7tX95bbKebeSvhBIQMESRIMFH3 FD
Calidad —~
u20132122 1C] jul. 2019 3 sep. 201 Ac
%. Crashlylics
@ e uisfelipe7f7@hotmail.com G 16 jun. 21 16 Jul. 201¢ CBcRJiwd ThhvxlgRpG2Qengkeges
erformance
[ Testiab raulgarciaemprende@gmai G 4jul. 20 jul. 20 DBf64L8XzmaQSOKXYCUVWRYIQ
brayancuadrado2345@gma G 27 jun. 20 27 jun. 20 QAsJQTTWBITGCtftOT4RQQZrav2
Actualizar
G 11 jul. 2 12 ]ul. 20 dNIpOMYAOWKeykietl 24x0wftp

Identificador

Creado Accediste atu

UID de usuario 4




Se puede encontrar con los diferentes métodos de acceso que pueden ser habilitados para
la aplicacion.

Figura 86: Métodos de acceso

. Firebase Detallitos Ira ladocumentacion M ‘
P Authentication e

Usuarios Método de acceso Plantillas Uso

Desarrolla

Proveedores de acceso

Database
Storage Proveedor Estado
Hosting
Functions
ML Kit o T2 4
G Ha
Calidad >
£. cCrashlytics
@ Performance ® o
E Testrab B Facenco
Estadisticas e
sl Dashboard © o
Actualizar Q-

Servicio de Base de datos

Es aqui en donde se puede observar la base datos utilizada para la aplicacién, agregar o
eliminar campos segin sea el caso.

Figura 87: Base de datos

‘ Firebase Detallitos ~ Ir a la documentacién ‘ .
A Project Overview P Database & reatimepatabase ~ (7]
Desarrolla Datos  Reglas  Copias de sequridad  Uso
== Authentication
= ) © O
My Storage
== detallitos-3f234
(9 Functions & Lista"
Ak L ollstaz - x
8- Lista_3
Calidad Q- Lista_4
8- Lista5
&, Crashytics 8- Listas
@ Performance B Lista_7
B Testlab O- Lista_8
@- Lista_Anuncios
Errrre @3- Lista_Categorias
@3- Lista_Usuarios
ol Dashboard B- Logo

Actualizar

<

La privacidad de la base de datos se encuentra en las reglas y es aqui en donde se dan los
accesos permitidos para que la App se puedgoconectar.



Figura 88: Reglas

Detallitos ~ Ir a la documentacién ‘ ‘

Database & Realtime Database ~ e

Datos Reglas Copias de seguridad Uso

{

2 " "rules”: {
3 “.read": false,
4 “.write”: true
5 3

X

Servicio de Almacenamiento

Si necesita almacenar imdagenes, se debe ir al servicio de almacenamiento en donde se
cargan y se guardan con su respectivo link asignado por Firebase o por el administrador
segun el caso.

Figura 89: Servicio de Almacenamiento

‘ Firebase Detallitos ~ I aladocumentacién ML

A Project Overview Storage

Archivos Reglas Uso

Desarrolla

Authentication

Database
(o)
Hmﬁ;\g a Nombre Tamaiio Tipo Ultima medificacion
Functions W Segun las reglas de sequridad predeterminadas, los usuarios deben autenticarse Mas informacion Ignorar
ML Kit
[m} [ imagenes/ - Carpeta -
Para crear una carpeta se debe dar clic en el logo de archivo(+)
Figura 90: Crear carpeta
¥ Firebase Detallitos ~ Iraladocumentacion Ml ‘
A Project Overview Storage ©

Desarrolla Archivos Reglas Uso

= Authentication

Database .

[m} Nombre Tamaiio Tipe Uttima modificacin
-) Functions Yr Segun las reglas de seguridad predeterminadas, los usuarios deben autenticarse Més informacién Ignorar
ML Kit
[m] [ imagenes/ - Carpeta -
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Para cargar una imagen se debe ir a la opcién subir archivo.
Figura 91: Cargar imagen

“ Firebase Detallitos + Ir a la documentacién ‘ ‘
#  Project Overview Storage 0

[ Archivos  Reglas  Uso

2  Authentication

—
Database
(<] ‘ 2 subirarchivo JIN +]
Hosting [m} Nombre Tamafio Tipo Uitima modificacion
) Functions Jr Segun las reglas de seguridad predeterminadas, los usuarios deben autenticarse Més informacién  Ignorar

ML Kit

[m] ) imagenes/ - Carpeta -

Se debe escoger la ruta especifica en donde se encuentra la imagen en el ordenador y dar
clic en abrir

Figura 92: Abrir imagen

€ Abrir X
&« v « |magenes_app * Aniversarios » Main v O Buscar en Main P
Organizar « Mueva carpeta = o« [TH 0

~

# Acceso rapido
I Escritoric

o

iy B

‘ Descargas aniversarios

= Imagenes

=| Documentos
articulo_testis
Fasel

imagenes

Libroultimito

3 Este equipo
‘ Descargas

L2 R - -

W

Mombre: | aniversarios v‘ Todos los archivos e

Luego se podra visualizar la imagen cargada previamente, con su ubicacion de almacena-
miento y url de descarga.
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Figura 93: Abrir imagen

O

Nombre

Tamafio

Tipo

Uktima
modificacion

W Segun las reglas de seguridad predeterminadas, los usuarios deben autenticarse

O

M aniversarios jpeg

Mas informacion

image/jpeg
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Ignorar

8jul. 2019

M aniversarios.jpeg X

Tamafio

306,187 bytes

image/jpeg

Creado

8jul. 2019 14:02:23

Actualizado

8jul. 2019 14:02:23

Ubicacion del archivo A

enamiento

gs:ff etalliiés-
31234 appspot.com/imagenes/Lista-
Categorias/Aniversario/Main/aniversarios.j
peg
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