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Introduccion

La presente propuesta pretende ser una contribucién a la promocion de aprendizajes
significativos en el aula multigrado de la Institucién Educativa rural de San Antonio del
Pital (H). Por tanto, reflexionar sobre la funcion del docente como mediador de
aprendizajes, al ser esta profesion ante todo intelectual, estos conocimientos permiten
enfrentar los retos de la sociedad del conocimiento, proponer y desarrollar aprendizajes
significativos en procesos de ensefianza — aprendizaje. Por otra parte, la Escuela al ser
un “sistema complejo, surcado por eventos, interacciones, acciones y azares” entre otros,
trae consigo la incertidumbre, manifestada por perturbaciones o distractores de sus

integrantes en el aula de clase.

En este orden de ideas, las practicas de aula y, por tanto, la didactica no debe
concebirse como practicas rigidas y lineales, sino todo lo contrario, éstas deben
caracterizarse por ser flexibles y estar sujetas a una continua retroalimentacion y
constante mejora, que responda a los diferentes imprevistos, azares que surjan en medio

de este caos que comprende su desarrollo.

En este orden de ideas, la ensefianza y aprendizaje bajo este esquema, lleva a
repensar labor educativa centrada en el aprendizaje significativo a partir del caos en el
aula multigrado, de tal manera que se pueda articular la interdisciplinariedad de las areas
del conocimiento en la basica primaria, dandoles un “empujoncito” a los nifios con el fin de
motivar su aprendizaje. El aula por naturaleza es un ambiente caético, donde emergen un
mundo de posibilidades de aprendizaje, que siendo bien abordadas por el docente
transforman el proceso de ensefianza — aprendizaje. Sin duda, como sucede en el
modelo Escuela Nueva — Pedagogia Activa, al ser el estudiante el eje del aprendizaje, las
practicas de aula deben brindar espacios para que autogestione su conocimiento y el

docente asuma su rol como dinamizador en este proceso.



“El caos considerado como un suceso impredecible a largo plazo, el cual surge de
sistemas dindmicos y deterministas que son predecibles a corto plazo” (Carolino, 2004),
su Pedagogia comprende:

Una serie de procesos que permiten combinar la semidtica verbal, con la semiotica
de la imagen, donde se desarrolla el pensamiento lateral, global, visual, instantaneo,
intuitivo, abierto a las fantasias caéticas y a las vivencias inusuales, donde el
estudiante no se limita en lo dado y predeterminado por la ciencia y la cultura, sino
explora, libre y en forma ludica, recreando e inventando nuevos conceptos y

significados. (Carolino, 2004, pag. 1)

Situacién que va en contravia, al modelo tradicional practicado en la mayoria de las
escuelas publicas del pais, enmarcadas en un curriculo lineal que reprime la creatividad y
el interés por aprender del estudiante.

Las escuelas rurales fueron adaptadas al modelo Escuela Nueva con el fin de que un
docente hiciera su practica educativa en varios grupos o niveles de aprendizaje. No
obstante, este modelo ha dejado de lado, las necesidades del contexto y la formacién
docente en esta metodologia, lo cual ha puesto en relieve las debilidades y dificultades de
este programa. Por consiguiente, y atendiendo la base fundamental de la “Escuela
Nueva®, se pretende recuperar su esencia, apoyada en la teoria del caos, mediante la
planeacion de estrategias que permitan reestructurar este modelo educativo y aplicarlo en
las escuelas multigrado, como las que integran la Institucién Educativa San Antonio, del
Pital (Huila).

Para el logro de lo anterior, el empuje juega un papel fundamental como “método que
empuja a los nifios hacia el conocimiento, estimulando su creatividad, curiosidad,
motivacién y ganas de compartir” (Santaella Rodriguez & Martinez Heredia, 2017). Por

tanto, la idea es estimular o incentivar al estudiante con actividades atractivas, que sean



de su agrado, de tal modo que sienta que €él toma la decisién de que quiere aprender y
como desea aprender, el docente servird en este caso de guia. De esta forma se da
libertad al estudiante en su aprendizaje, pero siempre va a estar siendo estimulado por el

docente.

Conforme a lo anterior, con el desarrollo de la presente investigacion, en la Institucion
San Antonio del Pital (H), se beneficiaran tres sedes educativas, lideradas por los tres
docentes autores de este proyecto. Por tanto, y basado en lo expuesto, se disefiaran
estrategias didacticas que permitan articular la interdisciplinaridad de las areas del
conocimiento, buscando la implementacién de un modelo que se ajuste a las necesidades

del contexto y a los cambios que tiene y necesita la sociedad.

Atendiendo lo arriba expuesto, la presente investigacion se encuentra estructurada de
la siguiente manera: en el primer capitulo se presenta la contextualizacion del problema
gue dio origen al desarrollo de este trabajo “Aprendizaje significativo y Caos en el aula
multigrado como método para articular diferentes disciplinas de conocimiento en la
Educacion Basica Primaria” para lo cual se enriquece con diferentes investigaciones
internacionales nacionales y regionales que circulan en diferentes fuentes de informacion
sobre este tema, presentadas en el segundo apartado. El tercer capitulo esta constituido
por los referentes tedricos conformado por los referentes legales, contextuales
propiamente tedricos de estudiosos sobre este tema como Paul Ausubel, , con la teoria
del aprendizaje significativo, las teorias cognitivas de Piaget, Decroly que configuran los
estilos de aprendizaje, teoria del empuje y la del caos propuesta por Morin entre otros
configuran el proceso investigativo de este trabajo para dar lugar a la formulacion de los

objetivos general y especificos, los cuales marcan la ruta a seguir en su implementacion.

En el quinto capitulo tomando en cuenta el paradigma cualitativo de investigacion al ser

una investigacion educativa, caracterizada por ser una actividad netamente social se



presenta de forma organizada las diferentes etapas que la conforman, sobre quienes
recae este proceso de investigacion (muestra), los instrumentos de recoleccion de la
informacion, la metodologia de analisis y en fin todos diferentes elementos y aspectos que
conforman este disefio metodoldgico investigacién accion, de la cual se deriva el analisis
de los datos obtenidos en la implementacion de estos instrumentos, y que da como
resultado unas conclusiones y recomendaciones derivadas de esta actividad, que se
exponen y analizan de forma reflexiva en el capitulo siete. Complementario con lo
anterior, y tomando en cuenta que todo este trabajo se sustenta en diversos estudios
realizados por estudiosos sobre este tema, el Gltimo titulo que comprende la Bibliografia

relaciona todos los trabajos consultados sobre el tema objetivo de investigacion.
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1. Planteamiento del Problema
1.1. Descripcion del Problema

La institucion Educativa San Antonio del municipio del Pital (H), cuenta con seis sedes,
las cudles, en la basica primaria trabaja con aula multigrado, muchas de ellas unitarias, es
decir, un solo profesor atiende todos los grados que abarcan la educacion preescolar
hasta quinto. Sin embargo, la metodologia utilizada para impartir las clases es la
tradicional, cuyas areas del conocimiento que comprenden el curriculo escolar, estan
integradas por diversos contenidos tematicos, con diferente grado de complejidad, segun

el nivel educativo de cada grado.

Al ser aulas multigrado, el docente se ve abocado a llevar una alta carga de trabajo
manifestada en el deber de planificar diferentes actividades para cada area del sabery
diferente grado de estudio, lo que ha traido consigo que las distintas tematicas abordadas
en las préacticas de aula sean poco significativas, al haber poca profundidad en ellas

afectadas por barreras de espacio y tiempo.

Esta situacion se complejiza alin mas, en la practica de la clase, debido a la poca
autonomia de los estudiantes para desarrollar sus actividades de aprendizaje, trayendo
como consecuencia, que el docente se vea enfrentado a atender a una poblacion

heterogénea que pide y exige atencién, orientaciones y explicaciones a la vez.

Consecuente con lo anterior, se suscitan los desencuentros, la indisciplina y el
desorden en general, que da origen a un caos negativo, que no aporta al proceso
formativo del estudiante, y que afecta la convivencia en general, limitando de esta manera

la creatividad, la motivacion y el desempefio del estudiante.

En este estado, se requiere implementar estrategias que orienten la practica educativa

de manera interdisciplinaria en proyectos pedagogicos, de tal manera, que el estudiante

11



desarrolle sus competencias aprender a aprender, aprender a hacer, aprender a ser, lo
que implica “comprender, contextualizar, analizar el conocimiento aprehendido para
aplicarlo en actividades y problemas con un compromiso ético” (Tobdn Tobén, Pimienta
Prieto, & Garcia Fraile, 2010, pag. 12), en otras palabras, desarrollar procesos de
ensefianza y aprendizaje flexibles que aprovechen la complejidad del contexto escolar

mediada por la relacion docente-estudiante.

1.2. Sistematizacion del Problema

Atendiendo lo expuesto en la descripcion del problema, conlleva realizar un analisis de
la metodologia que viene implementando las escuelas rurales, la cual esté afectando el
proceso de ensefianza — aprendizaje, y de la mano de éste, el desempefio de los
estudiantes, que se evidencia en los bajos indices obtenidos en las pruebas externas, la

desercion escolar y la calidad educativa, al compararla con las escuelas urbanas.

En efecto, lo arriba anotado, trae consigo interrogantes orientados a la realizacion de
unas practicas pedagdgicas abordadas desde la teoria del caos, permeada por la teoria
del empuje, e integradas en la metodologia que caracteriza la escuela nueva, pedagogia
activa, propia de la escuela multigrado, el aprendizaje basado en proyectos estructurados
por la interdisciplinariedad de las areas del saber que conforman el curriculo escolar de la

basica primaria.

Algunos de esos interrogantes son:

¢ Como identificar los estilos de aprendizaje de los estudiantes de primaria de la
Institucion Educativa san Antonio del Pital (H)?

e ;Como identificar debilidades y fortalezas en los nifios?

e ;Como realizar un aula multigrado interdisciplinar?

e ¢ Como lograr un aprendizaje significativo en el aula multigrado?
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o ¢ Qué elementos caracteristicos de la teoria de caos se tomaran para la
formulacién de estrategias que permitan un aprendizaje en los estudiantes?

o ¢De qué forma la teoria del caos contribuye a formular estrategias que permitan
estructurar un modelo pedagogico adaptable al contexto, mejorando las
condiciones de aprendizaje de los estudiantes en las diferentes areas del
conocimiento?

e ;CoOmo se presenta o manifiesta o emerge el caos en un aula multigrado?

o ¢ Qué resultados se pueden obtener con la aplicacion de la metodologia disefiada

en los estudiantes de la Institucién Educativa San Antonio?

1.3. Enunciacion del Problema

¢, Como lograr un aprendizaje significativo en el aula multigrado, desde la teoria del
caos, articulando interdisciplinariamente las diferentes areas del conocimiento en la

basica primaria de la |I.LE. San Antonio del Pital (H)?

13



2. Antecedentes y Justificacion

2.1. Antecedentes Internacionales:

A continuacion, se presenta una sintesis de diferentes trabajos que versan sobre el
tema objeto de la presente investigacion, referentes que aportan conocimientos y la

enriguecen.

El primer trabajo trata sobre las particularidades del proceso de ensefianza —
aprendizaje en el grupo multigrado, (Torres-Montoya, Abrahante - Hernandez, & Sanchez-
Matos, 2019). Esta publicacién expresa la importancia de maestros preparados capaces
de inducir al estudiante en la busqueda del conocimiento, como mediadores en este
proceso. Se aplicaron diferentes herramientas para determinar el problema de concepcién

didactica y metodologia de la clase.

No obstante, promover esta blsqueda implica por una parte, “desarrollar aprendizajes
que sean significativos para el estudiante y por otra, que el educador proponga
aprendizajes situados basados en la experiencia del educando, para convertirlos en retos
que lo motiven a dar su aporte personal” (Cobo Granada, 2008), lo que conlleva al
desarrollo de la actividad cognitiva para que este conocimiento se asimile en la memoria

de manera significativa.

Empero, al ser la interaccién social la base de todo proceso educativo, las diferentes
actividades, estrategias, métodos, planes, en fin, la implementacion del curriculo escolar
trae consigo problemas de convivencia escolar, siendo la mas comun la violencia escolar
y especificamente la interpersonal. La investigacion que lleva por titulo “Violencia Escolar
interpersonal en una Escuela Primaria multigrado de la comisaria Santa Gertudris Copo”

(Alamilla Acosta, 2018), cuyo objetivo estuvo orientado a identificar las formas mas
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frecuentes de violencia escolar en los primeros afios de estudio, como medio para definir
los valores a fortalecer en el ciclo de basica primaria, empleando para tal fin una
metodologia mixta de investigacion, bajo un enfoque de analisis que toma como referente
la teoria comprensiva de Max Weber, aplicé como instrumentos de recoleccion de la
informacidn entrevistas, encuestas , la observacion directa y la cartografia social en la
construccién del conocimiento de las relaciones sociales que emergen en la escuela. Las
conclusiones obtenidas en este estudio permitieron determinar que los menores ignoran la
normatividad que regula la convivencia escolar y naturalizan la violencia en todos los
ambitos de la vida escolar, la cual se cultiva desde el entorno familiar y es tratada en la
escuela a través del dialogo. Esta dindmica al ser un factor que incide en la interaccion
social entre pares, docente-educandos, afecta los procesos de ensefianza y aprendizaje,
bien sea de forma positiva 0 negativa, ante lo cual el profesor al ser el encargado de su

orientacion se ve abocado a proponer estrategias para su superacion.

En aulas multigrado conformada por diferentes niveles educativos y, por tanto, con una
poblacion escolar diversa, emergen estrategias encaminadas a garantizar una sana
convivencia. El trabajo investigativo que lleva por titulo “Iniciando la reconciliacion: una
experiencia de educacion para la paz en una primaria multigrado en Yucatan, México”
(Castillo Rocha, 2018), propone un Taller de educacién para la paz: aprendiendo a
convivir orientado a ofrecer a nifios de primero y segundo grado de primaria un espacio
ladico y de autoconocimiento que favoreciera la sana convivencia entre escolares
utilizando el método Montessori; bajo un enfoque cualitativo, de observacion directa se
hizo un seguimiento en la ejecucion de esta estrategia. Las conclusiones obtenidas
permitié concluir que el caos incide en la construccion de experiencias encaminadas a la

mediacion y construccién compartida de sus actores en la convivencia escolar, razén por
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la cual las practicas de aula deben ser flexibles y aprovechar las diferentes situaciones

gue se dan en el aula como medios o recursos que las enriquecen.

Lo anterior no quiere decir que las estrategias formuladas por el docente para orientar
la clase se dejen al azar. La investigacion “Potenciando las competencias matematicas
de los estudiantes del nivel primario de la |I.E multigrado” (Pefia Barreto, 2018), propuesta
gue toma como insumo el pensamiento de J. D. Godino, C. Batanero y V. Font (,2004)
resalta el compromiso que el profesor debe tener en dar una atencion especial a la
organizacion de la ensefianza y el aprendizaje, al tomar en cuenta que el aprendizaje de
los alumnos depende fundamentalmente de como se lleva a cabo este aprendizaje, por
tanto, debe seleccionar tareas y situaciones didacticas que brinden oportunidades a los
alumnos para investigar problemas significativos para ellos y relevantes en el area de las
matematicas, formular hipétesis y conjeturas, y utilizar diversos tipos de representaciones;
validando soluciones y comunicandolas a otros, dentro de un clima cooperativo y
cientifico, en otras palabras, a brindar las condiciones necesarias para que el estudiante
como eje de aprendizaje sea protagonista en la construccion del conocimiento, fin que
esta en sintonia con la propuesta educativa del modelo Escuela Nueva pedagogia activa

que regula el sistema educativo de las escuelas rurales de Colombia.

2.2. Antecedentes Nacionales

En el desarrollo de la presente investigacién se toman como insumo investigaciones

realizadas en torno al tema que lo orienta esta propuesta.

El trabajo de investigacién “Transformacién de la practica pedagdgica a través de
rutinas de pensamiento en aulas multigrado”, (Ledn Ortiz, 2018), tuvo como objetivo

Innovar las préacticas de aula mediante la implementacion de rutinas de pensamiento
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orientadas al desarrollo de habilidades de lectura comprensiva de ciclo 1 bajo un enfoque
cualitativo, disefio investigacion accion, esta investigacion empled como instrumentos de
recoleccion de la informacion el diario de campo y la grabacion. La implementacion de
esta propuesta pedagdgica, se realiz6 en una escuela rural en Cundinamarca en
concreto, en el municipio de Tena en la escuela rural Guasimal, cuya muestra estuvo
conformada por 33 estudiantes de la basica primaria. Los resultados obtenidos
permitieron concluir que esta estrategia es una herramienta valiosa que permite al
estudiante desarrollar comprensiones reales a través de rutinas sencillas y faciles de
aplicar. Conforme a esto, esta investigacion es un referente de suma importancia, para
integrar esta estrategia en la propuesta didactica del area de lenguaje, como proyecto

interdisciplinar.

Y es que la interdisciplinariedad atraviesa todo el curriculo escolar, muestra de ello es
la investigacion que lleva por titulo “La dimensién Ambiental en el contexto escolar, un
escenario para la interdisciplinariedad a partir del trabajo por proyectos”, (Lizarazo
Primiento, 2015). Bajo un enfoque cualitativo esta investigacion estuvo orientada a
desarrollar una estrategia didactica que permitiera a los estudiantes de grado octavo la
formulacién de proyectos para abordar de manera interdisciplinar temas de interés
ambiental. Los resultados obtenidos en esta experiencia, permitié determinar la
necesidad que tiene la escuela de transformar las practicas pedagdgicas por procesos de
ensefianza y aprendizaje flexibles, que implica mayor compromiso por parte del docente
para proponer estrategias significativas y para el estudiante establecer metas claras y
alcanzables. Por consiguiente, el trabajo por proyecto formulado en esta investigacion es

un punto de partida importante para disefiar propuestas pedagogicas interdisciplinarias.

El trabajo por proyectos al ser una propuesta que puede aplicarse de forma transversal

e interdisciplinaria en todo el curriculo, ha llevado al desarrollo de investigaciones como:
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“Disefio de un proyecto de aula que contribuya al fortalecimiento de la ensefianza de las
matematicas en la basica primaria“, (Corrales Mufioz, 2015), valiéndose para ello, en el
disefio de estrategias metodoldgicas de trabajo situado con los docentes las cuales
ademas de fortalecer el conocimiento didactico del contenido desde el manejo de los
materiales did4cticos concretos hasta el aprendizaje significativo basado en situaciones
problemas, mediado por la evaluacion tipo formativa, fortalece el desarrollo profesional
docente. Esta experiencia es un importante referente en el trabajo por proyectos en la
basica primaria, ya que integra la mayoria de las areas del conocimiento para que el
estudiante sea el eje de aprendizaje y por tanto, protagonista en la construccién de su

propio conocimiento.

Llevar a la practica estos conocimientos requiere poner en juego herramientas
didacticas. El proyecto “Huertas escolares, una herramienta didactica para la educacién
rural”, (Giraldo Martinez & Montoya Jimenez, 2020), refleja lo anteriormente expuesto,
pues esta propuesta retoma la importancia de la huerta escolar como proyecto
pedagdgico para trabajar la interdisciplinariedad de las areas en la basica primaria de la

escuela rural, integradas en el disefio de secuencias didacticas flexibles

Por ultimo, el trabajo de investigacion “La Escuela bajo los preceptos de la Teoria del
Caos: incertidumbre, caos, complejidad, l6gica difusa y bioaprendizajes”, (Arboleda,
2016). Esta propuesta esta estrechamente relacionada con la presente tesis ya que
abarca y trata los diferentes temas que configuran este trabajo, relacionando los
conceptos de teoria del caos y las dinamicas de la escuela, asi como los principios
cientificos tales como incertidumbre y complejidad la cual permite mirar las multiples
relaciones que aparecen entre los distintos objetos, donde lo incierto muestra la falsedad,
que conlleva a la necesidad de tener que buscar a toda costa las certezas a través del

proceso educativo.
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2.3. Antecedentes Regionales

A nivel regional se encuentran algunos trabajos que contribuyen a la contextualizacién
de este trabajo de investigacion, dentro de estos esté el referido a los factores que inciden
en la permanencia escolar (Marlés Quintero, 2015). Esta investigacion toma en cuenta
los diferentes elementos que configuran el proceso educativo: politicas educativas,
familia, necesidades y metas personales, entre otros; los cuales la Escuela debe tener
presente al momento de formular y disefiar su curriculo escolar, planes y proyectos de
educacidn, entre otros aspectos, como medio que permita no solo responder a estas
individualidades, sino también a motivar al estudiante para continle y avance en su
proceso formativo; al ser la desercion escolar un fendbmeno que se da con mayor
frecuencia en el entorno rural que en el urbano. Por tanto, esta investigacion es
significativa ya que esta propuesta se lleva a cabo en el sector rural y por consiguiente, es
importante tener claridad en este punto, al ser estos factores parte constitutiva de un

sistema complejo como lo es la Escuela.

La tesis “La investigacion escolar como estrategia de motivacion para el aprendizaje de
las matematicas”, (Puentes Paredes, 2016), cuyo objetivo estuvo orientado a interpretar la
utilidad de la investigacién escolar como mediadora en el proceso de motivacién para el
aprendizaje de las matematicas, utilizando una metodologia mixta de investigacion, su
propuesta pedagdgica centrada en secuencias didacticas e interdisciplinaria es un
importante referente en esta investigacion, ya que permite identificar y analizar las
estrategias que permiten integrar diferentes disciplinas en propuestas pedagoégicas

sustentadas en la teoria del caos.

La tercera propuesta es “Aplicabilidad y efectividad del proyecto Ambiental educativo
en la practica curricular de la institucién educativa. El Caguan del municipio de Neiva”,

presentada por Maria Liliana Diaz Perdomo, de la Universidad Surcolombiana en el afio
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2012. Esta propuesta tiene como fin el uso del proyecto PRAES dentro de la institucién,

para trabajar con toda la comunidad educativa en la conservacion del medio ambiente.

La dltima propuesta es reconocida en la universidad Surcolombiana por su éxito, la
cual se titula “Practicas pedagogicas para la innovacioén desde la teoria del caos en la
ensenanza del algebra” (Diaz Narvaez, 2019). se basé en el disefio de estrategias
metodoldgicas que resaltan la importancia de la complejidad en la educacion y muestra

preocupacion por incentivar la creatividad, lograr una mejor fluidez oral, participacion

la

activa y desarrollo de la imaginacion en los estudiantes, a través de juegos y actividades

acordes a las necesidades de su contexto. De tal modo que es la propuesta que mas se

acerca a lo que pretendemos plantear en nuestra tesis, por las teorias referenciadas y las

estrategias de aprendizaje utilizadas.

2.4. Justificacion

El estudio fue orientado a establecer pautas para la educacién en el aula multigrado

de la Institucion Educativa rural de San Antonio del Pital (H) dentro de un marco de
mundializacién que pueda servir a la educacion a mantener su cualidad regente cultural

generadora de los conocimientos.

A fin de interpretar la aplicacion de la teoria del caos y la complejidad como
base tedrica de un modelo pedagogico que permita formar y capacitar los
estudiantes que requiere el pais impactado en el campo econdmico por
aspectos tales como: la flexibilidad y una nueva concepcién del consumo y
la acumulacion tanto de bienes materiales como de conocimientos e

informacion. (Rosario, 2004)

Para ello se establecieron los siguientes objetivos especificos:

y
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Diagnosticar el aprendizaje significativo en el aula multigrado, basandose en los intereses

y estilos de aprendizaje de los estudiantes de la Institucion Educativa San Antonio.

Construir y aplicar estrategias de aprendizaje significativo desde la teoria del caos y
basandose en los estilos de aprendizaje e intereses de los estudiantes de la Institucion

Educativa San Antonio.

Determinar el impacto en la aplicacion de la propuesta metodoldgica disefiada en los

estudiantes de la Institucion Educativa San Antonio, lo cual conlleva a:

Caracterizar los aspectos relevantes de la teoria del caos y la complejidad
en relaciébn al sistema educativo por aula multigrado; asi como los
componentes de la pedagogia del caos en relaciébn a la generacién y
legitimacion de los conocimientos, difusién y extensién o comunicacion. El
caos al ser considerado como conducta efectivamente impredecible a largo
plazo, surge de sistemas dinamicos y deterministas perfectamente

predecibles a corto plazo. (Carolino, 2004)

Siguiendo a Carolino (2004) esta Pedagogia del caos, comprende una serie de
procesos que mezcla tanto lo verbal como imagen, las cuales se conjugan en el desarrollo
de la imaginacion, de forma libre y ludica que da lugar a la creatividad, la recreacion y la
invencién de nuevos conceptos y significados. Este proyecto, al haber estado enmarcado
bajo la investigacion cualitativa, estudio de corte interpretativo, fue analizado a partir de 26

unidades de analisis estrechamente relacionadas con el tema objeto de investigacion.

Las tres preguntas que frecuentemente se hacen a esta teoria son: qué significan sus
conceptos, cual es su metodologia y como se puede llevar a la practica una investigacion
tal. Con respecto a la primera pregunta, es posible afirmar que hay mayor claridad en su

respuesta que en las dos preguntas siguientes.
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Un investigador que se inicia 0 adentra en la pedagogia del caos, no
ocuparia la palabra claridad, pero deberia reconocer que esta disponible una
mayor cantidad de bibliografia tedrica sobre el asunto, que sobre sus
variantes metodolégicas o de aplicacion en estudios, ya que hay dos tipos
de aprendices de la teoria de sistemas constructivista: aquellos que son
instruidos por un profesor y aquellos que se aproximan de manera
autodidacta. (Osorio Acosta, Arnold, Gonzalez Lopez, Aguado Lopez, &

Rogel Salazar, 2008)

En este caso, y tomando en cuenta el contexto donde se lleva a cabo este proceso
investigativo, enmarcado dentro del modelo Escuela Nueva, pedagogia Activa, la
cual en Instituciones Educativas rurales como la de San Antonio del municipio del
Pital, se ha desfigurado por la practica de una Pedagogia Tradicional, basada en
estrategias rigidas y lineales, que desconoce el caos que emerge de las practicas
de aula para proponer aprendizajes que sean significativos para el estudiante,
tiene como fin identificar las debilidades y fortalezas presentes en los estudiantes
y las caracteristicas que envuelven la pedagogia del caos en los procesos de
ensefianza y aprendizaje como medios que sirven como referentes para proponer
proyectos estructurados por estrategias interdisciplinares en secuencias

didacticas.

Esto, tomando en cuenta que el caos en el contexto educativo es considerado como
disciplina cientifica que contribuye a una comprension de la complejidad del mundo, al
fomentar el desarrollo de procesos creadores e innovadores a través del disefio de

estrategias innovadoras y la transformacion de las practicas de aula.

En este sentido, las unidades de andlisis revisadas e interpretadas permiten

caracterizar al sistema educativo Colombiano, y especialmente el sistema de educacion
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en aula multigrado de la Instituciéon Educativa rural de San Antonio del Pital (H), como un
sistema complejo, “determinista, cadtico, con énfasis en el conocimiento, en lo concreto y
en lo local, bajo el binomio orden - desorden; en la fluidez, multiplicidad, pluralidad,
interrelacién, segmentariedad, heterogeneidad y elasticidad, que permite el
reconocimiento de los problemas y la dinamica auto organizadora de los fenébmenos, no

orgénicos, organicos y sociales” (Carolino, 2004), que la envuelven.

Por tanto, determinar los elementos caracteristicos de la teoria de caos, son un
importante referente en la formulacién de estrategias que, al incorporarlas en un
modelo pedagdgico adaptable al contexto, mejora las condiciones de aprendizaje de
los estudiantes en las diferentes areas del conocimiento, ademas de resignificar las
practicas de aula que se sustentan en el Modelo Escuela Nueva Pedagogia activa en

las que el estudiante es el eje del aprendizaje.
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3. Fundamentos Tedricos
3.1. Referente Legal

3.1.1. Constitucién Politica de 1991:

La Constitucion Politica en su articulo 67 establece el derecho a la educacion; asi como
su papel en la defensa y difusién pedagdgica de los derechos humanos, resalta la
responsabilidad que el Estado, la sociedad y la familia tienen en el desarrollo de los
procesos educativos. Constitucién Politica de Colombia (1991) citado en (Calderén
Martinez, Guzman Toro, & Vargas Vargas, 2018). El articulo 68 garantiza las libertades de
ensefianza, el aprendizaje, investigacion y catedra, la participacion de la comunidad

educativa en la direccién de la institucion.

3.1.2. Ley General de Educacién 115 De 1994. “

La presente Ley sefala las normas generales para regular el Servicio Publico de la
Educacion que cumple una funcién social acorde con las necesidades e intereses de las

personas, de la familia y de la sociedad.”

3.1.3. Decreto 1860 del 3 de Agosto de 1994.
Por el cual se dictan disposiciones de tipo pedagogico, curricular y administrativo para

los establecimientos publicos.

3.1.4. Decreto 1743 De 1994.

Por el cual se instituye el Proyecto de Educacion Ambiental para todos los
niveles de educaciéon formal, se fijan criterios para la promocion de la

educacién ambiental no formal e informal y se establecen los mecanismos
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de coordinacion entre el Ministerio de Educacién Nacional y el Ministerio del

Medio Ambiente. (MinEducacién, 1994)

3.1.5. Decreto 1286 De 2005.

“Por el cual se establecen normas sobre la participacion de los padres de familia en el
mejoramiento de los procesos educativos de los establecimientos oficiales y privados, y

se adoptan otras disposiciones.”

3.1.6. Decreto 366 de 2009.

“Por medio del cual se reglamenta la organizacion del servicio de apoyo pedagdgico
para la atencion de los estudiantes con discapacidad y con capacidades o con talentos

excepcionales, en el marco de la educacién inclusiva”

3.2. REFERENTE CONTEXTUAL:

El departamento del Huila, forma parte de los 32 departamentos que conforman la
nacion de Colombia. Este se encuentra ubicado al sur oeste de la regién Andina, y su

capital Neiva es la mas poblada de todo el departamento.

A la vez este departamento esta integrado por 37 municipios, dentro de ellos, el
municipio del Pital, el cual esta localizado al sur occidente del departamento del Huila, y a

138 kilbmetros de la capital (ver figura 1).
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Figura 1 Ubicacién del municipio del Pital en el Huila
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La poblacion de este municipio, es de “12.246 habitantes de los cuales el 38,4% estan
asentados en el casco urbano y el 65,2% en el sector rural” (Alcaldia del Pital, 2020, pag.
22). Con el fin de garantizar el acceso a la educacion de toda la poblacion este municipio
cuentan en su haber con “38 sedes educativas, 97% de ellas oficiales y 3% privadas”
(Alcaldia del Pital, 2020, pag. 30), ésta ultima localizada Gnicamente en el sector urbano, y
en el area rural conformada por cuatro instituciones educativas y una urbana que cuentan
a su vez con sedes satélites rurales, todas éstas ofrecen los grados de preescolar,

educacion basica y media vocacional.

La Institucién Educativa San Antonio esta ubicada en la zona rural del Municipio

de El Pital. Para llegar a ella se debe tomar la via que se encuentra a mano
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izquierda diagonal a la estacion de servicio Los Samanes via al Municipio de la
Plata, después de recorrer aproximadamente a 2 kilbmetros se cruza el puente
de la quebrada la Yaguilga. A continuacion, se encuentra un cruce gue a mano
derecha conduce a la sede Playa Rica ubicada a 5 km aproximadamente, de
los cuales 2 pertenecen a la via principal que conduce al centro poblado El
Carmelo, y los 3 restantes en direccibn a mano izquierda a la vereda Playa

Rica. (ver figura 2)

Por otra parte, a mano izquierda conecta con el puente de la quebrada Las
Minas que constituye la via de acceso a la sede principal y demas sedes con
las siguientes especificaciones: después de haber recorrido 3 km en ascenso
se llega a la sede La Mesa. Posteriormente, 3 km mas adelante se encuentra
a mano derecha el cruce que conduce a la sede Bajo Minas que desde alli se
encuentra a 4 km aproximadamente. De dicha interseccion a la sede principal
hay una distancia de 1 km. Esto, para un total de 9km de distancia desde el

casco urbano de municipio de El Pital a la sede principal.

Las sedes restantes se encuentran en la parte alta con respecto a la ubicacion
de la sede principal asi: se asciende 2.5 km hasta encontrar un nuevo desvio
que a mano izquierda conduce a la sede Bajo San José que se ubica desde alli
a 4 km. Mientras que a la derecha conduce a la sede San José que se
encuentra a una distancia aproximada de 5 km teniendo como referencia el

sentido izquierdo de la via.

Toda la zona referenciada hasta aqui se caracteriza por sus formaciones
montafiosas en donde predomina el cultivo de café con una altura comprendida
entre los 900 y 1800 msnm y un clima de entre los 32 °C y 23°C. (Proyecto

Educativo Institucional - PEI , 2019)
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Figura 2 Ubicacién de la I.E. San Antonio en el Pital
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GOBERNACION DEL HUILA

Nota: EIl color similar muestra como esta conformada la I.LE. San Antonio. (Arte, cultura y

turismo, 2011)

El campo de accion de la institucidon son 6 veredas con 200 familias de las cuales el

60% tiene hijos estudiando en alguna de las sedes.
3.2.1. Andlisis del Componente Exégeno

Este contempla el entorno demografico, politico, geografico, socio-econémico,
educativo, salud, cultural y religioso de la institucién; y cdmo se encuentra actualmente
para realizar los planes y actividades para mejorar las condiciones de la comunidad

educativa.
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e Dimensién demografica.

Las familias oriundas de la regién donde esté el campo de accion de la institucién son:

Diaz, Tovar, Medina, Montes, Gémez, Naveros, Repizo, Gutiérrez, Gonzélez, Ramirez,

Ricardo, Caldén, Campos, Curaca, Delgado, Tumifia, Pajoy, Rojas, Quintero, Oidor,

Sanchez, Triana, Quiroga, Camero, Silva, Joven, Suarez, Almario, Chaux.

Segun investigacion realizada por medio de los estudiantes estad conformada de la

siguiente manera de acuerdo con las veredas a las cuales se les brinda el servicio

educativo, asi:

Tabla 1. Consolidado de familias y habitantes de las veredas de la institucion.

VEREDA No. DE FAMILIAS MAYORES
San José 26 59

Bajo San José 27 81

San Antonio 75 213

Bajo Minas 30 64

La Mesa 26 69

Playa Rica 16 32

TOTAL 200 518

Fuente: P.E.I. San Antonio (2019)

MENORES
52

55

192

53

40

18

410

El campo de accion de la institucion son 6 veredas con 200 familias de las cuales el

60% tiene hijos estudiando en alguna de las sedes.

El mayor nimero de familias se encuentran ubicadas en la vereda San Antonio y en

menor cantidad en la verada Playa Rica, esto se debe en parte a la extension geogréfica

de cada una de las veredas y el clima predominante en cada zona.

Segun la investigacion el promedio de menores en cada uno de los hogares es de 2,05

es decir 2 hijos en cada familia.
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La institucion aproximadamente les brinda el servicio educativo a 285 nifios, nifias y
adolescentes, el resto de menores que son 150 no estéan en el sistema educativo por las

siguientes razones:

<+ Menores de 5 afios.
<+ Desertores del sistema educativo.
<+ Extra edad.

% Estudiantes de sabatinos.

X3

%

Estudiantes que no continuaron sus grados decimo y once.

X3

%

Alumnos que por su cercania se dirigen a otra institucion.

e Dimensién politica

Todas las veredas que constituyen el radio de accién de la I.E. San Antonio cuentan
con una organizacion politica en donde tiene espacio la iniciativa de la comunidad: las
Juntas de Accion Comunal (JAC). Estas estan constituidas por una junta directiva
conformada por un presidente, un vicepresidente, un secretario, un fiscal y dos vocales. El
procedimiento para su eleccién es el voto directo y/o aclamacién. Esta junta es elegida
por un periodo de 2 afios. Estas juntas cuentan dentro de su estructura organica con

comités de trabajo (salud, trabajo, deporte entre otros).

Sus funciones son las de velar por el desarrollo integral de las comunidades
impulsando la gestién y veeduria de micro y macro-proyectos propuestos desde las

administraciones municipales, departamentales, regionales y nacional.

Por otra parte, existe la asociacion sin &nimo de lucro denominada ACUEDUCTO
TRES QUEBRADAS. Este constituye un espacio de accion politica con respecto al
suministro de agua para las veredas La Mesa, Flor Amarillo, Las Minas, Bajo Minas, San

José, Bajo san José y san Antonio. Este organismo estd conformado por asociados que
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hacen parte de la comunidad y cuentan con la figura de asamblea general para la toma de

decisiones entorno al manejo del acueducto inter-veredal de esta zona.

Finalmente se encuentra el COMITE AMBIENTAL conformado por docentes de la
I.E. San Antonio, presidentes de las JAC y comunidad en general que se han agrupado
con el animo de crear conciencia y formar lideres partir del discurso de la proteccién al

medio ambiente.

e Dimensién geogréfica.

La instituciéon se localiza en el municipio de El Pital (Huila), que geograficamente se
halla ubicado en dos ramales de la cordillera central llamados Serrania de las Minas y
Cordillera de Cimarrones, cuenta con una superficie territorial de 178 Km2, con una

densidad promedio de 65 habitantes por Km?.

El Pital limita con los siguientes municipios: Por el Norte con Paicol y Agrado, por el Sur

con Garzon y Tarqui, por el Oriente con Agrado y Garzoén, por el Occidente con la Plata.

La zona urbana del municipio del Pital, esta a 918 metros de altura sobre el Nivel del

Mar y disfruta de una temperatura de 24 grados centigrados.

La institucion se encuentra ubicada mas especificamente en las veredas: San Antonio, La

Mesa, Playa Rica, Bajo Minas, Bajo San José y San José.

La Institucion Educativa San Antonio esta integrada por seis sedes en las veredas

antes mencionadas.

El &rea de influencia de la |.E se encuentra ubicada al sur del municipio, limitando al

sur con el municipio de Tarqui, al oriente con las veredas Flor amarillo, Tinco y San
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Joaquin, al occidente con Las Minas, Carmelo y Santa Rosa y al norte con el casco

urbano y la vereda Chorrillos.

El relieve hace parte de la cordillera central, presenta terrenos quebrados con suelos
erosionados. Sus fuentes hidricas presentan poco caudal y estdn contaminadas debido en

gran parte, por la actividad cafetera.

e Dimensién Econdmica
En el municipio de El Pital segun informacidén suministrada por el comité de cafeteros
cuenta con 2968 fincas dedicadas a la produccion cafetera. De las 1168,8 hectareas del
terreno el 71% esta destinadas a la produccion cafetera convirtiéndose en la principal

fuente de ingresos y el 29% a otros cultivos, ganaderia, bosques y rastrojos.

Dimensiéon Educativa.

La Institucién Educativa San Antonio, ofrece los niveles de preescolar, basica y media,
utilizando métodos y modelos ajustados a las necesidades de cada ciclo. En preescolar,
como educacion inicial, se aplica el modelo tradicional, para la basica primaria el modelo
Escuela Nueva, para secundaria el modelo post primaria y para la educaciéon media, se

aplica el modelo tradicional.

Con el animo de preparar a sus estudiantes para que al culminar sus estudios sean
personas competitivas y productivas, la institucién viene trabajando dentro del curriculo,
las areas obligatorias establecidas por el MEN vy, los siguientes proyectos pedagdégicos de
forma transversal: Proyecto de educacion sexual y construccion de ciudadania, proyecto
ambiental escolar (PRAES), Huilensidad, derechos humanos, POE, Educacién para la
paz, la justicia, la democracia, la solidaridad, confraternidad, el cooperativismo y en

general la formacioén en los valores humanos, prevencion de desastres, constitucion e
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instruccion civica, educacion vial, aprovechamiento del tiempo libre, nutricién y salud, y el

proyecto de servicio social escolar obligatorio para educacion media.

La institucion cuenta en la actualidad con cinco sedes unitarias y una con tres docentes
para primaria y cinco docentes para secundaria y media; ademas, de un directivo y un
administrativo. La planta de personal tanto docente, directivo docente como administrativo
es idoneo, algunos son licenciados, otros especialistas, ingenieros, magister, y

administradores.

Respecto al bienestar estudiantil cuenta con el servicio de Restaurante Escolar en
todas las sedes, sin embargo, éste inicia tardiamente y la institucion se ve abocada a
formular otras alternativas para enfrentar esta situacion como solicitar a las familias, que
los estudiantes lleven su almuerzo. Ha contado con servicio de transporte de manera
fraccionada para los alumnos de las otras sedes que buscan continuar sus estudios de

telesecundaria en la principal.

Sumado a lo anterior, las sedes disponen de material didactico impreso desactualizado
pero cuenta con herramientas tecnolégicas como computadoras, video beam, televisor y
d.v.d. para apoyar los procesos educativos que se desarrollan; el servicio de internet no
ha sido instalado en todas las sedes y aquellas que lo tienen no disponen de él de forma

continua.

En cuanto al acompafiamiento de los padres de familia en el proceso educativo de los
estudiantes, es necesario contar con mayor apoyo Yy vinculacion pues la falta de ello hace
gue los estudiantes deserten y no culminen el ciclo completo tanto de basica primaria

como bésica secundaria y media.

Esta problematica se presenta debido a la necesidad de trabajar para subsistir donde

el estudio de sus hijos lo consideran poco importante, bien sea porque no saben como
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apoyarlos en sus estudios o porque lo ven solo como medio para recibir ayudas oficiales.
Igualmente se observa mucha desercion escolar causada comiunmente por cambio de

domicilio.

La institucion no hace seguimiento a sus egresados, ni los vincula en el desarrollo de

las actividades que realiza en el afio escolar.

El bajo nivel de escolaridad de los padres y en algunos casos el analfabetismo,
consecuencia de su bajo nivel cultural y falta de oportunidades; hace que los estudiantes
no se motiven y dentro de su proyecto de vida no sea una prioridad realizar estudios de

secundaria y tampoco estudio superiores.

El establecimiento educativo en su componente de infraestructura cuenta como
minimo con un aula de clase y un espacio que funciona para restaurante escolar, los
cuales en su mayoria han sido adaptados, sin contar con las condiciones reglamentarias.
En cada una de las sedes, ademas, en alguna existe un lugar destinado para sala de
informatica; En sede principal se cuenta con un excelente escenario deportivo cubierto y
un laboratorio de biologia, fisica y quimica con una buena dotacion. En algunas sedes su
infraestructura se encuentra en zona de riesgo y no cuentan con un sitio para evacuacion,
lo que imposibilita albergar un nimero significativo de estudiantes, de acuerdo a lo

establecido en la norma ministerial.

e Dimensién Cultural y Religiosa.

La comunidad que conforma la Institucion Educativa San Antonio a adoptado en su
cotidianidad aspectos culturales autéctonos del Huila y algunos provenientes de otras

regiones y/o departamentos.

Entre las tradiciones culturales cabe destacar las celebraciones patronales y folcloricas

de San Juan y San Pedro en el mes de junio, la gastronomia opita con el tradicional
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asado huilense, tamales, mote, guarrus, sancocho de gallina, chicha, empanadas de

arroz, fritanga y envueltos de maiz e insulsos entre otros y el baile tipico del Sanjuanero.

En cada una de las seis veredas que conforma la Institucién, se celebran diferentes

fiestas patronales de acuerdo a las creencias locales; entre las que resaltamos:

Bajo minas, Fiesta de la Virgen de Aranzazu; Bajo san José, Fiesta de la Virgen de
Carmen; San José, Fiesta de San José; Playa Rica, Fiesta la Inmaculada; San Antonio,
Fiesta de San Antonio de Padua. Algunos miembros de la comunidad que no pertenece a
la religion catdlica, profesan su fe a través de cultos como testigos de Jehova,
pentecostales, entre otros, los cuales también realizan congregaciones donde acuden

familias completas.

Igualmente asisten en familia a eventos como: bazares, encuentros deportivos, bingos,
paseo de olla, bautizos, cumpleafios, aniversarios, primera comunién, matrimonios, etc.
que, de la mano con las celebraciones comerciales como el dia del nifio, de la madre, del
padre, del educador, del estudiante, amor y amistad... y la adopcion de nuevos aires

ritmicos y musicales, forman parte del abanico pluricultural de esta region del Huila.

Existen influencias de los medios de comunicacion en cuanto a la presentacion

personal, forma de expresién y el uso de la tecnologia.

Aun se conserva la practica de algunos juegos tradicionales como canicas, trompo,

valero, golosa, lleva y soga.

e Dimensiéon de salud.

En lo referente a la salud encontramos que los habitantes de la regidn de influencia de
la institucion, en su mayoria estan vinculados al régimen subsidiado (SISBEN) por medio

de empresas como: Comfamiliar, SaludVida, Medimas. Los servicios de primer nivel son
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atendidos por las ESE San Juan de Dios que se encuentra en el casco urbano de El Pital,
lo cual implica que los usuarios deben incurrir en gastos de movilizacion para optar por los

servicios de salud.

En la zona rural la ESE presta los servicios de atencién y prevencién con una
periodicidad mensual. Estas comUunmente llamadas brigadas las realizan en las sedes
educativas y ofrecen los servicios de vacunacion, planificacion familiar, higiene dental,

atencion al adulto mayor y capacitaciones en salud.

Algunas de las enfermedades que aquejan a los habitantes como: las cefaleas, dolores
estomacales, gripes, infecciones respiratorias, entre otras que son atendidas con

remedios caseros y naturales.

El programa de cero a siempre entorno familiar se implementa en la regién ofreciendo
acompafamiento educativo a las madres gestantes y lactantes, a nifios y nifias menores

de 5 afios, ademas se brinda un servicio de nutricién, atencién y prevencion.
3.2.2. Andlisis del Componente Endégeno

El analisis enddgeno de la institucion se desarrolla a partir de elementos relacionados
con la planeacién (Académica y administrativa) la gestién y direccion, asi como el manejo

de los recursos, asi:

e Planeacion Académicay Administrativa

La I.LE. San Antonio desarrolla una serie de estrategias de planeacion académica: El
plan de estudio por cada area, los planes de aula, los proyectos obligatorios, el POA y los

PMI.

v Con respecto a la primera herramienta se define el plan de estudios como

un documento que orienta la accién docente durante un afio escolar segmentado en
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cuatro periodos de tiempo (periodos académicos). Su utilidad se basa en que
presenta los niveles de coherencia entre el enfoque pedagdgico de la institucion, las
formas de evaluacion y las demandas del orden nacional en cuanto a niveles de
aprendizaje. El rector recibe los planes de estudio anuales al inicio del calendario
escolar con las modificaciones que los docentes han hecho durante la semana
institucional. Esas modificaciones se hacen con base en las necesidades y demandas

académicas de la institucion.

v Por otra parte, estan los planes de aula. Este permite la adecuada
organizacién de un periodo de clase. Esta organizacion implica que tanto el
estudiante como el docente asumen que cada periodo es un proceso con momentos
definidos y metas concretas. El docente hace entrega al rector de su plan de aula
antes de iniciar cada periodo académico lo que al tiempo (y por afiadidura) permite
hacer un seguimiento a la actividad docente y al desempefio de los estudiantes.
Estos documentos son elaborados por el docente y tienen un alcance de un periodo
académico. Ademas, contiene expresamente los indicadores de desempefio, que son
la unidad de medida cualitativa de los logros alcanzados en cada segmento definido
por el docente. Alcanzar los indicadores de desempefio debe conducir al alcance de
la competencia. Nuevamente aparecen los contenidos y/o derroteros tematicos que

serviran de excusa para el desarrollo de las habilidades.

v Proyectos institucionales: en la institucion se desarrollan actualmente los
proyectos de: huilensidad, prevencién de desastres, educacion sexual, el PRAES,
democracia, educacion vial y aprovechamiento del tiempo libre, SSEO. Cada uno de
estos proyectos cuenta con un docente responsable que se elige a comienzo de afio

escolar a partir de sus perfiles profesionales, su idoneidad y su iniciativa. Estos
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proyectos constituyen actividades académicas flexibles con relacion a las areas

regulares contextualizando el saber.

4 Concejo académico: esta instancia esta conformada por todo el cuerpo
docente y el sefior rector quien lo encabeza. Se relne una vez al mes con el fin de
discutir los rendimientos académicos de la institucién en general, elaborar
diagnosticos al respecto, hacer seguimiento a los diferentes proyectos institucionales,

planear actividades académico-culturales, entre otras cosas.

v POA (Plan Operativo de Anual): este documento contiene la
programacion de actividades académicas y administrativas que se plantean en el
marco de unos indicadores de desempefio y unas metas estratégicas. Su
seguimiento constante garantizara el alcance de dichas metas y asi, el desarrollo

institucional.

v PMI (Plan de Mejoramiento Institucional): esta herramienta permite
aplicar el principio de mejora continua, debido a que se hace sobre la base de la
evaluacion del POA, la evaluacion institucional y la de los proyectos, identificando
oportunidades de mejora. El tiempo estimado Este proceso tiene espacio al final del

afno escolar durante la semana institucional.

v Finanzas: En cuanto al manejo de los recursos econémicos, la Institucién
Educativa San Antonio cuenta con estrategias, procesos y herramientas operativas
(formatos) que garantizan la pertinencia de las inversiones, la organizacion de los
procesos y procedimientos y la participacion de la comunidad en las decisiones

asociadas a este aspecto.

Inicialmente esta el presupuesto institucional que es definido en el concejo

directivo en cabeza del sefior rector. Existe, por otra parte, el procedimiento de adiciones
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o reducciones presupuestales en caso de que el presupuesto solicitado no cubra las
expectativas y las demandas minimas de la poblacién estudiantil atendida. Asi mismo, se
usa el formato plan de compras para dar cuenta de lo previsto por adquirir. El informe
de gestion se socializa en la asamblea de padres de familia al final de cada semestre.
Finalmente, existen formatos para procedimientos puntuales como los formatos legales

de contratacién y el formato de tiempo laborado para sus funcionarios.

e Procesos de gestién y direccidn

Estos hacen referencia a las estrategias implementadas por la Institucién Educativa
San Antonio para dar espacios de participacion a los diferentes actores de la comunidad

educativa.

v Estudiantes y gobierno escolar: la gestién para la conformacion del
gobierno escolar se desarrolla a partir del proyecto de democracia institucional. Como
se sefialé antes, este proyecto (como todos) es asignado en el concejo académico a
partir del perfil profesional del docente. Asi, el proceso democratico empieza con la
seleccién de candidatos por cada salén para la conformacion del consejo estudiantil.
Posteriormente, este proceso se hace en todo el colegio entorno a la campafia por la
personeria estudiantil. El control de la gestion de los representantes y el personero
cuenta con el apoyo del docente responsable y la comunidad en general. El sistema
de eleccion se basa en la nocion de voto publico y universal en el caso de los
representantes al consejo estudiantil y secreto- universal, mediante fisico y/o virtual

en la eleccion de personero.

v Padres de familiay sus espacios de participacion: la figura operativa

para el estamento de padres de familia es el concejo de padres. Este es elegido
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democraticamente en la asamblea ampliada, maximo érgano de participacion de este
sector. Asi mismo, los padres de familia participan activamente en las decisiones de
la institucion en distintos ambitos con su presencia y/o representacion otros érganos
institucionales como Consejo Directivo, el comité de convivencia, las comisiones de
evaluacion y promocion, asi como en algunos proyectos que tienen desarrollo en la
institucion, este es el caso del comité ambiental. La eleccion de representantes se

realiza mediante voto fisico y/o virtual.

v Los docentes y sus espacios de participacién: Por su parte, los
docentes cuentan con el concejo académico como el espacio clave de participacion y
aporte a la institucion. Desde alli se elaboran permanentemente ejercicios
diagndsticos sobre el nivel académico de sus estudiantes tanto en términos
enddgenos y exdgenos. Las pruebas del estado y los desempefios académicos
internos son los puntos de partida para evaluar los procesos. Asi mismo es alli en
donde se impulsan iniciativas sobre los aspectos pedagdgicos que demandan
atenciones especiales o readaptaciones. Finalmente, y por lo anterior es el lugar de
planeacion académica fundamental con el que cuenta la institucion educativa San

Antonio.

También los docentes tienen representantes en instancias como el concejo
directivo, el comité de convivencia y los comités de evaluacion y promocién. La eleccion
de representantes a las diferentes estancias de gobierno institucional se realiza por medio

de voto personal y/o electrénico.

o Recursos: El andlisis de este factor se hace a partir de una revisiéon de

recursos fisicos, materiales y humanos.
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v Fisicos: En este orden, la instituciéon educativa San Antonio cuenta con
seis (06) sedes, las cuales ofrecen los ciclos de pre-escolar y basica primaria se
encuentran ubicadas en las veredas San José€, Bajo San José, Playa Rica, La
Mesa, Bajo Minas y San Antonio (Sede principal) que ofrece educacion en los
ciclos de preescolar, basica y educaciéon media completa. Se encuentran dotadas
con aula de clase, sala de informética, baterias sanitarias, comedor escolar y una
zona para la recreacion. Esto, para albergar poblaciones estudiantiles de entre 3 'y

37 estudiantes.

Con respecto a la sede principal cabe sefialar que atiende a una poblacién
escolar aproximada de 160 estudiantes desde el grado pre-escolar hasta el grado
once. La dotacion fisica para este propésito es de 5 baterias sanitarias, un
comedor escolar con capacidad para 80 estudiantes, una biblioteca, una sala de
laboratorio, una sala de informéatica, un salén de bodega y 6 aulas de clases.
Finalmente cabe destacar el equipamiento de un polideportivo cubierto con

medidas reglamentarias.

v' Materiales: cada uno de los anteriores espacios cuenta con materiales en
funcién de los procesos de ensefianza y del mantenimiento de las instalaciones
fisicas. Las salas de informatica cuentan con entre 3 y 16 equipos de informatica
(computadores de escritorio, portatiles y tablets) segun la cantidad de estudiantes
matriculados. Los dos extremos corresponden a aproximados de la sede Playa
Rica y la sede principal respectivamente. En el caso de esta Ultima (sede
principal), existen dos video - beams, un tel6n para proyecciones, extensiones,

multitomas, bafles y consolas.

La biblioteca escolar ubicada en la sede principal cuenta con una coleccién de
literatura infantil constituida por libros provenientes del Programa Todos a Aprender
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(PTA). Por otra parte, cuenta con material enciclopédico y libros de texto en las distintas
areas del saber que sirven de apoyo al desarrollo de los modelos pedagdgicos (Escuela
nueva, post primaria y tradicional). Asi mismo, juegos didacticos relacionados con el
medio ambiente y la ensefianza de inglés como segunda lengua. Alli estan ubicadas cinco
mesas con silleteria con capacidad para 30 estudiantes. Cada sede cuenta con un
namero reducido de estas colecciones. En el caso de los libros de texto cuenta con un

ejemplar original por cada grado.

El laboratorio est4 equipado con instrumentos basicos como pipetas, tubos de ensayo,
mecheras, basculas, un microscopio y dos mesones de trabajo. Existen utensilios
deportivos como lazos, balones de micro-futbol, baloncesto y voleibol. Finalmente, la
bodega contiene herramientas y material para el mantenimiento de la planta fisica como
barretones, palas, machetes, puntillas, martillos, alambre, entre otros. Se cuenta con
oficina para la rectoria, secretaria y un lugar adecuado para salvaguardar el archivo

institucional y toda la documentacion que hace parte de la contabilidad del E.E.

v" Humanos: La institucién educativa San Antonio cuenta con un personal
docente integrado por 13 profesionales de la educacion, 1 Directivo docente (rector)
en propiedad y un auxiliar administrativo con funciones de secretaria, pagadora,

tesorera, almacenista, etc....

3.3. Referente Teodrico

3.3.1. Pensamiento Complejo

Las ciencias de la complejidad componen un conjunto de disciplinas, enfoques,
metodologias y lenguajes que poco a poco han surgido de Ciencias como las

matematicas, la fisica, la quimica, la biologia y la Tecnologia. Pero con el avance del
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tiempo se ha ido relacionando con las ciencias sociales y humanas, reconociéndolas
como las de mayor complejidad conocida. “Se trata notablemente, de la termodinamica
del no equilibrio, la ciencia del caos, la teoria de catéstrofes, la geometria fractal, la vida
artificial, la ciencia de redes complejas y mas recientemente las légicas no clasicas”

(Maldonado & Gomez Cruz, 2010)

La apuesta de los educadores, hoy en dia, es convertir la linealidad en no linealidad
creando unos curriculos que se adapten a las condiciones, intereses y necesidades de los
estudiantes para que los conocimientos impartidos sean mas pertinentes y significativos
mediante la generacion estrategias innovadoras de atraccion y de impacto, donde los
espacios fisicos y tecnoldgicos de los establecimientos educativos, sean aprovechados
para desarrollar actividades agradables. El reto que se tiene dentro del aula multigrado, es
articular las disciplinas del conocimiento mediante estrategias que integren temas, con la
cuales se puedan interrelacionar saberes, actividades practicas y contextualizadas,
permitiéndole al estudiante ser el centro de todo proceso educativo, dandole la
oportunidad de generar nuevos conocimientos partiendo de realidades vividas; como
también formar individuos que respondan a una sociedad que cada vez es mas exigente y

competitiva.

Edgar Morin en Los siete saberes necesarios para la educacién del futuro (Morin,
1999) nos aporta elementos fundamentales a nuestro tema de investigacion en tanto que
este pensador centra los conocimientos en el cémo debe aprender el estudiante teniendo
en cuenta que cada uno tiene una forma de adquirir los conocimientos de acuerdo a su
condicion humana; estos aportes son de vital importancia en tanto que la educacién rural,
donde nosotros como educadores de escuelas unitarias o multigrado, contamos con
estudiantes con caracteristicas muy diversas, como la edad, los niveles de aprendizaje, la

parte sociocultural, la parte psicolégica y afectiva, todo esto se conjuga y nos hace pensar
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y repensar que debemos asumir un cambio permanente que conlleve a mejorar los

procesos de ensefianza aprendizaje.

Para Morin, “es necesario introducir y desarrollar en la educacion el estudio de las
caracteristicas cerebrales, mentales y culturales del conocimiento humano” (Morin, 1999)
citado (Carmona-Lépez, Toro-Jaramillo, & Riascos-Gonzales, 2014). Lo que se traduce el
establecer un vinculo entre las partes y el todo, y por tanto, de aprehender los objetos en
sus contextos. En este sentido, si el ser humano es a la vez fisico, biolégico, psiquico,
cultural, social e histérico, por tanto, aprehender eso que significa ser humano, su
identidad compleja y su identidad comun permite determinar porque los seres humanos
vivimos un destino comun. Consecuente con lo anterior “La educacién debe conducir a
una antropoética, que contemple el caracter trino del ser humano, a la vez individuo-
sociedad-especie, y construya democracia y ciudadania terrestre, al tiempo que asuma la
humanidad como comunidad planetaria y tome conciencia de nuestra Tierra-Patria”
(Library.co, n.f.), en otras palabras a ser un ciudadano competente para trabajar activa y
colaborativamente, reconociéndose como un individuo que forma parte y aporta a su

entorno.

En este orden de ideas, la Escuela al ser la encargada de orientar este proceso
formativo, debe trabajar con propuestas que guarden un enfoque interdisciplinario, que
diverge de la institucionalizacion académica rigida y sin sentido, de distintas disciplinas
cientificas. La alternativa que emerge para este cambio, es un trabajo desde la Teoria de

Sistemas, que se complementa y enriquece con la epistemologia genética de Piaget.

Por otra parte, si bien es cierto que el significado de la palabra complejidad, remite a
una idea de complicado, desordenado o incierto, en el desarrollo de una propuesta
metodoldgica: basicamente la complejidad seria una caracteristica de sistemas cuyos
elementos poseen entre si una dependencia funcional
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Consecuente con lo anterior, Zygmunt Bauman considera que...

La sociedad ha evolucionado desde un comportamiento previsible y
perdurable, hacia uno muy diferente, caracterizado por la flexibilidad, la
fugacidad, lo impredecible. El individuo debe integrarse en la sociedad sin
identidad fija, abierto al cambio permanente y acompafiado de una marcada
sensacion de fragilidad e incertidumbre. (Universidad Salesiana de Bolivia,

n.f.)

Por consiguiente, la sociedad exige personas competentes, flexibles para adaptarse a
los diferentes cambios y retos que el mundo le impone ya que la sociedad al estar en
constante evolucion exige personas flexibles con capacidad de reinventarse
continuamente, pues la cultura al ser una construccion social, se torna fugaz, cambiante,

liquida. (Universidad Salesiana de Bolivia, n.f.)

Para El Dr. Llinas, en su trabajo para la Mision de Ciencia, Educacién y desarrollo,
propone un curso integrador, Cosmologia, a lo largo del curriculum escolar. Este medio
principal de ensefianza-aprendizaje permite al estudiante "reconstruir" a su manera la
historia de la humanidad, integrando conceptos de diferentes areas. Es decir que el
modelo de ensefianza-aprendizaje va transformandose, respondiendo a las necesidades
actuales y al desarrollo mismo de la Ciencia y la Tecnologia. Y de ahi surgen las
demandas de aprender de una manera interdisciplinaria, de lograr una cooperacion entre
las diferentes ciencias, para abrir nuestro campo de conocimiento hacia nuevos

horizontes como las formas de aprender el conocimiento de una forma integral.

El aprendizaje de las diferentes areas del saber que integran el curriculo escolar se
aprende de forma desarticulada entre si, lo cual trae como consecuencia que no se

construya una vision global integrada del conocimiento, situacion contraria a como se han
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desarrollado en la humanidad, en las que estas areas han evolucionado de forma

integrada y paralela.

Actualmente, los procesos de ensefianza y aprendizaje se han centrado mas que todo
en la transferencia de conocimientos que en la promocion de ambientes de auto
aprendizaje. En tal sentido, Colombia para ser competitivo frente a paises desarrollados
debe transformar sus practicas pedagdgicas, y brindar actividades de instruccién de

calidad mediante la integracion de medios computacionales interactivos.

El contexto donde el estudiante interactia es fundamental en los procesos de
ensefianza aprendizaje puesto que cada uno de los elementos que tenemos a nuestro
alrededor los podemos utilizar estratégicamente para despertar en los individuos nuevos
conocimientos visionandolos hacia la realidad del contexto apuestas y retos que debemos
tener en cuenta para transformar el conocimiento en el objeto de investigacion y

trascenderlo hacia el futuro.

Habermas sefiala cuatro estructuras: “de la cultura y la ciencia, de la sociedad y la
moral, de la personalidad y el arte y de su organismo y su adaptacion” a estas estructuras
las hace corresponder con tres ambitos de accién: el cognitivo- instrumental, el practico-
moral y el estético expresivo. Estas partes estan muy relacionadas con nuestra tesis
debido a que en nuestro contexto debemos de tener en cuenta tanto las estructuras como
los ambitos de accién con el objeto de ir menguando la incertidumbre creada por el
individuo a investigar, todo lo mencionado anteriormente o podemos evidenciar en nuestra

practica educativa y pedagdgica.

En cuanto a los principios de un conocimiento pertinente, Clauden Bastien dice que la
evolucion cognitiva no se dirige hacia la elaboracion de conocimientos cada vez mas

abstractos sino por el contrario hacia su contextualizacion.
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Una de las formas de activar su inteligencia es explorando su contexto e inyectandole a
los individuos un tinte investigativo para ayudarlos a activar la critica, el analisis, el
experimento y las conclusiones de acuerdo a la préactica; el conocimiento es pertinente en

cuanto partimos de los intereses y necesidades del estudiante.

Para Monereo (1999), las técnicas y los procedimientos, dos conceptos
usualmente tomados como sindnimos de estrategias, se diferencian por su
carcter mas bien mecanico, pues su uso no esta directamente relacionado a
un proposito de aprendizaje por quien los emplea. Pues estos son o0 pueden
estar sujetos a la estrategia que los antecede; al ser ésta la guia de acciones
que orienta el proceso de ensefianza y aprendizaje. Consecuente con lo
anterior, este autor, considerar que las estrategias son siempre conscientes e
intencionales y por ende, esta orientadas al alcance de un objetivo de
aprendizaje y es por ello sin duda, que la estrategia es quien guia las acciones

y es anterior a la eleccién de cualquier procedimiento. (Rodriguez, 2004)

Esta estrategia en la gestidn de los recursos naturales, bajo un enfoque eco-
sistémico se ha consolidado como una practica integradora de las
dimensiones del desarrollo. Los ecosistemas al ser reguladores importantes
de la cantidad y calidad de agua; requieren de proteccion y gestion para que
desarrolle estas funciones de forma sostenible de los recursos hidricos y
funciones eco-sistémicas, incluyendo las necesidades humanas, a través de
un enfoque integral. Por consiguiente, la interdisciplinariedad bajo un
enfoque eco-sistémico es una estrategia que permite la gestion integral no
solo del suelo, sino también del agua y recursos vivos a través de la
conservacion y uso sostenible en equidad de éstos, y que complementa a la

vez, el pensamiento actual sobre la Gestion Integral del Recurso Hidrico;
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ambos interrelacionados y complementarios entre si. (Restrepo, 2004;
Guerrero, De Kéiser & Cordoba, 2006; Garcia, Carvajal & Jiménez, 2007;
Carvajal, 2008a, 2008b, 2009). Citado en (Carvajal Escobar, 2010). Este
proceso metodolédgico contextualizado en la realidad en que se circunscribe el
individuo ademas de ser integradora ya que se enriquece de diferentes

disciplinas en su desarrollo, promueve aprendizajes significativos.

3.3.2. El Caos en el Aula o Pedagogia del Caos

Para hablar de la teoria del caos, se toma de referencia al analisis elaborado por el Dr.
Eduardo Ibafiez -egresado y docente de la Universidad Catélica de Santa Fe- en su libro
“Las teorias del caos, la complejidad y los sistemas. Impactos educativos y aplicaciones
en ciencias sociales” (2008). La cual trata sobre la aplicacion de los sistemas caoéticos —

deterministico en la educacion, o llamado también Pedagogia del caos, quien afirma que:

“El aula es un ambito donde se generan situaciones inestables e
irreversibles, donde los factores aleatorios y azarosos tienen un papel muy
determinante en la evolucion del curso de las conductas dentro de las aulas,
las mas minimas perturbaciones en un sistema aulico, que es inestable por
naturaleza, generan consecuencias enormes que no se pueden prever”,
entonces considera que la esencia de la Pedagogia del caos es “no anular ni
suprimir las perturbaciones que se generan dentro del aula, sino
aprovecharlas y canalizarlas efectivamente para que de ese desorden emerja

un orden” (Ibafiez, 2009).

Esto implica que las practicas de aulay por consiguiente los procesos de

ensefianza y aprendizaje, deben ser flexibles, ya que a través del desorden que
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emerge en ellos, al brindar libertad al estudiante para que aporte y patrticipe,
estimula no solo el desarrollo de sus competencias sino también su creatividad, y
es en este aspecto, donde el profesor al ser quien guia los procesos de ensefianza
y aprendizaje debe echar mano de sus capacidades para canalizarlas en el alcance

de las metas de aprendizaje.

Desorden y autogestion

En la Pedagogia del caos el desorden que se origina de la interaccién social y por
tanto, de las diferentes acciones que se dan en el aula, es la materia prima para que el
estudiante autogestione la construccién de su propio conocimiento. Lo anterior, supone
gue el aula al ser un sistema desordenado contribuye al desarrollo de diferencias
individuales que cuando son bien canalizadas estimulan la creatividad del estudiante, las
cuales al interrelacionarse enriquece y da un orden en la construccién individual del
conocimiento de forma significativa. , En las practicas de aula, la pedagogia del caos
estimula la actividad investigativa, donde el estudiante se cuestiona, indaga, formula
hipotesis, y pone a prueba estos supuestos, es decir, autogestiona su trabajo y pone en
juego su creatividad mediante un desorden que confluye en el alcance de objetivos de

aprendizaje que da orden a este desorden.

De este modo, al ser el aula espacio generador de nuevos 6rdenes dados a través de
la autogestion del educando, trae como efecto la liberacion de sus capacidades de
creacion, cuyo “flujo da lugar a la sinergia creativa que concurre en un punto, volviéndose
asi, una sola fuerza, que viene a ser la base del azar auto organizador” (Ibafiez, 2009), al
sentirse motivado por ende, tiene sentido de pertenencia no solo con su aprendizaje, Sino
también con su institucion, lo cual implica, que el profesor en medio de este desorden
debe tener claro para qué orienta estos procesos y por consiguiente, empujar al
estudiante hacia el alcance de estos objetivos.
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3.3.3. Teoria del Empuje

La Teoria del empujoncito o0 empujén propuesto por el hobel de economia Richard
Thaler esta estrechamente relacionado con la conducta o comportamiento del individuo
que se pretende o busca estimular en el alcance de metas u objetivos a mediano plazo.
En el contexto educativo, el profesor a través de las diversas estrategias que propone,
incentiva o0 motiva al estudiante a que desarrolle comportamientos que conducen a la
reflexion y posterior toma de decisiones que le permite hacer frente a diversas

situaciones que se presentan en su entorno cercano.

Por consiguiente, el profesor como guia en este proceso, juega un papel fundamental
para que el estudiante “en un mundo competitivo y complejo como el actual, tome
decisiones correctas y responsables” (Lorente, 2021), empleando para ello diversas
estrategias que le permitan influir de la manera mas sutil y positiva posible para que

analice, razone y decida.

Y es que el “empujoncito” esta presente en la cotidianidad de las personas, muestra de
ello son los medios de comunicacién, los amigos y la familia que influyen en las personas
y en este caso, en los menores, para que tomen decisiones bien sea de forma racional o
irracional. Las primeras permeadas por la reflexién y las segundas por la persuasion del
inconsciente o irracionalidad del ser humano. Un ejemplo tipico de esto se refleja en los
habitos de consumo de alimentos, cuando se razona se analizan los pro y contra de sus
efectos en la salud de las personas, pero al contrario, cuando se busca es satisfacer un
deseo sin mediar la reflexion, se elige un alimento por el simple gusto o deseo de
ingerirlo sin tomar en cuenta sus efectos nocivos en la salud de las personas, ante estas
perspectivas, el docente debe ayudar a que estas decisiones o acciones rutinarias o
automatizadas, que configuran el proceso de ensefianza y aprendizaje vayan en la

direccion correcta.
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Por otra parte, el empujoncito motiva al estudiante a que actle, y por ende, ponga en
juego su capacidad creativa y un autocontrol de sus propias decisiones. Cuantas veces
se ha visto en la Escuela que el nifio/a o0 adolescente tenga muchas ideas y no tenga
iniciativa para implementarlas, o bien, y en este caso, es lo mas comun en este espacio,
“cuando se enfrentan a un dilema donde debe elegir una opcién, siempre decantan por la
mas facil, pero no la mas adecuada para ellos, de ahi que para hacer lo mas conveniente
necesiten un empujon” (Santander , 2020), lo cual implica poner al alcance de los
educandos estimulos o “empujones” que los guien a tomar decisiones que los beneficia a
largo plazo, pero sobre todo, a que comprendan que aungue no siempre estas decisiones
resultan ser faciles para alcanzar las metas que persigue, los beneficios o resultados se

veran con el correr del tiempo.

3.3.4. Teoria del Desarrollo Cognitivo

Esta teoria trata sobre las transformaciones que se dan en las capacidades y
caracteristicas de pensamiento del ser humano en las diferentes etapas de desarrollo
de su vida, cuyas estructuras a medida que avanzan se van modificando y por tanto, se

van fortaleciendo en la manera como interpreta, percibe y comprende el individuo.

Piaget es uno de los pioneros en la teoria del constructivismo. Este estudioso
consideraba que los nifios construyen activamente el conocimiento el cual era
influenciado por el ambiente y tomaba como base sus presaberes para interpretar los
nuevos saberes derivados de los diferentes hechos 'y elementos . Piaget centrd sus
estudios en el desarrollo cognitivo del nifio a medida que avanzaba en su desarrollo, lo

cual suponia cambios en sus capacidades para razonar.
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Para Piaget este “desarrollo cognitivo esta relacionado con el conocimiento que es el
proceso por el cual vamos aprendiendo a utilizar la memoria, el lenguaje, la percepcion, la
resolucion de problemas y la planificacion” (Rafael Linares, 2008), el cual es una actividad
propia del ser humano, es decir, solo él tiene esta capacidad y la necesidad de
relacionarse con los otros, de adaptarse e integrarse al medio en que se desarrolla de

forma activa. .

Al respecto, Piaget tomd en cuenta la evolucion y las diferentes etapas por las que

atraviesa el ser humano para analizar la manera como aprende (ver Tabla 2).

Tabla 2 Etapas del Desarrollo Cognitivo segun Piaget
ETAPAS DE LA TEORIA DEL DESARROLLO COGNITIVO

ETAPA EDAD CARACTERISTICA

Sensomotora De 0 a 2 afios El nifio aprende la conducta propositiva,
el pensamiento orientado a medios y
fines, la permanencia de los objetos.
Descubre que las imagenes son simbolos
de la realidad.

Pre-operacional De 2 alos 7 afos El nifio usa simbolos y palabras para
pensar, da una solucién intuitiva de los
problemas aunque su pensamiento es
limitado por la rigidez. Se caracteriza por
la centralizacion y el egocentrismo.
incorpora emociones, intencién y
pensamiento de los demas al su

conocimiento previo de las imagenes.
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Operaciones De 7 alos 12 afos El nifio aprende las operaciones légicas
concretas de seriacion, el pensamiento esté ligado a

fendmenos y objetos del mundo que le

rodea.
Operaciones De los 12 afios en El nifio aprende sistemas abstractos del
formales adelante pensamiento que permitan usar la légica

proposicional.

Nota: Cada etapa refleja diferentes aprendizajes y desarrollo (Pickers, 2019)

De acuerdo a Piaget, el desarrollo cognitivo comprende no solo cambios cualitativos
de los hechos y de las habilidades, sino también transformaciones en la manera cémo
organiza este conocimiento que adquiere a medida que se desarrolla, pues una vez el
nifio entra a una nueva etapa continda hacia la otra, No obstante, y a pesar que estas
etapas se interrelacionan cada una de ellas varia individual y culturalmente. .

A la vez, en el desarrollo intelectual del nifio rigen dos principios basicos de desarrollo

gue Piaget llama Funciones Invariables y que se caracterizan por

o La organizacion: es una predisposicion innata en todas las
especies. Conforme el nifio va madurando, integra los patrones
fisicos simples o esquemas mentales a sistemas mas complejos.

o La adaptacién: todos los organismos nacen con la capacidad de
ajustar sus estructuras mentales o conducta a las exigencias del

ambiente.

Adaptacion del nifio al entorno:
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o Mediante el proceso de la asimilacién moldea la informacion
nueva para que encaje en sus esquemas actuales. La asimilacion
es el proceso que consiste en moldear activamente la nueva
informacion para encajarla en los esquemas existentes.

o La acomodacion tiende a darse cuando la informacion discrepa un
poco con los esquemas. Si discrepa demasiado, tal vez no sea
posible porque el nifio no cuenta con una estructura mental que le
permita interpretar esta informacion. La acomodacion es el
proceso que consiste en modificar los esquemas existentes para

encajar la nueva informacion discrepante. (Rafael Linares, 2008)

Estos procesos de asimilacion y de acomodacion estan estrechamente correlacionados
y son la base para explicar y comprender los cambios del conocimiento que el ser

humano desarrollo a lo largo de la vida.

3.3.5. Método Decroly

Decroly autor de la teoria Global, considera que el conocimiento parte de las diferentes
percepciones que el ser humano hace de la realidad, los cuales posteriormente se
asocian para formar conceptos cada vez mas complejos y mas completos, dando lugar a
centros de interés, que no son otra cosa que aquellos temas o hechos que captan la
atencion del individuo y los emplean en su cotidianidad y por consiguiente no son

impuestos.

Este pensamiento fundamentoé el modelo de Escuela Nueva, la cual considera al
estudiante eje del aprendizaje, y por tanto, es este mismo es el que identifica el centro de

interés; mientras que el profesor es quien brinda las pistas, propicia las situaciones para
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captar su atencidn y promover la practica y la experimentacion a través de procesos de

ensefianza y aprendizaje.

Este “Movimiento llamado escuela nueva: Defendia precisamente una escuela

adaptada, personalizada y estrechamente vinculada al desarrollo de los alumnos, donde

los docentes tienen como funcion agenciar en sus alumnos el descubrimiento de sus

potencialidades y habilidades” (Toledo Lara, 2018) a partir de un conjunto de actividades

englobadas en tres principios basicos: observacion, asociacion y expresion (Ver Tabla 3)

Tabla 3 Principios Béasicos de la Propuesta de Decroly

PRINCIPIOS BASICOS

OBSERVACION

ASOCIACION

EXPRESION

CARACTERISTICA

Como oportunidad para la interaccién con los sentidos.

El objeto de esta fase es acostumbrar al nifio a hacerse
cargo de los seres, las cosas, los fenébmenos etc. Esto
supone el célculo y la media, el lenguaje y las ciencias
naturales. El nifio obtiene los conocimientos mediante la
observacion del entorno y con la ayuda del maestro.

El fin de esta fase es relacionar el conocimiento adquirido
por la observacion. No basta con tener los conocimientos,
sino que se debe saber relacionarlos entre si.

Vista desde las ideas de los alumnos y como, a nivel
mental, se producen relaciones y razonamientos entre los
conceptos y los saberes previos.

En esta fase se pretende comprobar la legitimidad de los
juicios del nifio, es decir, el nivel de adquisicion.
Corresponde a la expresion oral y grafica, a los dibujos,

los ejercicios fisicos y los trabajos manuales que
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demuestran si el nifio ha obtenido y retenido realmente los
conocimientos aprendidos.

Concreta (materializacion de la observacion del alumno)
Abstracta (materializacién del pensamiento a partir de la
creacion o identificacion de simbolos, manualidades, entre
otros).

Nota: Adaptado de Wikipedia (n.f.)

Estos principios se encuentran insertos en todo proceso de aprendizaje enmarcado en
el modelo Escuela Nueva Pedagogia Activa” a través de actividades mentales del “sentir,
pensar y expresar’ (Wikipedia La Enciclopedia Libre, n.f.), Este modelo educativo en la

practica presenta las siguientes:

Caracteristicas

o Elnifo es el eje de aprendizaje, por tanto, la escuela debe
adaptarse a sus necesidades e intereses particulares, ofreciendo
una educacion en y para la vida.

e Globalizacion del conocimiento: Basa el trabajo en la comprensién
global infantil, es decir, en que perciben todo de forma general, y
luego discriminan sus partes. Después de los siete afos, los
menores dan paso al desarrollo del pensamiento analitico.

e Lectoescritura: Continuando con la globalidad, el punto de partida
del método son las frases que surgen de las observaciones
realizadas y de aquello que mas les ha interesado. A partir de la

creacion y observacion de varias frases seran capaces de aislar las
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palabras, después estableceran nuevas relaciones que les llevaran a
reconocer sus elementos comunes, las silabas, y, posteriormente, los
sonidos y las letras.

o Centros de interés: Se tratan de forma interdisciplinar, convergiendo
actividades y observaciones. De esta forma, se intenta trabajar de
manera transversal y menos fragmentada que con un horario dividido
por asignaturas o areas. A partir de los centros de interés y las
observaciones, se introducen las competencias y contenidos.

(Mosquera Gende, n.f.)

3.3.6. Escuela Multigrado

Esta denominacion, trae consigo la confluencia de diversas y variadas situaciones

socioeducativas.

Basicamente se distingue dos tipos de escuelas multigrado. Las escuelas uni-
docentes, en las cuales un docente conduce los procesos de ensefianza con
nifios de los seis grados y, adicionalmente, ejerce la direccion del centro
educativo (y la escuela poli-docente multigrado que cuenta con dos 0 mas
docentes, pero que no son suficientes para atender a cada grado

individualmente (Rodriguez, 2004)

La escuela rural multigrado se caracteriza también por contar con una precaria
infraestructura, pobre mobiliario y escaso equipamiento. Ademas de carecer
generalmente de servicios basicos de alcantarillado, energia eléctrica, tener una planta

fisica bastante limitada, pues gran parte de estos centros educativos ruarles no cuenta
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con sala de profesores, bibliotecas con bibliografia actualizada, servicios de higiene y un

adecuado ambiente en el servicio de restaurante escolar.

Sumado a lo anterior, las jornadas escolares efectivas en las escuelas rurales es
menor a la establecida oficialmente; ya que cominmente, se reduce a cuatro y tres dias
debido a los desplazamientos de los docentes, quienes no viven en las comunidades
donde trabajan. Por tanto, las cinco horas reglamentarias resultan ser una utopia, debido

a que los horarios son bastante irregulares. (Bautista Mamani, 2008)

En cuanto, a las condiciones de los procesos de ensefanza-aprendizaje en las

escuelas multigrado, en términos generales se sefala lo siguiente:

» Estilo de aprendizaje Tradicional, basado en la transmision de
contenidos y su memaorizacion por los estudiantes sin tomar en
cuenta los niveles de aprendizaje.

e Ausencia de métodos de aprendizaje grupal, y de distincién de niveles
de aprendizaje de la poblacién escolar

e Pasividad de los estudiantes en las practicas de aula, limitada por la
escucha de instrucciones y el copiado

e Curriculo conformado por contenidos tematicos carentes de significado
y por tanto, irrelevantes para responder a las necesidades de
aprendizaje de los estudiantes y su experiencia cultural

¢ Homogenizacion de actividades para atender a una poblacién

heterogénea. (Rodriguez, 2004, pag. 135)

Ante esta situacion los docentes hacen frente de variadas formas para atender a una
poblacion diversa del aula multigrado: bien sea asignando actividades especificas o

iguales a cada grupo con diferente grado de dificultad, o sino priorizan su atencion en los
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estudiantes que van a culminar la primaria 0 que apenas estan empezandola, y dejan de
lado los grados intermedios, que al igual que los otros requieren de bases sélidas para

avanzar en su proceso formativo.

En este contexto el proponer un disefio instruccional basado en la
interdisciplinariedad de las diversas areas del saber de manera contextualizaday que
transversalice el curriculo escolar es de doble propdsito: por una parte permite integrar
conocimientos aprehendidos de otros cursos para que los estudiantes tengan una vision
integral de lo que aprenden y la creacién material educativo computarizado — MEC, los
cuales dinamizan los procesos de ensefianza y aprendizaje. Con su implementacién en
las practicas pedagdgicas los estudiantes desarrollan procesos cognitivos, donde el MEC
(Material Educativo Computarizado) como mediador en este proceso de aprendizaje
brinda todas las posibilidades para que el estudiante tenga libertad para descubrir, re

crear realidades y proponer otras posibles.

No obstante, lograr lo anterior, implica una transformacion de las practicas
pedagdgicas, lo que se traduce romper su sistema lineal que dé paso al desarrollo de un
pensamiento complejo caracterizado por su individualidad y componente afectivo para
comprender su realidad. En el aula, el docente cumple un rol como investigador y guia de
este proceso de ensefianza y aprendizaje que “necesita involucrarse en un sentido
pragmatico en la investigacion del "desorden" de la practica en el aula” (Hetherington,
2013), para de esta manera dar un orden que permita la integracion de los diferentes
pensamientos, reflexiones y conocimientos individuales en el alcance de metas de

aprendizaje.

Y en este contexto se configura la reflexion, actividad mental que conlleva el pensar, y
gue en palabras de Dewey en el campo de la educacion se denomina Formacion reflexiva

en Educacién. En los estudios realizados sobre como pensamos, hace ver que a través
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de la reflexion en la educacion el ser humano ha logrado evolucionar ya que esta
actividad “posibilita las preparaciones sistémicas y los inventos, da significado a las cosas,
control y enriquecimiento del valor de éstas” (Dewey, 1998), al ser este el pensamiento un
logro del individuo es lo que fundamenta sus creencias y producciones. Por tanto, en el
contexto escolar, promover el pensamiento es la base del proceso de ensefianza y

ensefianza, lograrlo implica proponer estrategias y actividades que sean significativas.

En este orden de ideas y retomando los estudios de Dewey, la duda o el interrogante
impulsa el hacer para comprender a través de la blusqueda para despejar estas dudas, lo
gue se traduce al desarrollo de las diferentes habilidades y aptitudes de los estudiantes y

el rol que juegan sus participantes, docente — estudiante, en este proceso de busqueda.
3.3.7. Estilos de Aprendizaje

Hablar de estilos de aprendizaje hacen referencia al modo particular que tienen las
personas para aprender y en el que entran en juego estrategias y metodologias
atendiendo sus propias preferencias o tendencias globales, éstas Ultimas, encargadas de
definir en si el estilo de aprendizaje, que se manifiesta en el uso de estrategias que son

las mas empleadas por el usuario.

Aungue cada persona aprende de diferentes maneras a los demas, valiéndose para
ello de estrategias que divergen de las utilizadas por otros, de sus ritmos de aprendizaje,
pero que tienen en comudn motivaciones, similar nivel de instruccion, edad, estudio del
mismo tema; los estilos de aprendizaje no deben emplearse como herramientas que
clasifican a los alumnos como categorias cerradas, ya que la forma como aprenden
evoluciona y se transforma de forma constante, al estar a la par con un mundo que

también esta en continuo cambio.
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No obstante, los estilos de aprendizaje guardan en comudn algunas caracteristicas que
han permanecido en el tiempo, y que, a pesar de estar sujetas a cambiar, su empleo en
diferentes situaciones, son susceptibles a mejorar. Por otra parte, cuando al alumno se le
ensefia conforme su estilo particular de aprendizaje, éste resulta ser mas efectivo, lo cual
no lo hace garante de que su uso constante sea todas veces efectivo, y por ende, se vea

en la necesidad de desarrollar otras formas de aprender que los beneficie.

Modelos de estilos de aprendizaje:

Las diferentes teorias y modelos que versan sobre este tema, brindan un marco
conceptual para comprender los comportamientos que se suscitan en la cotidianidad del
aula escolar, la manera como se relacionan sus participantes con lo que aprenden y el
reconocimiento de las diversas acciones que se emprenden para hacer eficaz este
aprendizaje. Por consiguiente, existe una diversidad de concepciones teéricas que han
abordado, explicitamente o implicitamente, los diferentes ‘estilos de aprendizaje, los
cuales se seleccionan y se integran en las practicas de aulas de acuerdo al aspecto del
proceso de aprendizaje que interese, y que pueden ser estilos: activo, reflexivo, tedrico y

pragmatico o bien los que tienen en cuenta los canales de ingreso de la informacion.

Otros estilos de aprendizaje enfatizan segun la concepcién que tengan sobre las
inteligencias multiples de Gardner, o bien, segln la teoria propuesta de Hermann sobre
dominancia cerebral (cuadrantes corticales, izquierdo y derecho, y derecho, y limbico
izquierdo y derecho) Otros modelos adoptados son los planteados por Felder y Silverman
sobre las cuatro categorias bipolares, donde cada una se extiende entre dos polos
opuestos: activo/reflexivo, sensorial/intuitivo, visual/verbal y secuencial/global; este
modelo mixto integra otros modelos de aprendizaje ya descritos. (Cazau, Estilos de

Aprendizaje, n.f.)
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Estos estilos de aprendizaje al ser referentes en el desarrollo de las practicas de aula,
se hacen tangibles mediante el disefio de las diversas actividades que se realizan en este
contexto. En tal sentido, el programa Escuela Nueva, dentro de los estilos de aprendizaje
que implementa se encuentra el Modelo de programacion neurolingtistica, el cual, es
adoptado en el desarrollo del presente trabajo investigativo a partir del disefio e

implementacién de un test aplicado a la muestra participante de esta propuesta.

3.3.8. Estilos De Aprendizaje: EI Modelo De La Programacién Neurolinguistica (Pnl)

Este modelo llamado también visual-auditivo-kinestésico (VAK), considera la via de
ingreso de la informacién (ojo, oido, cuerpo) —o, el sistema de representacion (visual,
auditivo, kinestésico)- a partir de tres grandes sistemas para representar mentalmente
la informacidn, el visual, el auditivo y el kinestésico. El sistema de representacion
visual permite recordar imagenes abstractas (como letras y nimeros) y concretas. El
sistema de representacién auditivo permite oir en nuestra mente voces, sonidos,
musica, asi como el recuerdo de melodias, conversaciones o la voz de una persona
cuando nos comunicamos por un medio auditivo como el teléfono. Por dltimo, el sistema
de representacion kinestésico comprende el recuerdo que viene a nuestra mente de los
sabores de los alimentos que consumimos o de las emociones o sentimientos que
despiertan en nosotros al oir una melodia.

Sin embargo, el grado de desarrollo de cualquiera de los sistemas de representacion
que empleamos, depende de la frecuencia de uso que hagamos de alguno de éstos, lo
gue repercutira en la manera como aprehendemos la informacion y por tanto en la
eficacia para realizar determinados procesos mentales.

A continuacion, se especifican las caracteristicas de cada uno de estos tres

sistemas.
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Sistema de representaciéon visual.

Este sistema de representacion se vale del uso de imagenes (abstractas o
concretas), para llevar a cabo procesos mentales que nos permite recuperar
informacion y comprender lo que leemos o absorber grandes cantidades de
informacion con rapidez. Es asi que los alumnos visuales aprenden mejor cuando
leen o ven la informacion de alguna manera. Como por ejemplo: cuando piensan en
imagenes (visualizacién mental de la pagina de un libro de texto con informacién que
necesita)” (Cazau, 2009) rescatan mucha informacion o pueden absorberla con
facilidad, y establecer relaciones entre diferentes ideas o conceptos y por tanto,

desarrollar capacidades de abstraccion y planificacién.

Sistema de representacion auditivo.

Este sistema se vale de la oralidad para recordar secuencial y ordenadamente. En
procesos de aprendizaje, los alumnos que emplean este sistema de representacion
comprenden mejor cuando las orientaciones y explicaciones que recibe se hacen
oralmente, o bien cuando pueden expresarse de esta manera en actividades de
aprendizaje. Sin embargo, el alumno auditivo no puede olvidarse ni una palabra, de
la grabacion mental que tenga sobre determinada informacién porque
no saben seguir, ya que no tiene una visualizacién global del texto o informacion.

Por otra parte, y aunque “el sistema auditivo no permite relacionar conceptos o
elaborar conceptos abstractos con la misma facilidad que el sistema visual y no es
tan rapido, éste es fundamental en el aprendizaje de los idiomas, y de la musica”

(Cazau, 2009).
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Sistema de representacion kinestésico.

El sistema de representacion kinestésico procesa la informacion que tenemos o
recibimos asociandola a nuestras emociones y movimientos corporales de forma
natural. El aprendizaje de un deporte, problemas fisicos, o el escribir a maquina sin
mirar el teclado, son muestra de este sistema de representacion.

Aunque el Aprender utilizando el sistema kinestésico es lento, a comparacion con el
visual y el auditivo ya que requiere de mas tiempo, este es mas profundo y significativo,

pues este aprendizaje al adherirse en memoria muscular dura para toda la vida.

En consonancia con lo anterior, en el contexto educativo, los alumnos que usan
preferentemente el sistema kinestésico necesitan, de mas tiempo que los demas. Por
ello muchas veces son catalogados como lentos, debido a que tienen diferente manera
de aprender. En efecto, los estudiantes kinestésicos aprenden mejor cuando son parte
activa en el desarrollo de actividades como experimentos o proyectos e incluso cuando

leen o estudian, estos se mueven o balancean para satisfacer esta necesidad.

Se estima que un 40% de las personas es visual, un 30% auditiva y un 30%
kinestésica (Cazau, 2009)
Algunos ejemplos de actividades adaptadas a cada estilo

Tabla 4 Acciones en los Sistemas de Representacion Visual, Auditivo y Kinésico

VISUAL AUDITIVO KINESTESICO
Ver, mirar, imaginar, leer, Escuchar, oir, cantar, Tocar, mover, sentir,
peliculas, dibujos, videos, mapas, ritmo, debates, trabajo de campo, pintar,
carteles, diagramas, fotos, discusiones, cintas audio, dibujar, bailar, laboratorio,

caricaturas, diapositivas, pinturas, lecturas, hablar en publico, hacer cosas, mostrar,

Nota: Acciones que se desarrollan en el contexto educativo segun sistemas de
representacién Adaptado de Estilos de Aprendizaje: El Modelo de la programacién
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Neurolinguistica (Cazau,2009)

Asimismo, el comportamiento segun el sistema de representacion preferido se

sintetiza en la tabla No. 5

Tabla 5 Acciones en los Sistemas de representacion conductual

VISUAL AUDITIVO KINESTESICO
Conducta Organizado, ordenado, Habla solo, se distrae Responde a las muestras
observador y tranquilo.  facilmente fisicas de carifio

Aprendizaje

Lectura

Ortografia

Preocupado por su
aspecto Voz aguda,
barbilla levantada

Se le ven las emociones
en la cara

Aprende lo que ve.
Necesita una vision
detallada y saber a
donde va. Le cuesta
recordar lo que oye

Le gustan las
descripciones, a veces
se queda con la mirada
pérdida, imaginandose
la escena.

No tiene faltas. "Ve" las
palabras antes de
escribirlas.

Mueve los labios al
leer Facilidad de
palabra,

No le preocupa
especialmente su
aspecto. Monopoliza
la conversacion. le
gusta la musica
Modula el tono y
timbre de voz
Expresa sus
emociones
verbalmente.
Aprende lo que oye,
a base de repetirse a
si mismo paso a paso
todo el proceso. Si se
olvida de un solo
paso se pierde. No
tiene una vision
global.

Le gustan los
dialogos y las obras
de teatro, evita las
descripciones largas,
mueve los labios y no
se fija en las
ilustraciones

Comete faltas. "Dice"
las palabras y las
escribe segun el
sonido.

le gusta tocarlo todo

se mueve y gesticula
mucho Sale bien
arreglado de casa, pero
en seguida se arruga,
porque no para.

Tono de voz mas bajo,
pero habla alto, con la
barbilla hacia abajo.

Expresa sus emociones
con movimientos.

Aprende con lo que toca
y lo que hace. Necesita
estar involucrado
personalmente en alguna
actividad.

Le gustan las historias de
accion, se mueve al leer.
No es un gran lector.

Comete faltas. Escribe
las palabras y comprueba
si "le dan buena espina".
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Memoria

Imaginacion

Almacena la
informacion

Durante los
periodos de
inactividad
Comunicacion

Se distrae

Recuerda lo que ve, por
ejemplo las caras, pero
no los nombres.

Piensa en imagenes.
Visualiza de manera
detallada
Rapidamente y en
cualquier orden.

Mira algo fijamente,
dibuja, lee.

Se impacienta si tiene
gue escuchar mucho
rato seguido. Utiliza
palabras como "ver,
aspecto..."

Cuando hay movimiento
o desorden visual, sin
embargo el ruido no le
molesta demasiado.

Recuerda lo que oye.
Por ejemplo, los
nombres, pero no las
caras.

Piensa en sonidos,
no recuerda tantos
detalles.

De manera
secuencial y por
bloques enteros (por
lo que se pierde si le
preguntas por un
elemento aislado o si
le cambias el orden
de las preguntas.
Canturrea para si
mismo o habla con
alguien.

Le gusta escuchar,
pero tiene que hablar
ya. Hace largas y
repetitivas
descripciones. Utiliza
palabras como
"sonar, ruido..".
Cuando hay ruido.

Recuerda lo que hizo, o
la impresién general que
eso le causo, pero no los
detalles.

Las im&genes son pocas
y poco detalladas,
siempre en movimiento.
Mediante la "memoria
muscular”.

Se mueve

Gesticula al hablar. No
escucha bien. Se acerca
mucho a su interlocutor,
se aburre en seguida.
Utiliza palabras como
"tomar, impresion...".

Cuando las explicaciones
son basicamente
auditivas o visuales y no
le involucran de alguna
forma.

Nota: Adaptado de: Estilos de Aprendizaje: El Modelo de la Programacion
Neurolinglistica., Cazau, 2009

Estas caracteristicas y aspectos descritos son referentes o aspectos que le permiten al

docente identificar e individualizar diferentes estilos de aprendizaje empleados por los

estudiantes, los cuales sirven de insumo para que el profesor al momento de proponer y

planificar las diferentes estrategias que configuran las practicas de aula, las integre de

forma estratégica y creativa y asi lograr que las metas y objetivos de aprendizaje sean

alcanzados.
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El modelo neurolingtistico en el aula

En las practicas pedagdgica, cada vez que el docente explica el tema de clase o
coloca tareas al estudiante, emplea un sistema de representacion especifico. Es
asi que “cada ejercicio, cada actividad, cada experimento, segin como esté
disefiado presentara la informacién de una determinada manera y le pedira a los
alumnos que utilicen unos sistemas de representacion concretos”.. (Cazau, 2009)
en su desarrollo. No obstante, cuando este sistema de representacion esta en
sintonia con el preferido o el mas empleado por el estudiante, su comprensién es
mas efectiva. En tal sentido, el educando auditivo comprende mas cuando oye que
cuando ve, asi lo expuesto sea igual en ambos sistemas de representacion.

Como resultado, el nivel de interiorizacion y comprension de lo que el docente
instruye y orienta en clase, es diferente en cada estudiante, ya que algunos
recordaran mas lo escrito en clase, mientras que otros tendran mas presente lo
escuchado o bien la impresién que le produjo la clase. En este sentido, y con el fin
de potenciar el aprendizaje de los alumnos, el profesor deberd organizar las
actividades de clase teniendo en cuenta la manera de aprender de ellos, y por tanto,
su estilo de aprendizaje presentando la misma informacién usando los tres sistemas
de representacion: visual, auditiva y kinestésica y asi garantizar el acceso a ella en
equidad a todos los menores

Por otra parte, y aunque la mayoria de los profesores se inclinan mas por los canales
visuales (tablero acrilico, peliculas, ldminas, lecturas, explicaciones verbales) para
desarrollar sus clases, por encima de los kinestésicos (practicas, demostraciones,
experimentos, ejercicios, técnicas vivenciales) al adoptar el Modelo de Programacién
Neurolinguistica debe proponer verbalizaciones o actividades que permitan la

comprension del tema de clase usando las tres vias de acceso a la informacion, que
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garantice un aprendizaje eficaz y significativo para el estudiante.

Para finalizar, a continuacion, se presenta una serie de actividades que son

realizadas por profesores y estudiantes, cuando emplean sistemas de representacion

especificos. (ver tabla 6)

Tabla 6 Actividades realizadas por estudiantes y profesor segun sistemas de
Representacion: Visual, Auditivo, Kinestésico

Visual

Auditivo

Kinestésico

Alumnos
(Produccion)

Profesor
(Presentacion)

Alumnos
(Produccién

Profesor

Alumnos

(Presentacié (Produccion)

Profesor
(Presentacion)

Contar una
historia
partiendo de
vinetas, fotos,
texto.
Dictarle a
otro. Realizar
ilustraciones
para el
vocabulario
nuevo.
Dibujar
comics con
texto.

Leery
visualizar un
personaje.

Escribir en la
pizarra lo que
se esta
explicando
oralmente.
Utilizar soporte
visual para
informacion
oral (cinta y
fotos...). Escribir
en la pizarra.
Acompafar los
textos de fotos.

Realizar un
debate.
Preguntarse
unos a otros.
Escuchar
una cinta
prestandole
atencion a la
entonacion.
Escribir al
dictado.
Leery
grabarse

a si mismos.

Dar
instrucciones
verbales.
Repetir
sonidos
parecidos.
Dictar.
Leer el
mismo
texto con
distinta
inflexion.

Representar
role-play.
Representar
sonidos a
través de
posturas o
gestos.
Escribir sobre
las
sensaciones
gque sienten
ante un
objeto.

Leer un texto
y dibujar algo
alusivo.

Utilizacion de
gestos para
acompanfar las
instrucciones
orales.
Corregir
mediante
gestos.
Intercambiar
"feedback"
escrito.

Leer un texto
expresando las
emociones.

Nota: Adaptado de: Estilos de aprendizaje visual, auditivo y kinestésico, Pitha (2009)
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4. OBJETIVOS

4.1. OBJETIVO GENERAL

Lograr un aprendizaje significativo en el aula multigrado, basandose en la teoria del
caos, articulando interdisciplinariamente las diferentes areas del conocimiento en la

basica primaria de la |I.LE. San Antonio del Pital

4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS:

o Diagnosticar el aprendizaje significativo en el aula multigrado, basandose en los
intereses y estilos de aprendizaje de los estudiantes de la Institucion Educativa

San Antonio.

e Construir y aplicar estrategias de aprendizaje significativo desde la teoria del caos
y basandose en los estilos de aprendizaje e intereses de los estudiantes de la

Institucion Educativa San Antonio.

o Reflexionar y reorientar las estrategias de aprendizaje aplicadas en los estudiantes

de la institucion Educativa San Antonio del Pital.
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5. Metodologia

5.1. Tipoy Enfoque de la Investigacion

Esta investigacion que tuvo como fin desarrollar un aprendizaje significativo en el aula
multigrado, basandose en la teoria del caos se enmarcé dentro del paradigma
cualitativo, ya que estuvo orientado a “comprender este fendmeno, explorandolo desde la
perspectiva de los participantes en un ambiente natural y en relacion con su contexto”
(Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 2014, pag. 358), por tanto,
esta investigacion examind la manera como los estudiantes de educacion basica primaria
que conforman tres sedes rurales de educacion basica primaria de la I.E. San Antonio
percibieron y experimentaron el pensamiento complejo a través de la pedagogia del
caos, a partir de sus subjetividades (opiniones, vivencias, puntos de vista, etc.).

Por consiguiente, el Disefio Metodoldgico, que se propuso fue la Investigacion Accién,
la cual “se basa en las fases ciclicas o en espiral de actuar, pensar y observar, con un
enfoque participativo de los sujetos de investigacion” (Hernandez Sampieri, Fernandez
Collado, & Baptista Lucio, 2014, pag. 469), para lograr el cambio de la problemética
identificada.

Segun su alcance es transformadora, ya que partié de una situacién problema
identificada para proponer acciones de mejora a través de practicas sociales. En tal
sentido, se tomo6 como punto de partida el analisis de actividades, apoyadas en el
Aprendizaje Basado en Proyectos, para articular las diferentes disciplinas del
conocimiento y asi llevar a la practica con los estudiantes el desarrollo de secuencias
didacticas que permitieron adaptar ciertas actividades a varios grados siguiendo etapas
de aprendizaje de forma flexible, y respetando los niveles y ritmos de aprendizaje de los y
las nifios y nifias participantes.
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5.2. Universo de estudio, poblacién y muestra

El universo de este estudio estuvo constituido por toda la poblacién escolar matriculada
en el afio 2021, de la I.E. San Antonio, zona rural del municipio del Pital Huila, que
correspondié a 285 estudiantes, que cursaban los niveles de Preescolar, educacion
bésica (1° a 9°) y Educacion Media, integrada por nativos de la vereda San Antonio,
sedes satélites que forman parte de la Institucion y poblacion flotante. Toda esta
poblacién tuvo como caracteristicas en comun, el pertenecer al nivel socioeconémico uno,
y un 87% de estos menores provinieron de familiares nucleares y el restante 13% de
familias mononucleares o familia extendida. En términos generales, esta poblacion
siempre ha mantenido una sana convivencia, manifestada en la buena interaccion
sostenida con pares, padres de familia y/o acudientes, docentes, directivo y
administrativos.

La muestra fue intencional no probabilistica, debido al facil acceso que los docentes
investigadores tienen a ella, ya que estuvo conformada por los estudiantes que cursaban
los niveles educativos que orientan. Esta muestra fue mixta, integrada por 37
estudiantes, que cursaban el grado transicion en la sede principal y basica primaria en
dos sedes satélites (Bajo San José y La Mesa) cuyas edades oscilaban entre los cinco
(5) a 12 afios de edad, grupo diverso que se caracteriz6 por tener diferentes necesidades
e intereses y por consiguiente con distintos ritmos de aprendizaje, y que estuvo
configurado por la etapas de desarrollo cognitivo de acuerdo a la teoria de Piaget:
operaciones concretas, y preoperativas, nifios y niflas que mostraron comportamientos de

ser inquietos, curiosos, con sed de conocimiento y de atencién personalizada.

5.3. Estrategias Metodoldgicas
Con esta investigacion se busco potenciar en el estudiante la motivacion, la provocacion y

la creatividad por medio de la pedagogia del caos y la teoria del “empuje”, de tal manera
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que mejoraran sus condiciones de aprendizaje. Por tanto, se establecieron algunos pasos
a seguir, que permitieron realizar la recoleccion de datos, el andlisis de éstos y proponer
estrategias metodoldgicas que pudieron ser disefiadas atendiendo los resultados
obtenidos en la informacién recolectada. Consecuente con lo anterior, estas actividades

se dividieron en tres fases, que fueron abordadas de la siguiente manera:

Fase 1:

+ Como punto de partida se hizo un diagnostico del estado que presentaba el
aprendizaje de los estudiantes, para lo cual se emplearon los siguientes
instrumentos de recoleccién de informacion: la encuesta y el Test con enunciados
tipo Likert, con el fin de identificar a partir de sus subjetividades sus preferencias,
gustos e intereses y en particular sus estilos de aprendizaje. Para llevar a cabo el
analisis e interpretacién de los datos recolectados, se empleé el programa Gephi,
a través del cual se realizaron algunas simulaciones que permitié determinar
posibles causas y efectos de la problematica identificada. Conforme a lo anterior,

el proceso desarrollado en esta fase estuvo conformado por las siguientes etapas:

1. Elaboracién y aplicacion de encuestas a estudiantes y padres de familia.
2. Aplicacion de test sobre estilos de aprendizaje.

3. Recepcion de las informaciones recolectadas

4. Tabulacién de la informacion.

5. Andlisis de los resultados obtenidos

Fase 2:
En esta parte se disefiaron e integraron estrategias interdisciplinarias en secuencias

didacticas contextualizadas. En la planeacion e implementacion de estrategias se
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realizaron unas secuencias didacticas a través de las cuales se articularon algunas areas
del conocimiento de delimitadas por el modelo educativo La Escuela Nueva, y los
elementos caoticos que se derivan de las relaciones socioeducativas de las practicas de
aula, asi como de las necesidades de aprendizaje de los estudiantes. En este orden de

ideas se propuso el desarrollo de los siguientes pasos:

1. Busqueda de actividades en diferentes fuentes de informacion: bibliotecas,
internet, otros colegios, etc.

2. Recopilaciones de experiencias pedagogicas significativas.

3. Estudio de estrategias que puedan ser Utiles para el proyecto.

4. Seleccion de la informacion recolectada.

5. Elaboracion de secuencias didacticas.

6. Aplicacion de las estrategias y actividades a desarrollar en los estudiantes.

Fase 3:
Este apartado estuvo estructurado por el monitoreo y seguimiento a la aplicacién de las
secuencias, proceso en el cual se evalud su impacto en el aprendizaje de los nifios y
nifias participantes y cuyos resultados sirvieron como insumo para determinar su validez,
retroalimentarlas a partir de la experiencia y mejorarlas, en caso de no haberse logrado
alcanzar los objetivos de aprendizaje, para luego, y conforme a estos resultados
institucionalizarlas en el curriculo escolar de forma interdisciplinar.
Los pasos que se aplicaron en esta fase fueron los siguientes:

1. Establecimiento de pautas de seguimiento y evaluacion.

2. Aplicacion de dichas pautas establecidas a través de las cuales se evalué la

metodologia propuesta.

3. Anadlisis de resultados obtenidos con la metodologia implementada.
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4. Determinacién del alcance del proyecto a nivel institucional y su proyeccion.
5. Elaboracion de informe con la verificacion de oportunidades para fortalecer el

proyecto.

5.4. Técnicas e instrumento de Investigacion
Dentro de las técnicas contempladas para realizar esta investigacion, se empleo el
cuestionario con preguntas cerradas, el cual se condensé en el disefio de una encuesta
(ver anexo) como medio que permitié identificar en los estudiantes sus estilos de
aprendizaje a partir de la identificacion de sus gustos, intereses, y formas de
representacion, asi como el conocer su opinién acerca de la metodologia de aprendizaje
utilizada hasta el momento. A la vez, se aplic6 otra encuesta a padres de familia (ver
anexo) con el fin de determinar su percepcion hacia el proceso de ensefianza —
aprendizaje. Complementando lo anterior, también se aplicé un test basado PNL, (ver
anexo) a través del cual se pudo indagar sobre los estilos de aprendizaje de los
estudiantes, cuyos datos obtenidos, dieron al disefio de estrategias adaptadas a una

metodologia ajustada a las necesidades de los estudiantes y de su contexto.

Una vez se obtuvo la informacion fue sometida a una analisis minucioso, usando las
redes complejas del programa Gephi 0.92 (version), las cuales facilitaron la realizacion

de comparaciones, graficar y tamizar la informacién recolectada en encuestas y test.
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6. Analisis y Discusion de Resultados

En este apartado se presenta el analisis de la informacion recolectada de la encuesta
aplicada a estudiantes y padres de familia y del test. Los datos obtenidos en las
encuestas fueron empleadas como insumo para realizar un diagnostico sobre el proceso
de aprendizaje de los estudiantes a través de opiniones personales referidas a
estrategias, recursos, metodologia, entre otros, que son parte integral en su desarrollo,
asi como la exploracién de sus gustos, intereses y necesidades individuales de
aprendizaje. De igual forma se presenta el andlisis de los datos obtenidos en la aplicacion
de la encuesta a padres de familia referidas también a la opinién que tienen sobre los
procesos y acompafiamiento que realizan tanto el docente en el aprendizaje de los

menores, como ellos, en el tiempo dedicado en casa para el desarrollo de esta actividad.

Consecuente con lo anterior, se propone el disefio de las diferentes guias de
aprendizaje estructuradas en secuencias didacticas flexibles, atendiendo el contexto, el
programa educativo Escuela Nueva, el curriculo escolar y estrategias a partir de los

centros de interés de los estudiantes, de manera interdisciplinaria.

Seguidamente, en su implementacién se hace un analisis reflexivo sobre el impacto de
esta propuesta pedagoégica en el desempefio de los estudiantes y la reconstruccion del
programa Escuela Nueva tomando como referentes la pedagogia del caos, el aprendizaje
significativo, las estrategias pedagdgicas, la interaccion de los participantes, el rol del

docente y estudiante entre otros

Por ultimo se encuentra el andlisis cualitativo de las respuestas dadas por los
estudiantes respecto al disefio de esta propuesta, informacion obtenida mediante la

aplicacion de una encuesta conformada por preguntas cerradas, y dos abiertas, y cuya
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informacién sirve como insumo tanto para la cualificacion docente como la mejora

continua de su préactica pedagogica.

6.1 Andlisis de Resultados

El andlisis de la informacidn recogida a través de las encuestas aplicadas a estudiantes
y padres de familia se hizo aplicando la estadistica la cual permitié identificar la frecuencia
de las respuestas dadas por los participantes, mediante su organizacién en tablas de
frecuencia, la cual posteriormente se paso a datos de nodos para luego ser analizada a
través del software Gephi, que es una aplicacion de cédigo abierto y que permitid
visualizar y analizar redes de datos, para asi hallar patrones y tendencias en esta
informacion recolectada que fue objeto de andlisis. No obstante, en el andlisis global se
empled el andlisis cualitativo de estos datos estadisticos para realizar un diagndstico de
los procesos de aprendizaje, identificando posibles causas y efectos que han incidido en
el desarrollo del modelo educativo Escuela Nueva Pedagogia Activa, propio de Escuelas
rurales como la Instituciéon Educativa San Antonio localizada en esta zona del municipio

del Pital, departamento del Huila.

6.2 Diagndstico

Los datos recolectados a través del test, aplicado a los estudiantes participantes
permitié identificar los sistemas de representacién (visual, auditivo, kinestésico) que los
estudiantes utilizan en su cotidianidad en la forma como aprenden y la conducta que

presentan en el aula de clase, de acuerdo al PNL.

Por otra parte, la informacion recolectada a través de las encuestas aplicadas a

estudiantes y padres de familia permitié analizar, por una parte, los gustos e intereses de
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los estudiantes frente a su proceso de aprendizaje a partir del reconocimiento de las

estrategias, metodologia, motivacién y desempefio que entran en juego en el desarrollo

de las préacticas de aula. En cuanto a la informacion recolectada a los padres de familia, el

analisis de ésta sirvi6 como apoyo para establecer la percepcion de éstos frente a las

estrategias empleadas por el docente en el proceso educativo y comportamental de sus

hijos, asi como la valoracion de las areas de conocimiento a su aprendizaje. A su vez,

estos datos ayudaron a determinar las diferentes estrategias empleadas por los padres de

familia para realizar el acompafiamiento en casa en la formacion integral de los menores.

ITEM

Tabla 7 Matriz de Datos de Test basado en el método PNL

DESCRIPTOR

En clase le resulta mas
facil seguir las
explicaciones

Cuando estés en clase

Marca la frase que mas
corresponde a tu forma
de ser

Cuando te dan
instrucciones

Cuando debes
aprender algo de
memoria

En clase lo que mas te
gusta es que

Opcibén 1vis
Escuchando
al profesor

Te distraen
las luces
Cuando
escuchas al
profesor te
gusta hacer
garabatos en
un papel

Te cuesta
recordar
instrucciones
orales, pero
no hay
problema si te
las dan por
escrito
Memorizas lo
que ves 'y
recuerdas la
imagen (por
ejemplo la
pagina de un
libro)

Que te den el
material
escrito y con
fotos,
diagramas,
etc.

cant
17

11

16

10

Opcién 2 aud
Leyendo el
libro o la
pizarra

Te distraen los
ruidos

Sueles hablar
contigo mismo
cuando estas
haciendo algin
trabajo.

Recuerdas con
facilidad las
palabras
exactas de lo
gue te dijeron

Memorizas a
base de pasear
y mirar y
recuerdas una
idea general
mejor que los
detalles

Se organicen
debates y que
haya dialogo

Cant
5

16

12

10

Opci6én 3Kin  cant
Te aburres y 4
esperas que te

den que hacer

Te distrae el 10
movimiento

Te gusta tocar

las cosas y

tiendes a

acercarte

mucho a la

gente cuando
hablas con

alguien.

Te pones en 9
movimiento

antes de que
acaben de

hablar y

explicar lo que

hay que hacer

Memorizas 17
mejor si

repites

ritmicamente y

lo recuerdas

paso a paso

Que se 22
organicen
actividades en

que los

estudiantes

tengan que

hacer cosas y
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puedan

moverse
7 Marca la frase que méas Tus 12  Prefieres los 7 Eres visceral 8
corresponde a tu forma cuadernos y chistes a los intuitivo,
de ser libretas estan comics muchas veces
ordenados y te
bien gusta/disgusta
presentados, la gente sin
te molestan saber bien por
los tachones y qué

correcciones
Nota: las abreviaturas Vis significa: Visual, Aud: Auditivo y Kin: Kinestésico. Los Autores

Una vez fueron aplicadas las encuestas a estudiantes y padres de familia y por tanto,
recolectada la informacion, se organizé una matriz de datos en Excel, con las respuestas

elegidas a las preguntas planteadas y sus respectivos pesos.

Tabla 8 Matriz de Datos de Encuesta aplicada a Estudiantes
1. ¢Qué actividades de las realizadas en clase te gustan mas?

Cantar Jugar Escribir  Contar Ver Opera  Recor Ob Hacer Bailar Expo Pintar
videos ciones tar ser Tareas ner
mate var
maticas todo
3 8 3 2 6 2 5 1 1 1 1 4
2. Si pudieras cambiar algo de la clase, ¢qué cambiarias?
Nada Jugar mas Recortar Colorear Dormir Contar Participar  Ver més Crear
mas videos mas
13 6 3 1 1 1 3 6 3
3. ¢Tienes compaferos que te 4. ¢Con qué actividad te 5. ¢Te gusta hacer tareas?
apoyan? gustaria aprender?
Si No Musica Arte Juego Si No A veces
34 3 8 5 21 18 7 11
6. ¢Cuanto tiempo dedicas cada dia para realizar 7. ¢Como te sientes, cuando haces tareas?
tus tareas?
2 horas al dia De2a3horasal De3a4horas Motivado Poco motivado = Desmotivado
dia al dia
25 9 3 25 9 3
8. ¢Cudles son los logros de los que estas orgulloso?
Aprender Colorear Sacar Aprender Aprend Ser Ser Tener Obtener Hacer Ocupar Ser Buen
aleery buenas a a muy buen buena mencio  bien el juicioso  deportis
escribir notas compartir  sumar  rapido jugador memoria nes de manua  primer ta
y honor lidades puesto
restar
6 3 6 3 3 1 1 1 5 1 4 2 4
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9. ¢Como te sientes en cada una de las siguientes asignaturas?

Matematicas Civica y Urbanidad Inglés Ciencias naturales Sociales
Muy  Bien Reg mal Muy Bien Reg mal Muy Bien Reg. mal Muy  Bien Reg mal Muy  Bien Reg mal
bien . bien . bien bien . bien .
21 8 6 2 11 18 7 1 14 12 5 6 22 11 3 1 23 7 5 2
Lengua Castellana Etica y Valores Religion Educacion Fisica Informatica Artistica
Muy Bi Re Mal Muy Bi Re Mal Muy Bi Re Mal Muy Bi Re Mal Muy Bi Re Mal Muy Bi Re Mal
B en gul B en gul B en gul B en gul B en gul B en gul

20 10 5 2 24 8 3 2 21 14 2 0 21 7 2 1 19 11 6 1 25 9 2 1

10. ¢Qué tanto te ha ayudado la escuela a mejorar tu comportamiento en los siguientes

valores:?
Responsabilidad con sus Solidaridad y Interés por participar en Respeto hacia los adultos ~ Ayudar en las tareas del
tareas escolares cooperacion con sus actividades de sede hogar
compafieros
Mu Algo  Casi Na Mu Algo  Casi Na Mu Algo Casi Na Mu Algo  Casi Na Mu Algo  Casi Na
cho Nad da cho Nad da cho Nad da cho Nad da cho Nad da
26 8 3 25 5 5 2 16 8 6 7 28 9 19 13 2 3
11. ¢El contenido de las 12. ¢Lo queaprendoen 13. ¢;Eneldesarrollode 14. (Te gustatrabajar 15. ¢ El profesor nos

asignaturas se la escuela aporta las actividades en grupo? pregunta a cada uno
adapta a mis para mi proyecto de dentro de las clases de nosotros, si hemos
necesidades de vida? he podido trabajar en entendido lo que nos
aprendizaje? grupo? ensefié y nos ayuda

en caso de que
tengamos dudas?

Mucho Nada Poco Mucho Nada Poco Si No Mucho Nada Poco Mucho Nada Poco
24 13 32 5 34 3 26 3 8 28 2 7
16. ¢El profesor busca la 17. ¢Tu profesor te 18. (Tu profesor tratade 19. ¢Tu profesor trataa 20. ¢Tu profesor te

formaque los animaa obtener lo mejor de todos los exige que trates
estudiantes desempeniarte cada estudiante? estudiantes de con respeto a tus
respondan las mejor? forma afectuosay compafieros?
preguntas que respetuosa?
formula?
Mucho Nada Poco Si, Soloa No,en Mucho Nada Poco Mucho Nada Poco Mucho Nada Poco
todoel veces absol.
tiempo
32 2 3 32 5 34 3 35 2 35 2

Nota: Esta tabla contiene la compilacion de los datos obtenidos en la encuesta aplicada a
los estudiantes, la cual fue condensada en una hoja electrénica de excell. Grupo de
Investigacion.
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Tabla 9 Matriz de Datos de Encuesta aplicada a Padres de Familia

1. ¢Qué estrategias utilizadas por el docente, considera usted que han aportado significativamente al proceso de aprendizaje de

sus hijos?
Los videos La El material que usa Las Las tareas cortas y La ensefianza con La recursividad La metodologia para
explicativos dedicacion es llamativo exposiciones claras juegos ensefar
10 8 9 4 3 7 6 3
2. ¢Qué acciones realiza usted para aumentar el interés de su hijo por el aprendizaje?
Conversar Lo acompafia para Lo anima Lo castiga Lo apoya Lo acompafia Le datiempo para que Le da Refuerza en casa Lo motiva para que
sobre lo hacer tareas para que en lo que al colegio haga las tareas premios lo que aprende vaya a la escuela

importante haga las necesita como en la escuela

del estudio cosas bien incentivos

6 12 5 1 4 4 6 4 4 5
3. ¢Paraqué cree que le sirve a su hijo(a) la escuela en su diario vivir?

Para educarse Para socializar Para que Para que tenga Para reafirmar los Que valore la Para ser mas Para que tenga  Para formarse como
con mas salga adelante nuevos valores educacion independiente mejores una buena
personas conocimien oportunidades

tos
6 4 5 10 4 4 3 12 4
4. ¢Qué espacio y tiempos facilita usted para el encuentro en familia, que permitan incrementar la motivacion de su hijo?
Orareira Ver Llevarlo al pueblo Salira Leer libros en Salir a comer Salir a pasear Practicar  Celebrar los Prepararle la
misa juntos peliculas caminar familia helado deportes cumpleafios comida que le gusta
todos
3 8 7 3 2 6 7 4 6 4
5. ¢Qué reacciones asume su hijo(a) cuando planea ir a un parque o actividad al aire libre?
Se emociona y piensa en todo lo Se alegra bastante Alista juguetes para llevar Se pone ansioso Poco se entusiasma
que va a hacer
11 20 15 4 2

6. ¢Como califica los aprendizajes alcanzados por su hijo o acudido en las Dimensiones del Preescolar? Por favor marque con
unacruz como han sido esos resultados para cada una de las dimensiones que se mencionan a continuacion:

Corporal Comunicativa Cognitiva Etica Estética
Muy Bueno Regular Muy Bueno Regular Muy Bueno Regular Muy Bueno Regular Muy Bueno Regular
buenos buenos buenos buenos buenos
12 12 0 9 15 0 10 14 0 20 4 0 8 16 0
Sociooafectiva Desarrollo personal y social Conocimiento del medio natural y Comunicacion verbal y no verbal
social (Inglés)
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Muy Buenos Regular Muy buenos Buenos Regular Muy Buenos Regular Muy Buenos Regular
buenos buenos buenos

11 13 0 13 11 0 12 9 3 12 8 4

7. ¢Cbémo califica los aprendizajes alcanzados por su hijo o acudido en las areas basicas? Por favor marque con una cruz como
han sido esos resultados para cada una de las asignaturas que se mencionan a continuacion:

Matematicas Civica y Urbanidad Inglés Ciencias Naturales Sociales Lengua castellana
Muy Bn. Bno Reg. Muy Bn.  Bno Reg. Muy Bn. Bno Reg. Muy Bno Reg. Muy Bno Reg.  Muy Bn. Bno Reg.
Bn. Bn.
16 13 0 24 5 0 21 8 0 24 5 0 25 4 0 23 6 0
Etica y valores Religion Educacion fisica Informéatica Educacion artistica
Muy Bueno Regular Muy Bueno Regular Muy Bueno Regular Muy Bueno Regular Muy Bueno Regular
buenos buenos buenos buenos buenos
13 16 0 24 5 0 26 3 18 11 0 26 3 0

8. ¢Su hijo ha cambiado positivamente en actitudes y comportamiento debido alo que le ensefian en la Institucién? Marque con
unacruz en qué medida observé esos avances en cada uno de los aspectos sefialados a continuacion:

Responsabilidad con sus tareas ~ Solidaridad y cooperacién con Interés por participar en Respeto hacia los adultos Ayuda en las tareas del hogar Respeto a las manifestaciones
escolares sus comparfieros actividades de sede culturales
Mu Algo Casi Mu Algo Casi Mu Algo Casi Mu Algo Casi Mu Algo Casi Mu Algo Casi
cho nada cho nada cho nada cho nada cho nada cho Nada
20 9 0 23 6 0 18 4 7 12 17 0 23 4 2 15 10 4

Nota: Esta tabla contiene la compilacion de los datos obtenidos en la encuesta aplicada a los padres de familia, la cual fue condensada
en una hoja electrénica de excell. Grupo de Investigacion (2021)

Una vez llena la Matriz de datos en Excel, esta informacién fue importada en formato CVS a la aplicacién Gephi a través de la cual
se dio paso a la elaboracion de tablas de nodos. Estas tablas contaron con una ID que permitio identificar de forma Unica el Nodo,
asi como una etiqueta para nombrar el nodo. Posteriormente, a través de la herramienta laboratorio de datos contenida en Gephi se

procedié a su combinacion (ver figura 3) dando lugar a la visualizacién inicial de las conexiones dadas entre estos datos.
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Figura 3
Grafo Inicial de interconexion de Datos

Primer resultado de la aplicacion, sin etiquetas,
sin filtros, sin distribucion y sin estadisticas.
Nota: Adaptado de Gephiv. 0.9

Figura 4
Particion de respuestas de Estudiantes — Padres de Familia

Distribucion de datos Yifan Hu, sin estadisticas, sin filtros
y sin etiquetas.

Los datos Yifan Hu, “son algoritmos muy rapidos y eficientes en graficos de grandes

dimensiones, que permite organizar los datos en grupo de nodos conectados y similares
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entre ellos, posicionando al centro aquellos que poseen mas conexiones”. (Frank, 2020).
En tal sentido, las respuestas dadas por estudiantes y padres de familia en las encuestas
y test, através del andlisis de redes complejas, permitié determinar las relaciones dadas
entre ellas (ver figura 4). Los nodos con respuesta 0 no tuvieron peso, por tanto, su

distribucion se dio por fuera del grafo.

Gréfica 5
Nodos principales de informacién recolectada a Estudiantes y Padres de Familia
1 -
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Una visualizacion mas detallada de los nodos principales con sus ID
(respuestas). Nota: Adaptado de Gephi.

Al hacer una visualizacién mas cercana de la interconexiéon que emerge de los
nodos, se puede observar que, a pesar de persistir una distribucién similar a la anterior,
ya se puede identificar los nodos principales que son estudiantes y padres de familia, sus
respectivas respuestas, las etiquetas de los nodos y el peso en las aristas (ver figura 5).
De las cuales se observa, algunas que sobre salen mas que otras de acuerdo al puntaje

dado en las respuestas.
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Figura 6
Peso de las aristas
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Nota: Presentacion de la informacion con filtro Kcore 1. Adaptado de Gephi

Al realizar una filtracibn mas detallada de estas redes de datos, (ver figura 6) se

puede identificar los nodos con mas peso en las aristas de acuerdo a la informacién

arrojada en las encuestas, las cuales al mostrar la cercania de algunos de sus nodos

permite determinar que existen opiniones comunes referidas a las formas de

representacion en el aula escolar, asi como la formacién en valores, que se hace tangible

en las relaciones socioeducativas a través del respeto. Lo que permite establecer que a

pesar de que tuvieron coincidencia entre las respuestas dadas por padres y estudiantes,

hay mayor peso en las respuestas dadas por los padres o en las respuestas dadas por los

estudiantes, con relacién al punto de vista que tiene cada agente encuestado. Los nodos

de color rosa, muestran las preferencias, estilos de aprendizaje y actitudes de los

estudiantes frente a la metodologia del docente. Los nodos de color verde, muestran
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como consideran los padres de familia en aprendizaje de sus hijos en algunas asignaturas
o dimensiones, la actitud que toman sus hijos frente a la realizacion de algunas

actividades y los valores aprendidos en la escuela.

Figura 7 Nodos con méas Peso

Lengua Castellana
Responsabilidad en las @

tareas escolares. @
A C A ;
@ P N p| Areadeeducacin

fisica.

Solidaridad y cooperacidn
con s contpaﬁelos

Area de Matemiiticas <4 A @
@ Area de Clencla

Naturales

@ @ Area de Ciencia

P | Sociales

»| Areade artistica

Area de Tecnologia | <

Nota: Adaptado de Gephi

Posteriormente a través del filtro Kcore 2, se identificé las relaciones dadas en las
respuestas dadas referidas a las diferentes areas del saber, dadas por estudiantes y
padres de familia, identificando los nodos con mayor peso en sus aristas (ver figura 7),
de acuerdo a la coincidencia entre las respuestas de padres y estudiantes. Segun las
etiquetas los estudiantes muestran preferencias por asignaturas como Lengua Castellana,
matematicas, Ciencias Naturales, Sociales, Tecnologia, artistica y educacion fisica. Con
lo que se puede considerar la articulacion de estas areas mediante el juego, el arte y la
visualizacion de videos educativos, respondiendo a los estilos de aprendizaje visual,
kinestésico y Auditivo. Para la realizacion de las secuencias did4cticas basadas en el
aprendizaje basado en proyectos (ABP) y apoyandose del trabajo colaborativo como

método del programa Escuela Nueva.
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Consecuente con la actividad anterior, el laboratorio de datos mostro
detalladamente la interconexién de todas aristas con sus nodos, cuya informacion pudo
ser visualizada a través de una tabla editable, la cual brindaba la posibilidad de agregar o
suprimir informacién a conveniencia, con el fin de encontrar relaciones mas ricas que

permitieran hacer un analisis mas minucioso.

Por consiguiente, los nodos estuvieron constituidos por los estudiantes y padres de
familia, y las aristas las relaciones que las unen, observables en el laboratorio de datos.
El Nodo de origen No. 1 corresponde a estudiantes, y en Nodo de origen No. 233
pertenece a los padres de familia. Se inicia con el mayor puntaje equivalente a 35.0, que
corresponde a dos Nodos de destino, 158 y 161, y asi sucesivamente hasta terminar en el
menor puntaje equivalente a 1.0, que corresponde a varios Nodos de destino y que

termina en el No. 175. (Ver anexo)

Las conexiones dadas, reflejadas a través de las aristas entre los nodos
(estudiantes-docentes) tienen en comun su percepcion hacia las areas del saber: Lengua
Castellana, Matematicas, Educacion fisica, Ciencias naturales, ciencias sociales, artistica
y tecnologia, en las que los estudiantes se sienten bien en su aprendizaje y fueron
calificadas por los padres de familia como areas muy buenas. De igual forma coinciden
en la influencia que ha tenido la escuela la formacion de valores como la responsabilidad,
reflejada en el cumplimiento de los deberes escolares, y a la solidaridad hacia sus

compafieros a través del trabajo en grupo.

Por otra parte, en cuanto a las estrategias y actividades no existe una interconexion
entre lo que dicen los estudiantes y los padres de familia, pues los primeros dicentes que
les gusta el juego como estrategia de aprendizaje, mientras que los padres de familia
creen que actividades que contengan material llamativo y videos motivan al estudiante

hacia el aprendizaje. Respecto a las formas de representacion los menores se muestran
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mas motivados cuando se emplea el lenguaje kinestésico, pues muestran preferencia

hacia aquellas actividades en las cuales puedan experimentar, practica, hacer.

No obstante, las aristas no muestran cercania en cuanto a la formaciéon de valores
como el respeto, ya que los estudiantes consideran que esta formacion la han
desarrollado en la escuela, mientras que los padres de familia dicen que poco. De igual
modo, los alumnos concuerdan en que comprenden mejor las instrucciones cuando éstas

se dan de forma oral (auditiva).

Del otro lado, los padres de familia, concuerdan en que sus hijos se muestran mas
motivados a aprender cuando éste se da en lugares abiertos y en la ejecucién de
actividades que implique realizar movimiento. El aprendizaje en la educacién preescolar
proyecta una vision positiva en los padres de familia especialmente en las dimensiones,

cognitiva, ética y comunicativa.

De manera global se puede afirmar sustentado en las conexiones dadas entre los
nodos el siguiente diagndstico: la creatividad, recursos y formas de representacion que
estén en sintonia con los estilos de aprendizaje del estudiante, lo motivan para que sea
parte activa en éste, lo cual influye en la visién y concepto que los padres de familia se
formen en los procesos de aprendizaje que implementa el docente en las diversas areas

del saber.

6.3. Disefio

Consecuente con los resultados obtenidos en el diagnostico en el cual se pudo
identificar gustos e intereses de los nifios respecto a actividades, recursos y método que
se implementan en su proceso de aprendizaje, formas de representacion, asignaturas en
las y con las cuales se sienten mas comodos, y su percepcion sobre diferentes valores

como solidaridad, respeto y responsabilidad que se vivencian en la interaccion social dada
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entre pares y estudiante-docentes, padres de familia-estudiantes, se tomaron como
insumo para disefiar las diferentes actividades y estrategias que constituyeron parte
integral en el disefio de esta propuesta pedagdgica, estructurada a través de secuencias

didacticas flexibles.

El trabajo colaborativo y cooperativo, el juego, la afectividad, la autogestién del
alumno en su proceso formativo, estilos de aprendizaje, entre otros aspectos, forman
parte de las diferentes estrategias y métodos propuestos en el disefio de estas
secuencias interdisciplinarias ya que en estas se incorporan diferentes areas del saber del
curriculo escolar, las cuales se interrelacionan, se complementan y se enriquecen
mutuamente; vienen siendo un derrotero que guia el desarrollo de las practicas de aula,
donde la Pedagogia del Caos, emerge como condicion necesaria para estimular el hacer
en el estudiante que da lugar a algo nuevo y por tanto, al acontecimiento, fruto de las
diferentes capacidades que pone en juego para crear y ser protagonista de su propio
aprendizaje; en otras palabras, al desarrollo de una Pedagogia Activa, propia del

programa Escuela Nueva.

Esta pedagogia emergente, da lugar a que las barreras entre las distintas
disciplinas del saber se diluyan y confluyan en una misma direccién que permita el
alcance de los objetivos de aprendizaje. Por otra parte, el método de trabajo colaborativo,
lleva a que el estudiante, quien inicialmente cumplia un papel pasivo ante su aprendizaje,
sea participe de forma activa en éste, participe, interactie y tenga voz valida para

enriquecerlo y aportar en su construccion.

En este caos de relaciones dadas entre pares, estudiantes-docente, de integracion
de la cultura, de costumbres, estilos de aprendizaje, formas de representacion, recursos,
estrategias, tiempo, espacio, entre otros aspectos, surge la incertidumbre, la cual
derrumba la linealidad de las practicas de aula, que no garantiza lo que va a ocurrir y por
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tanto es impredecible, pero que, en el proceso de aprendizaje echa mano de todos estos
elementos y recursos en mencion, para retroalimentarse, enriquecer este proceso; de ahi
que las secuencias didacticas sean un mapa instruccional sobre como se desarrollara la
clase, mas no una camisa de fuerza, ya que por su flexibilidad estan abiertas a estar en

constante transformacion.

Esta propuesta pedagdgica implementada en aulas multigrado, cuyo disefio de las
diferentes secuencias didacticas que las integraron se elaboraron tomando en cuenta el
nivel educativo del estudiante, sus ritmos de aprendizaje y por consiguiente sus procesos
cognitivos, “medios por el cual van aprendiendo a utilizar la memoria, el lenguaje, la
percepcion, la resolucion de problemas y la planificacion” (Rafael Linares, 2008), tuvieron
como efecto, que los nifios/as de forma progresiva construyeran conocimiento a través del
hacer, del ser y del aprender, es decir, al desarrollo de sus competencias y de la mano de
éstas a reconocer la utilidad de este conocimiento, transfiriéndolo en la solucion de

problemas.

Conforme a lo anterior, y tomando en cuenta la heterogeneidad del grupo, las
estrategias propuestas fueron contextualizadas tomando en cuenta los centros de interés
del estudiante y sus etapas de desarrollo cognitivo: preoperacional, etapa en la cual “se
introduce gradualmente en el pensamiento simbdlico, y se vale de la imagen y la palabra
para representar objetos” (MundoPrimaria, n.f.), el juego basado en la coordinacion de
movimientos y desplazamientos, la pintura libre, la recitacién de poemas, las adivinanzas,
el juego de reglas, entre otras actividades, son parte integral del grueso de actividades,

propuestas en estas secuencias didacticas.

por otro lado, la etapa de las operaciones concretas, periodo en el que “desarrollan
su capacidad ldgica y de pensamiento, referidas o ligadas a objetos concretos a través de

operaciones mentales de seriacion, reversabilidad, clasificacion y conservacion, entre

89



otras” (Lorenzo Viego, n.f.), fueron tomadas en cuenta en actividades de pensamiento
l6gico como Mision 1: Juguemos a ser un procesador, la elaboracion de una torta en cuya
preparacion se debid seguir una serie ordenada de instrucciones, de clasificacion de
ingredientes y comprension en la mezcla de éstos, fueron incorporadas en esta estrategia
de aprendizaje. Inmersas en estas actividades se desenvolvieron: la interdisciplinariedad
y la afectividad dada en las relaciones socioeducativas. El disefio de estas actividades y
estrategias se hizo atendiendo las caracteristicas cognitivas y edad de la poblacién escolar
participante la cual comprendia edades entre los 5 a 12 afios, quienes cursaban los niveles

educativos: Preescolar, ciclo de primero a tercero y cuarto a quinto.

En cuanto a la evaluacion de los estudiantes, se realiz6 tomando en cuenta lo
establecido en el sistema Educativo Institucional de Evaluacién Educativa — SIEE, en la
cual la Evaluacién es considerada como “procesual, continua, permanente y formativa”, con
el fin de que este aprendizaje sea significativo. El poder observar su entorno, trabajar con
los recursos que poseen, aplicar conocimientos previos y formular preguntas de acuerdo a
las inquietudes que van surgiendo, y del mismo modo explorar posibles respuestas o
realizar conjeturas, experimentar para poner a prueba sus conjeturas. De tal manera que,

entre ellos mismos socialicen sus respuestas y vayan autogestionando su aprendizaje.

Todo lo anterior apunta a retomar la esencia de la Escuela Nueva, que de acuerdo
con el planteamiento de Fabio Jurado, afirma que una educacién por proyectos o centros
de interés postulados por Decroly, los cuales son parte integral de este modelo pedagdgico,
permite que el estudiante aprenda dentro de su propio ambiente natural, vivenciando su

aprendizaje y no siendo trasmitido a partir de lecciones abstractas y ajenas de su realidad.

6.4. IMPLEMENTACION
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Como se habia afirmado en capitulos anteriores, esta propuesta pedagdgica se sustenta
en el modelo Pedagdgico Escuela Nueva Activa, propio de la ruralidad colombiana, en la
cual se encuentra inscrita la Institucion Educativa San Antonio, y que se deriva de los
postulados de Decroly sobre los Centros de Interés, es decir, las actividades y estrategias
pedagogicas parten de los intereses, necesidades del estudiante en pro de “favorecer su
creatividad, la autogestion de su aprendizaje y la espontaneidad como medio en el logro de

su desarrollo integral en interaccion con el medio” (Gobierno de Canarias, 2021).

En este orden de ideas, estos Centros de Interés fueron integrados en el disefio de las
diferentes estrategias y actividades que estructuran las secuencias didacticas de
aprendizaje propuestas, para ser implementadas en tres momentos: Exploracién de
saberes previos y motivacion a través de la observacion de fenémenos; Desarrollo; etapa
en la que se relacionan o asocian los presaberes con los nuevos conocimientos y la
comunicacion o aplicacion de estos conocimientos haciendo uso de diferentes lenguajes:
matematicos, verbal, musical, artistico, interpersonal, escrito, entre otros, y por Ultimo esta
la Evaluacion global de aprendizaje como resultado del monitoreo y seguimiento de las

actividades desarrolladas en las fases anteriores.

Temas como: la alimentacién en el ser humano, Flora y Fauna, las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién — TIC, fueron la materia prima para disefiar las diferentes
secuencias didacticas, que conformaron la propuesta pedagogica de intervencion. La
eleccion de estas tematicas se hizo atendiendo las necesidades de tipo “fisiolégico,
psicolégico y social” (Gobierno de Canarias, 2021) de los menores, las cuales fueron
significativas para ellos al partir de su realidad, de sus centros de interés, motivandolos

asi a ser parte activa en la construccién de su propio conocimiento.

Por tanto, en la implementacion de estas secuencias se partié de un tema Central

comun el cual fue desarrollado a través de actividades pedagdgicas con diferentes
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niveles de complejidad atendiendo la heterogeneidad de los estudiantes, estilos y ritmos
de aprendizaje, etapas de desarrollo cognitivo, grados de estudio y programacion
neurolinguistica de aula, conforme las formas de representacion mas utilizadas por los
estudiantes e interdisciplinariedad de las diferentes areas del saber que forman parte del

curriculo escolar, integradas en el disefio de estas secuencias.

Esta interdisciplinariedad enmarcada dentro de la teoria de la complejidad de Morin en
la construccion e implementacion de estas secuencias didacticas tuvo como fin “observar
0 abarcar estas tematicas propuestas desde diferentes perspectivas, integrando distintas
areas del saber de manera contextualizada” (Ros & Diets, 2012), por tanto, el tema de la
alimentacién en el ser humano, el cual forma parte del curriculo del area de Ciencias
naturales y proyecto pedagdgico transversal Escuelas saludables, debido a la complejidad
y por ende gran cantidad de aspectos y subtemas que lo conforman fue eje central en las
secuencias didacticas uno y dos. Es asi como su interdisciplinariedad se reflejé en la
incorporacién de otros contenidos teméticos como: los pisos térmicos, del &rea de
ciencias sociales, para determinar la influencia del clima en el cultivo de estos, de fisica
para identificar las propiedades fisicas y estados de la materia, de Quimica para
determinar los tipos de mezclas, del area de matematicas para hacer mediciones de los
ingredientes en la preparacion de comidas, de lenguaje para identificar y comprender
diferentes tipos de textos como el instruccional (receta), de inglés para aprender
vocabulario sobre alimentos en idioma extranjero y de ética y urbanidad para identificar y
aplicar normas de convivencia Yy valores como la responsabilidad, la solidaridad, la
amistad y la solucién de problemas de forma pacifica, todas estas de manera vivencial ya
que la metodologia empleada en estas actividades fue experimental, activa, participativa y

democréatica a través del trabajo grupal, cooperativo y colaborativo al preparar una torta
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casera (ver figura 8) y luego una ensalada de frutas. Por tanto, la interdisciplinariedad

desarrollada de esta manera:

Facilita el aprendizaje de los estudiantes, quienes reciben los conocimientos
debidamente articulados, a la vez que revela el nexo entre los distintos
fendmenos y procesos de la realidad que son objeto de estudio, superan la
fragmentacion del saber, los capacita para hacer transferencias de contenidos
y aplicarlos en la solucion de problemas nuevos. Rosabales Quiles, Olivera
Hernandez, Pefa Rubio, Garcia Gonzalez & Rodriguez Lopez (2014), citado

en (Rosero Armijos, Pinos Robalino, & Segovia Palma, 2017)

Situacion similar se dio en la secuencia didactica No. tres, la cual giré alrededor
del tema la Floray la Fauna y como subtemas emergentes surgieron: l10s conjuntos
(Unidn, interseccion) en el area de matematicas, el juego busquemos las siluetas, en
educacion fisica, recreacion y aprovechamiento del tiempo libre (ver figura 9), las

manualidades en educacion artistica al ser los mismos estudiantes los encargados de

elaborar las siluetas del juego, los textos narrativos: la fabula en lenguaje, animales en via

de extincion para desarrollar tematicas del proyecto pedagdgico transversal de educacion

ambiental y periodos histéricos en el area de sociales, asi como urbanidad civismo y
educacion ética a través de actividades vivenciales donde valores como el trabajo en
equipo la amistad, solucién pacifica de problemas, la empatia y normas de

comportamiento en el juego grupal se conjugaron en la ejecucion de esta secuencia

didactica.
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Figura 8 Actividad de trabajo grupal en la elaboracién de una torta

Lo R
Nota: Esta actividad es parte integral de la secuencia
didactica uno

Figura 9 Juego buscando la silueta

s

Nota. Trabajo en equipo en la secuencia didactica No. 3

En la secuencia Didactica No. 4 las TIC, cuyo fin estuvo orientado al desarrollo del

pensamiento computacional de los estudiantes participantes, su interdisciplinariedad se

hizo mediante la incorporacion de actividades practicas como las actividades de ubicacion

espacial y lateralidad actividades que se desprenden del area de Educacion fisica, y que

se complementaron con el juego de las misiones en el que integraron la légica, la
tecnologia y las matematicas para su ejecucion a través de la asignacion de roles con
funciones especificas: Cliente, Programador, procesador y verificador, usando como
medio unas tarjetas, las cuales fueron empleadas de acuerdo al rol que cumplia: el
cliente marcaba los puntos donde debian quedar ubicadas las fichas, el programador
debia realizar los pasos a seguir para la ubicacién de las fichas, el procesador leia los

pasos Y los realizaba y el verificador observa que todo esté acorde a como lo exigio el
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cliente (ver figura 10) . En el transcurso del juego estos roles se rotaron entre los

participantes.

Figura 10

Juego de las Misiones

Nota: Actividad de la secuencia didactica cuatro a través de la cual
Los estudiantes a través del juego reconocen elementos claves de
Programacion

Complementario con lo anterior, se desarroll6 la mision dos la cual comprendié la
identificacion de las partes que conforman el diagrama de flujo, y la manera cémo se
condensa un proceso en éste, usando para tal fin las canciones infantiles y la observacion
de imagenes y explicaciones e instrucciones verbales del profesor. Para luego dar paso a
la Mision tres que consistio en la elaboracién de un algoritmo usando la aplicacion
Microsoft MakeCode a través de la cual los estudiantes tuvieron la posibilidad de
programar y crear con el micro. bit un diagrama de flujo (ver figura 11) para preparar una
taza de café, actividad que luego fue llevada a la préactica, por los estudiantes, es decir, en
casa con la asesoria de los padres de familia, los estudiantes participantes prepararon
una rica taza de café (ver figura 12), de acuerdo al diagrama de flujo obtenido a través de

la aplicacion https://makecode.microbit.org/#editor, que forma parte de la galeria
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Microsoft, “tarjeta programable para realizar programaciones de manera facil, divertida y

al alcance de todos” (BricoGeek, n.f.)

Figura 11 Algoritmo para preparar una taza de café

Algoritmo Preparando una taza de Café

INICIO

INIcio CALENTAREL
AGUA
1. Tener 100 ml de agua 3
2. Calentar el agua 90°c Agregar 1
cdita de
3. Agregar café una Cdita de \ café.
café. # | :
4. Sidesea café mas oscuro, / Sasaicabioaciurcd
regresar al paso anterior.
5. Agregar azucar. l No
FIN Agregar azicar
si No

FIN

Nota: Adaptado de la secuencia didactica No. 4. Practica de
Pensamiento Computacional.

Figura 12 Preparacion de una taza de café

Nota: Adaptado de Actividéd experimental
Secuencia didactica No. 4

La flexibilidad de esta aplicacién fue muy importante debido a que ésta pudo ser
descargada e instalada en los computadores para su realizacién, tomando en cuenta que

la I.E. San Antonio con sus sedes satélites carecen de conectividad.
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Es de destacar que el desarrollo de estas secuencias didacticas, fueron disefadas
tomando como referente los centros de interés, y estilos de aprendizaje del estudiante con
el animo de que éste fuera significativo para él y por tanto, lo motivara en el

agenciamiento y construccidn de su propio conocimiento.

Por consiguiente, y tomando en cuenta las formas de representacion de PNL
identificadas en la etapa de diagndstico; estas fueron integradas a conveniencia en las
estrategias y actividades que conformaron y desarrollaron la propuesta pedagogica de
intervencion como alternativa en la solucion de la problematica, objeto de esta

investigacion

El video, el texto escrito, la visualizacién de imagenes en fichas, siluetas, fueron
actividades empleadas para la explicacion y desarrollo de algunas teméaticas usando PNL
visual. No obstante, el canto, la explicacion e instrucciones, orales, el didlogo,
conversatorios, fueron actividades en las que se utilizé el auditivo. En cuanto al sistema
de representacion kinestésico este fue empleado en la parte experimental de las
actividades de aprendizaje, las cuales comprendieron: la preparacion de dos recetas de
alimentos: la elaboracion de una torta casera y de una ensalada de frutas y otra para
hacer en casa que consistié en preparar una taza de café, a través de la cual se vincul6 a
los padres de familia para que hicieran el respectivo acompafiamiento en casa en el
desarrollo de actividad de aprendizaje. Estos recursos configurados en las variadas
actividades de aprendizaje, de acuerdo a la manera como son interpretadas por el
estudiante, son diferentes para cada uno, lo cual da lugar a situaciones cadticas, ya que

se han disefiado estrategias de aprendizaje generales para atender individuos diferentes

Desde estas perspectivas de aprendizaje que, desde este orden promueve el desorden

y viceversa, da a los nifios y nifias “nuevas informaciones que los reestructuran, los
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cambian, lo ordenan y lo desordenan, cuya evolucion de por si es cadtica, pues a pesar

de contar con ambientes similares sus evoluciones divergen”

Para la interdisciplinariedad, estrategia propia del sistema complejo y especificamente
de la pedagogia del caos, fueron incorporadas subtemas de diferentes areas del saber
como: matematicas, lengua castellana, urbanidad y civismo, ciencias sociales, ciencias
naturales, inglés, dimension comunicativa, cognitiva, entre otras, y algunos proyectos
pedagdgicos transversales (Escuelas Saludables y Educacion Ambiental) para abordar
los ejes tematicos centrales desde otros enfoques y enriquecerlos a partir de una
epistemologia compartida de estas diferentes disciplinas. Este caos de saberes no
establece diferencias entre estos saberes, ya que este desorden fundamenta la

complejidad que emerge en el aula.

Por otra parte, estas secuencias didacticas al ser flexibles, es decir, no lineales ni
rigidas para su implementacion, estimulé la creatividad de los estudiantes para hacer
frente en la solucién de problemas o situaciones surgidas en clase, como la solucién de
problemas de convivencia surgidos en el aula, para que resolvieran de manera pacifica
usando la mediacion y el dialogo para llegar a acuerdos, y en la ejecucién de actividades
de aprendizaje como: uso de material concreto para producir o elaborar siluetas, adopcién
de opiniones y puntos de vista de los compaferos para hacer generalizaciones sobre
diferentes aspectos, caracteristicas o elementos de un tema o subtema, propuestas para
hacer variantes en la ejecucion de juegos ludicos, fueron actividades en las cuales los
estudiantes desarrollaron su creatividad, ya que expresaron otras formas de ver e
interpretar los objetos y los temas de aprendizaje. Sin embargo, lo anterior, fue realizado
de forma colaborativa y auto gestionada por los alumnos, es decir, el docente no impuso
normas, horario, nireglas en la convivencia de los menores al momento de realizar las

actividades, lo que dio lugar a una clase desordenada, sin una estructura estable a los
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ojos de los menores, la cual fue estructurada y ordenada por los mismos alumnos, al
asignar estos mismos normas para desarrollar las actividades, funciones,
recomendaciones, dialogos para llegar a consensos en comun y poder avanzar en su

desarrollo.

De igual modo, estas actividades se realizaron en otros espacios diferentes al aula de
clase como el entorno cercano, la sala de cémputo, restaurante escolar y su hogar. A si
mismo los tiempos para la ejecucion de las estrategias de clases también fueron flexibles
con el fin de respetar los ritmos de aprendizaje de los estudiantes, para lo cual los mas
grandes, es decir, aquellos que cursaban el grado cuarto o quinto, ayudaban a los mas
pequefos; del grado transicién, primero, segundo y tercero en la realizacion de las
actividades de aprendizaje bien fuera orientandolos, corrigiéndolos o explicandoles,
rompiendo asi la linealidad de las practicas de aula que hasta el momento se venian
dando, donde el profesor era quien daba orden a la clase y era el centro de la actividad
educativa, estas situaciones, dan protagonismo al estudiante ya que éste pasa a ser eje

de aprendizaje

De igual manera, los profesores cumplieron un papel como guias en el desarrollo de
las actividades de aprendizaje, minimizando su poder en el control de la clase con el fin
de motivar a los estudiantes para que fueran parte activa en la ejecucion de las
secuencias didacticas, para lo cual “propiciaron ambientes que estimularon el juego, la
iniciativa, la experimentacion, el razonamiento y la colaboracién social” (Rodriguez
Arocho, 1999), medios que llevaron a los estudiantes a hacer frente a diferentes
situaciones y sirvieron de empuje para que “tomaran decisiones correctas y responsables”

(Lorente, 2021).

6.5. EVALUACION Y MEJORAMIENTO
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Finalizadas el desarrollo de estas secuencias didacticas se aplicé una encuesta con
preguntas cerradas a través de las cuales se pudo determinar el punto de vista de los
estudiantes frente a las diferentes actividades de aprendizaje integradas en las
secuencias didacticas. Este cuestionario comprendio tres preguntas, con tres respuestas,
de las cuales el estudiante debia elegir aquella que se ajustara a su percepcion, por ser
aula multigrado, estas se contextualizaron de forma oral para los grados transicion,
primero y segundo, y escrita para los demas grados. Complementario con lo anterior, se
formularon dos preguntas abiertas referidas a explorar los gustos e intereses frente a las
estrategias pedagdgicas, y cuyos resultados fueron condensados en una tabla de

frecuencia para su posterior analisis (ver Tabla 10)

Tabla 10 validacion de secuencias didacticas

item Descriptor Opciones de respuesta %
Muy Satisfactorio  Insatisfactorio Muy
satisfactorio insatisfactorio
1 ¢ Como te sentiste en el 37 15 71%
desarrollo de las diferentes /
actividades de clase? 29%
2 ¢,como te parecieron las 38 14 73%
actividades de clase /
propuestas? 27%
3 ¢,Como te parecieron los 40 12 7%
aprendizajes aprehendidos a /
través de estas actividades? 33%

Preguntas Abiertas:

4. ;Que te gustaria agregar a estas actividades de aprendizaje’

5. ¢Qué le cambiarias o quitarias a esas actividades?
RESULTADOS PREGUNTAS 4y 5

4. Hacer otras cosas Juegos Juegos Ver Dibujar y Averiguar en
practicas como deportivos enlinea  cuentos colorear internet y/o
experimentos, infantiles  con el p.c. o recorrer la vereda
mufiecos con arcilla, con papel y Paraverque
etc. colores problemas tiene

No. 10 6 10 9 6

Rtas 11

% 19% 12% 19% 21% 17% 12%

5. Nada Hacer programacion Juegos mentales

con el p.c.
No. 45 5 2

Rtas
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% 87% 10% 3%

Las secuencias did4cticas disefiadas a partir de los centros de interés “toma en cuenta
las necesidades del nifio el cual por ser activo y singular esta programacion es centrada y
sacada de los intereses y necesidades infantiles” (Federacion de Ensefianza de CCOO de
Andalucia, 2013), lo cual trae consigo su compromiso y motivacion para ser parte activa y
participativa en el desarrollo de las diversas actividades de aprendizaje, aspecto que se
puede deducir del 71% de los menores que manifestaron una alta satisfaccion o

satisfaccion (29%) en el desarrollo de las diferentes actividades de clase.

Lo anterior es corroborado o validado en el grado de satisfaccion que los estudiantes
tuvieron hacia las actividades de clase, cuyos conceptos oscilaron entre muy satisfecho el
73% o satisfecho el 27%, debido a las estrategias pedagdgicas utilizadas en su desarrollo
como la interdisciplinariedad a través de la cual lograron desarrollar sus capacidades de
“aprender a prender, a pensar, a cuestionarse, a tener un control en los procesos de
aprendizaje, a valorar lo que aprende en conjunto con otros y a tener interés y motivacion
para aprender a lo largo de la vida” (Robles Peralta & Visoso Flores, 2021), y por tanto, a
ser agente de su propio aprendizaje, donde docente como guia en este proceso de
aprendizaje brinde los empujoncitos necesarios al estudiante para motivarlo a que actue,
y por ende, ponga en juego su capacidad creativa y un autocontrol de sus propias
decisiones, haciéndole comprender a la vez que aungue estas no siempre son faciles sus

resultados se veran con tiempo al alcanzar sus metas.

Conforme a lo anterior, el 77% de los menores participantes mostraron una alta
satisfaccion o satisfaccion (33%) hacia los aprendizajes aprehendidos, lo que permite
deducir que estos aprendizajes fueron significativos. No obstante este aprendizaje auto

gestionado por el estudiante, estuvo condicionado por “la experiencia y pre saberes de los
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temas abordados, cuya manipulacion de éstos, fueron aprovechados en la mejora de su
proceso de aprendizaje para hacerlo significativo”, (Rodriguéz Palmero, 2011), el rol
cumplido entonces del docente fue lograr, valiéndose de las diversas estrategias que
propuso e implementd en clase, que esta manipulacién haya sido realmente efectiva, la
cual se hizo explicita a través del desempefio mostrado por el estudiante en la
participacidn de éstas y la transferencia de este conocimiento adquirido en la solucién de

problemas.

Por otra parte, y tomando en cuenta que esta propuesta pedagogica partié de sus
necesidades e intereses, los resultados obtenidos en la pregunta referida sobre cuéles
actividades les gustarian realizar en clase, la mayoria abogé por actividades
experienciales como: la exploracion del entorno, el juego, las actividades manuales las
cuales traen implicito, modelos de estilos de aprendizaje que llevados al programa neuro
linglistico del aula, se encuentran enmarcadas dentro del sistema de representacion
kinestésico, ya que en ellas el “tacto, movimiento corporal, la manipulacién y su contacto
con material concreto, son fundamentales para experimentar” (Universidad en Internet-
UNIR, n.f.), no obstante, esto no significa que los menores se valgan solo de estas
actividades en su proceso formativo, pero si que son las de su preferencia, ya que en el
aula los tres sistemas de representacion: visual, auditivo y kinestésico, se interrelacionan,
se complementan y se conjugan en las diversas estrategias que conforman el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

En cuanto a que pregunta realizada sobre qué les gustaria modificar o erradicar de las
actividades de aprendizaje realizadas, aunque la mayoria de los estudiantes, el 87% para
ser mas exactos, se sintié a gusto y motivado en el desarrollo de las diferentes
actividades de aprendizaje y por consiguiente comprometido y participativo en su

ejecucion, un reducto del 10% y 3% mostraron malestar hacia aquellas actividades
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relacionadas con la construccién de algoritmos y juegos mentales (juego Mision:
programador-procesador-verificador-cliente), actividades que para su realizacion
requieren de la “légica para hacer conclusiones abstractas, caracteristica de la etapa de
las operaciones formales” (Triglia, n.f.), segun Piaget, la cual precede a la etapa de las
operaciones concretas, caracterizada por empezar a hacer uso de “la légica para llegar a
conclusiones validas a partir de situaciones concretas y no abstractas” (Triglia, n.f.). Por
otra parte, y a pesar que la elaboracion del algoritmo parte de una situacion cotidiana del
estudiante como es el proceso para hacer una bebida de café, “este estudio se introduce
antes de que los estudiantes puedan entender su necesidad”, Orton (1990), citado en
(Larios Cordova, 2006) es decir, el alumno no logra comprender cémo este aprendizaje

(elaboracién de un algoritmo) puede aplicarlo a su realidad.

6.2 Discusion de los Resultados

Las secuencias didacticas implementadas en la propuesta pedagdégica, se
estructuraron a partir los centros de interés de los estudiantes, fundamento del
Movimiento escuela nueva: la cual aboga por “una escuela adaptada, personalizada y
estrechamente vinculada al desarrollo de los alumnos, donde los docentes tienen como
funcion agenciar en sus alumnos el descubrimiento de sus potencialidades y habilidades”
(Toledo Lara, 2018), y que regula el proceso educativo en contextos rurales del pais,

como la I.E. San Antonio.

Esta propuesta pedagdgica al estar estrechamente ligada a la vida misma ya que en la
implementacion de estas secuencias, “ el escolar interactu6 de forma constante con su
entorno bajo relaciones de colaboracion, cooperacion colectiva, asociacion con los
distintos lugares del saber, placer en el acto de aprender y la inclusion de la triada
complejidad, caos e incertidumbre” (Arboleda Arenas, 2018), pues el ser humano la ser un
sistema complejo, en su interaccion con el medio, con los otros, surge el caos, dando
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lugar a la incertidumbre por la novedad, por romper la linealidad de lo ya establecido, en

otras palabras al cambio.

Por tanto, estos centros de interés se abordaron de forma interdisciplinar, en las que
convergen los tres principios que caracterizan este movimiento: observacion, asociacion y
expresion. Para asi trabajar de manera transversal los contenidos teméticos del curriculo
y menos fragmentada que con un horario dividido por asignaturas o areas. Es asi como a
partir de los centros de interés y las observaciones, se introduce las competencias y
contenidos. (Mosquera Gende, n.f.), que vienen a estructurar las secuencias didacticas,
materializadas en las practicas pedagdgicas, enmarcadas por la incertidumbre, de lo
inesperado, de lo complejo, que surge como algo que no pueden controlar, y que en las
practicas de aula se dan a través de las individualidades de los estudiantes para
interpretar, para realizar una tarea de una manera determinada y no de otra, pero que
tienen en comin comprender estos aprendizajes, estos huevos conocimientos, a partir
del comportamiento que éste presenta en las relaciones que establece con las diferentes
partes de este nuevo aprendizaje y su realidad, rompiendo de esta forma la linealidad de

este aprendizaje, que ya no consiste en predecir, sino en comprender.

En su implementacion la Escuela Nueva adopta como modelo de Estilo de Aprendizaje
el Modelo de Programacion Neurolinglistica llamado también visual-auditivo-kinestésico
(VAK), considera la via de ingreso de la informacion (ojo, oido, cuerpo) —o, el sistema
de representacion (visual, auditivo, kinestésico)- a partir de tres grandes sistemas para

representar mentalmente la informacion, el visual, el auditivo y el kinestésico.

Es asi que “cada ejercicio, cada actividad, cada experimento, segin como esté
disefiado presentara la informacion de una determinada manera que invita a los
alumnos a emplear unos sistemas de representaciéon concretos” (Cazau, 2009) en su

desarrollo. No obstante, cuando este sistema de representacion esta en sintonia con el
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preferido o el mas empleado por el estudiante, su comprension es mas efectiva, actividad
en la entra en juego su complejidad cognitiva para establecer relaciones particulares e
interpretar con un cierto nivel de profundidad a través de un dialogo creativo entre lo su

interpretacion personal y la de los otros compafieros.

Sin embargo, estas particularidades del proceso de ensefianza y aprendizaje
emergentes en el aula multigrado fueron posibles gracias al papel mediador del docente
en este proceso, a través de las cuales logro inducir al estudiante en la busqueda del
conocimiento, proponiendo para ello, “aprendizajes situados basados en la experiencia
éste, para convertirlo en retos que lo motivaran a dar su aporte personal” (Cobo Granada,
2008), lo que conllevé al desarrollo de la actividad cognitiva proceso a través del cual el
estudiante aprende a “utilizar la memoria, el lenguaje, la percepcion, la resolucion de
problemas vy la planificacion” (Rafael Linares, 2008), trajo consigo la complejidad del
aprendizaje, constituida por las diferentes capacidades mostradas por los nifios y nifias
en sus individualidades para describir, comparar, proponer soluciones posibles o
imaginarias que emergieron en el desarrollo de las diferentes estrategias propuestas,
cuyas conductas muchas veces no estuvieron en sintonia con los criterios o indicadores
establecidos para evaluarlos, pero fueron fuente de reflexién, de interpretacion y de

transformacion.

Lograr lo anterior, trajo consigo transformar las practicas pedagégicas por procesos de
ensefianza y aprendizaje flexibles, lo cual implicé “un mayor compromiso por parte del
docente para proponer estrategias interdisciplinarias y para el estudiante establecer metas
claras y alcanzables”. (Lizarazo Primiento, 2015), pues al ser la escuela un sistema
complejo, ésta debe apostar por un curriculo ajustado a las condiciones, intereses y
necesidades de los estudiantes para que los conocimientos impartidos en las practicas de

aula, sean pertinentes y significativos, lo que conlleva a la generacion de estrategias
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innovadoras, atractivas y de impacto que permitan al alumno interpretar y comprender los
diferentes aprendizajes construidos desde diferentes perspectivas y con una vision global

integrada del conocimiento.

Por tanto, el profesor como guia en este proceso, jug6 un papel fundamental para que
el estudiante “en un mundo competitivo y complejo como el actual, tome decisiones
correctas y responsables” (Lorente, 2021), empleando para ello las estrategias para influir
de la manera més sultil y positiva posible en éste para que analizara, razonara y tomara

decisiones pertinentes.

En este orden de ideas, los resultados obtenidos en el desarrollo de esta propuesta

pedagdgica permitieron determinar que:

e Los estudiantes al realizar actividades dentro y fuera del aula, especialmente de
manera colaborativa, su aprendizaje es mas enriquecedor.

e Conectar los estilos de aprendizaje y los gustos e intereses de los estudiantes en el
disefio de secuencias didacticas promueven el desarrollo de aprendizajes
significativos

¢ El aula multigrado es un laboratorio de aprendizaje ideal, y por tanto, un sistema
complejo donde la diversidad cultural, los diferentes estilos de aprendizaje, la
interdisciplinariedad de las diferentes disciplinas del saber que forman parte del
curriculo y los conocimientos previos de cada nifio, integrados y desarrollados en
practicas de aula flexible, promueven la creatividad en la construccion de su propio
conocimiento de forma significativa

e Se confirma que se puede trabajar la metodologia Escuela Nueva, apoyada de la
teoria del caos y con actividades innovadoras como la integracién de las TIC como

mediadoras del aprendizaje
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e Al evaluar la propuesta pedagdgica, desarrollada a través de las secuencias
didacticas, fue bien acogida y aceptada por los estudiantes, quienes mostraron un
alto grado de satisfaccion tanto, con las actividades como con el proceso de
aprendizaje realizado mostrando por ello, mayor compromiso y motivacién para
participar activamente en su desarrollo.

e Evaluar las practicas pedagdgicas a partir de la opinion y sentires del estudiante,
son importantes referentes para entablar acciones de mejora continua tanto en los

procesos de ensefianza y aprendizaje como en la cualificacion docente.

7. Conclusiones
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La complejidad, en el aula multigrado, caracteristica de la Escuela Nueva
Pedagogia Activa, despierta el interés por crear y dinamizar ambientes amenos,
participativos y activos, en los que la razén y la imaginacion, la pasion y la fantasia, el
juego y las emergencias priman por encima de programas y curriculos rigidos y

tradicionales, dando lugar a la incertidumbre y, por tanto, a una pedagogia del caos.

Este desorden, fruto de la interaccion social y las diferentes acciones que se dan en
el aula, es la materia prima para que el estudiante autogestione la construccion de su
propio conocimiento. Lo anterior, supone que el aula al ser un sistema desordenado, es
espacio que contribuye al desarrollo de diferencias individuales, las cuales bien
canalizadas estimulan la creatividad del estudiante, enriqguecen y da un orden en la
construccion individual del conocimiento de forma significativa. En las practicas de aula,
esta pedagogia del caos estimula la investigacion, donde el estudiante se cuestiona,
indaga, formula hipétesis, y pone a prueba estos supuestos, es decir, autogestiona su
trabajo y pone en juego su creatividad mediante un desorden que confluye en el alcance

de objetivos de aprendizaje que da orden a este desorden.

De este modo, al ser el aula espacio generador de nuevos 6rdenes dados a través de
la autogestion del educando, trae como efecto la liberacién de sus capacidades de
creacion, cuyo “flujo da lugar a la sinergia creativa que concurre en un punto, volviéndose
asi, una sola fuerza, que viene a ser la base del azar auto organizador” (Ibafiez, 2009), al
sentirse motivado por ende, tiene sentido de pertenencia no solo con su aprendizaje, Sino
también con su institucién, lo cual implica, que el profesor en medio de este desorden
debe tener claro para qué orienta estos procesos y por consiguiente, empujar al

estudiante hacia el alcance de estos objetivos.

En consonancia con lo anterior, las secuencias didacticas como método orientador

del proceso de ensefianza y aprendizaje del Programa Escuela Nueva, configurada por
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una serie de estrategias y actividades que se interrelacionan y complementan entre si, las
cuales toman como referente los centros de interés del estudiante, orienta estos procesos

con el fin de promover aprendizajes que sean significativos.

Recursos como las TIC, el contexto, y los principios que caracterizan la Escuela
como el juego, el trabajo grupal, el afecto, el buen maestro, la interdisciplinariedad de las
diferentes areas del saber que estructuran el curriculo escolar, las cuales ayudan a
comprender e interpretar estos saberes desde diferentes perspectivas y puntos de vista,
los diferente estilos de aprendizaje y su formas de representacion aplicando el programa
Neurolinglistico son recursos que contribuyen al desarrollo de practicas flexibles, y dan
lugar al desarrollo de una pedagogia del caos, que permite al menor ser eje de este

aprendizaje.

En este orden de ideas, esta transformacién de las practicas pedagdgicas de aula,
y de la mano de ellas, del curriculo y de sus estrategias, son generadoras de cambio, en
el rol que hasta el momento venia asumiendo el estudiante como simple receptor de
conocimientos sin sentido y del docente como emisor de este y por tanto de la pedagogia
gue venia implementando para dar paso a una Pedagogia del caos que permite
reconfigurar y retroalimentar la esencia del Programa Escuela Nueva en escuelas rurales

como la de San Antonio.

En la aplicacion de las secuencias didacticas se presentaron errores, hubo tropiezos
que permitieron reconocer que nosotros como docentes, no solo cumplimos el papel de
ensefar, sino de aprender junto al estudiante. Por tal motivo, es que se debe
contextualizar las actividades, adaptarlas a las necesidades del estudiante, para que éste
se sienta comodo y no vea el aprendizaje como un proceso lejano, sino como un método
en el cual puede mejorar lo que ya sabe y aplicarlo en las actividades que realiza a diario.

Aprovechar el mas minimo detalle para volverlo motivo de aprendizaje. Y esto se procurd
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en el disefio de las secuencias didacticas, que las actividades no estuvieran alejadas de la
realidad o de los intereses de los estudiantes, teniendo en cuenta los estilos de
aprendizaje que mejor facilitan el desarrollo de las actividades, para lograr un aprendizaje

significativo en los estudiantes de la |. E San Antonio del Pital (H).

Finalmente, es posible afirmar que el aprendizaje desde la teoria del caos hace que
el estudiante se forme como persona critica, autbnoma y capaz de aprovechar todo a su
alce para autogestionar su aprendizaje. Por consiguiente, se sostiene que esta propuesta
puede ser aplicada todas las aulas multigrado de las zonas rurales, iniciando por las

demas sedes educativas de la institucién, que poseen gran variedad de emergencias.

8. Recomendaciones
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Tomando en cuenta el contexto rural en el que se desarrolld la presente investigacion,
cuyas practicas pedagadgicas se desarrollan en aulas multigrados, espacios donde
confluyen varios grados de estudios, para ser orientados por uno o mas educadores,
dependiendo de la cantidad de estudiantes matriculados, regulada por el Programa
Escuela Nueva Pedagogia activa, en su proceso de ensefianza y aprendizaje hace
necesario indagar como se organiza en el desarrollo de su trabajo, identificando en ella
caracteristicas, elementos y formas de trabajo que las relacione con la pedagogia del
caos como medios que permiten la validacion de estos o en su defecto, invitan a una

transformacion de éstas para su mejora.

En cuanto a la metodologia empleada en esta investigacién de corte cualitativo, sus
herramientas, recursos, técnicas, parte integral del disefio metodoldgico, a medida que
avance esta investigacion y sea aplicado en otros contextos, se recomienda hacer una
redefinicion de los instrumentos y técnicas de recoleccion de la informacion con el fin de

adaptarlas a la realidad y al entorno donde se lleguen a implementar.

Por otra parte, tomando en cuenta los resultados obtenidos en esta investigacion, es
recomendable que la metodologia propuesta a través de secuencias didacticas sirva
como referente para que los educadores rurales administren los tiempos laborales de
forma pertinente y que garantice a la vez brindar una educacién de calidad a los

estudiantes acorde a sus necesidades de formacion.
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ANEXQOS
Anexo A: Formato de Encuesta a Estudiantes

EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y EL CAOS EN EL AULA MULTIGRADO: UN
METODO PARA ARTICULAR DIFERENTES DISCIPLINAS DEL CONOCIMIENTO EN

LA BASICA PRIMARIA

INTRODUCCION: Esta encuesta es parte de un proceso de investigacion realizado como
parte de un proyecto de tesis de grado de la Universidad Surcolombiana, tiene como
finalidad Identificar debilidades y fortalezas en los estudiantes por medio de un andlisis
interno de las condiciones estructurales existentes en la Institucion Educativa San Antonio
y de esta manera, se desarrolla una propuesta didactica que permita relacionar algunas

areas en el aula Multigrado en las sedes Educativas.

Le agradezco de antemano la informacién brindada y tendremos la mayor discrecién
posible con los resultados que arroje dicha encuesta.
ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES

o OBJETIVO: Identificar debilidades y fortalezas en los estudiantes y en la

metodologia usada por los docentes de la Institucién Educativa San Antonio, con
el fin de plantear nuevas estrategias que fortalezcan el aprendizaje de los nifios.

1. ¢ Qué actividades que se realizan en el aula te gustan mas?

2. Si pudieras cambiar algo de la clase, ¢qué cambiarias?

3 ¢ Tienes comparieros que te apoyan?
a. Si

b. No
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a. Mdsica
b. Arte
c. Juego

. ¢ Te gusta hacer tareas?

a. Si
b. No

Mas de 5 horas

a. Motivado
b. Poco motivado
c. Desmotivado

a. Menos de 2 horas
b. 2-3 horas

c. 3-4 horas

d. 4-5 horas

e.

. ¢ Con qué actividad te gustaria aprender?

. ¢,Cuanto tiempo dedicas cada dia para realizar las tareas?

. ¢, Como te sientes cuando haces tareas?

. ¢,Cuales son los logros de los que estas orgulloso?

. ¢ Como te sientes en cada una de las siguientes asignaturas?

Areas del Resultados de aprendizaje
conocimiento

Matematicas Muy bien___ Bien____Regular___ Mal____
Lengua castellana Muy bien__ Bien___ Regular___ Mal
Ingles Muy bien___ Bien___ Reqgular___ Mal____

Ciencias Naturales

Muy bien___ Bien___ Reqgular___ Mal____

Sociales

Muy bien__ Bien__ Regular___ Mal

Civica y urbanidad

Muy bien___ Bien___ Reqgular___ Mal____

Etica y valores

Muy bien___ Bien___ Regular___ Mal____

Religion Muy bien___ Bien___ Regular___ Mal____
Educacion fisica Muy bien___ Bien___ Regular___ Mal____
Informatica Muy bien___ Bien___ Regular___ Mal
Artistica Muy bien___Bien___ Regular___Mal____
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10. Qué tanto te ha ayudado la escuela a mejorar tu comportamiento en los siguientes
valores:

Actitudes o comportamiento Grado de avance
Responsabilidad con sus tareas
escolares Mucho  Algo  Casinada Nada
Solidaridad y cooperacién con
sus companeros Mucho  Algo  Casinada _ Nada
Interés por participar en
actividades de la sede Mucho  Algo  Casinada Nada
Respeto hacia los adultos

Mucho___ Algo__ Casi nada___ Nada
Ayuda en las tareas del hogar

Mucho  Algo  Casinada  Nada

11. ¢ El contenido de las asignaturas se adapta a mis necesidades de aprendizaje?
a. Mucho
b. Poco
c. Nada

12. ;Lo que aprendo en la escuela aporta para mi proyecto de vida?
a. Mucho
b. Poco
c. Nada

13. ¢ En el desarrollo de las actividades dentro de las clases he podido trabajar en grupo?
a. Si
b. No

14. ¢ Te gusta trabajar en grupo?

a. Mucho
b. Poco
c. Nada

De aqui en adelante las preguntas van relacionas con la ensefianza de tu profesor.

15. ¢ El profesor nos pregunta a cada uno de nosotros si hemos entendido lo que nos
ensefid y nos ayuda en caso de que tengamos dudas?

a. Mucho
b. Poco
c. Nada

16. ¢ El profesor busca la forma que los estudiantes respondas las preguntas que
formula?
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a. Mucho
b. Poco
c. Nada

17. ¢ Tu profesor te anima a desempefiarte mejor?

a. Si, todo el tiempo
b. Sélo a veces
c. No, en absoluto.

18. ¢ Tu profesor trata de obtener lo mejor de cada estudiante?

a. Mucho
b. Poco
c. Nada

19. ¢ Tu profesor trata a todos los estudiantes de forma afectuosa y respetuosa?

a. Mucho
b. Poco
c. Nada

20. ¢ Tu profesor te exige que trates con respeto a tus compaferos?

a. Mucho
b. Poco
c. Nada
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Anexo B: Encuesta Dirigida a Padres de Familia

e OBJETIVO: Identificar debilidades y fortalezas en los estudiantes y en la
metodologia usada por los docentes de la Institucién Educativa San Antonio, con
el fin de plantear nuevas estrategias que fortalezcan el aprendizaje de los nifios.

1. ¢Qué estrategias utilizadas por el docente, considera usted que han aportado
significativamente al proceso de aprendizaje de sus hijos?

2. ¢Qué acciones realiza usted para aumentar el interés de su hijo por el
aprendizaje?

3. ¢Para qué cree que le sirve a su hijo(a) la escuela en su diario vivir?

4. ¢Qué espacios y tiempos facilita usted para el encuentro en familia, que permitan
incrementar la motivacion de su hijo(a)?

5. ¢Qué reacciones asume su hijo(a) cuando planea ir a un pargue o una actividad al
aire libre?

6. ¢Como califica los aprendizajes alcanzados por su hijo o acudido en las areas
basicas? Por favor, marque con una cruz como han sido esos resultados para
cada una de las dimensiones que se mencionan a continuacion:

Educacioén inicial

Dimensiones Resultados de aprendizaje
corporal Muy buenos___ Buenos___Regulares___ Malos
comunicativa Muy buenos__ Buenos___ Regulares__ Malos
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cognitiva Muy buenos__ Buenos__ Regulares_ Malos
Etica Muy buenos___ Buenos___ Regulares___Malos
estética Muy buenos___ Buenos___Regulares___Malos

socioafectiva

Muy buenos__ Buenos__ Regulares  Malos

Ejes del aprendizaje

Resultados de aprendizaje

Desarrollo personal y
social

Muy buenos__ Buenos__ Regulares  Malos_

Conocimiento del medio
natural y social

Muy buenos__ Buenos__ Regulares  Malos

Comunicacién verbal y
no verbal (ingles)

Muy buenos___ Buenos___ Regulares___ Malos____

En primaria:

Areas del Resultados de aprendizaje

conocimiento

Matematicas Muy buenos___ Buenos___ Regulares___ Malos____
Lengua castellana Muy buenos__ Buenos__ Regulares  Malos
Ingles Muy buenos___ Buenos___ Regulares_ Malos____
Ciencias Naturales Muy buenos___ Buenos___ Regulares_ Malos___
Sociales Muy buenos__ Buenos__ Regulares  Malos_
Civica y urbanidad Muy buenos__ Buenos__ Regulares  Malos_
Etica y valore Muy buenos___ Buenos___ Regulares__ Malos____
Religion Muy buenos__ Buenos__ Regulares  Malos_
Educacion fisica Muy buenos__ Buenos__ Regulares  Malos_
Informatica Muy buenos___ Buenos___ Regulares__ Malos____
Artistica Muy buenos___ Buenos___ Regulares__ Malos___

7. ¢Su hijo ha cambiado positivamente en actitudes y comportamientos debido a lo

gue le ensefian en la institucién? Marque con una cruz en qué medida observo

€s0s avances en cada uno de los aspectos sefialados a continuacion:

Actitudes o comportamiento

Grado de avance

Responsabilidad con sus tareas
escolares

Mucho __ Algo_ Casinada __ Nada_
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Solidaridad y cooperacién con
sus companeros

Mucho___ Algo__ Casinada___ Nada____

Interés por participar en
actividades de la sede

Mucho _ Algo Casinada _ Nada_

Respeto hacia los adultos

Mucho _ Algo Casinada _ Nada_

Ayuda en las tareas del hogar

Mucho___ Algo__ Casinada___ Nada____

Respeto a las manifestaciones
culturales

Mucho  Algo Casinada _ Nada_
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Anexo C: Test aplicado a Estudiantes
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Anexo D: Declaracion de Consentimiento Informado

AUTORIZACION DE TOMA DE REGISTRO Y DIFUSION DE IMAGENES AUDIOVISUALES

Fecha: Municipio:

(Huila)

Institucion Educativa: Sede:

Yo, , mayor de edad identificado (a) con cédula de
ciudadania N° de , en uso de mis plenas facultades,
consiento la participacion de mi hijo(a) identificado(a)
con numero de registro civil y/o tarjeta de identidad , en el Proyecto Aprendizaje

significativo y el pensamiento complejo, un método para articular las diferentes areas del conocimiento en la
basica primaria, que se desarrollaré de acuerdo al convenio entre la Universidad Surcolombiana y la secretaria
de educacién departamental. Por ende, autorizo el uso de derechos sobre su nombre, imagen, declaraciones,
retrato fotografico, archivo audiovisual, fotografias, composicion, interpretacién, produccion musical, edicién
musical, documentos, voz y procedimientos analogos y/o digitales a la fotografia, o produccion audiovisual
(video), y derechos conexos, los cuales se regiré por las normas legales aplicables, para los exclusivos efectos
de emitir, publicar, divulgar, y promocionar en cualquier lugar del mundo y en cualquier momento las imagenes
tendientes a la promocién del proyecto y como resultado de encuentros y actividades de investigacion. Lo
anterior, conforme a lo estipulado en el articulo 7 de la Ley 1581 de 2012 “Por la cual se dictan disposiciones
generales para la proteccidn de datos personales y conforme al articulo 12 del Decreto 1377 de 2013 "Por el
cual se reglamenta parcialmente la Ley 1581 de 2012”

Manifiesto, que esta autorizacién la otorgo con caracter gratuito, declaro que he sido informado y que conozco
los propésitos de las entidades mencionadas, referidos a impulsar el uso y apropiacién de la ciencia y el
conocimiento con fines educativos.

Atentamente,

Nombre del padre que autoriza:
C.C N*
Teléfono:
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Anexo E: Tabla de datos de Test basado en el Método PNL

T. En clase Te resulta mas facil seguir 3. Marca Ta frase que mds corresponde a tu manera de
[as explicaciones. 2. Cuando estds en clase ser
escuchand |leyendo el [te aburres y |te distraen |te distrae los te distraes el |Sueles hablar |Cuando escuchas (Te gusta tocar las
oal libroola |esperas que |las luces |ruidos movimiento |contigo mismo (al profesor te {cosas y tiendes a
profesor [pizarra  [tedenalgo |(P2R1)  |(P2R2) (P2R3) cuandoestds |gustahacer  |acercarte mucho ala
(P1R1)  |[P1R2)  |que hacera haciendo algin|garabatos en un |gente cuando hablas
i (P1R3) trabajo (P3R1) |papel (P3R2)  |con alguien. (P3R3)
17 5 4 11 16 10 4 9 13 9 16 1
AUDITIVO |VISUAL ~ |KINESTESICO|VISUAL ~ |AUDITIVO ~ [KINESTESICO |AUTITIVO~ |VISUAL KINESTESICO KINESTESICO ~~ |VISUAL AUDITIVO
5. Cuando tienes que aprender algo de memoria 6. En clase lo que mas te gusta es que 7. Marca la frase que mds corresponde a tu manera de ser
memorizas lo que ves \memorizas mejor |memorizas a hase de |se organicen |que seorganicen  |quetedenel  |Eresvisceral e intuitivo, |Tus cuadernosy Prefieres los
Y recuerdas la si repites paseary mirary debatesy que |actividades en que | material escrito y|muchas veces te libretas estan chistes a los
imagen (por ejemplo, |ritmicamentey  |recuerdas unaidea  |haya dialogo. |los estudiantes  |con fotos, gusta/disgustala gente |ordenadosy bien  |comics. (P7R3)
la pdgina del libro). {recuerdas pasoa |general mejor que los |(PARY) tengan que hacer  |diagramas, sin saher bien porqué. |presentados, te
(PSRY) paso. (PSR2) | detalles. (P5R3) cosasy puedan  |(P6R3) (P7RY) molestan los tachones
moverse. (P6R2) y 1as correcciones.
! 10 i 10 9 2 b 9 12
VISUAL KINESTESICO  |AUTIDVO AUDITVO ~ [KINESTESICO VISUAL KINESTESICO VISUAL AUDITIVO
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Anexo F: Tabla de Datos encuesta a Estudiantes

1. {Qué actividades que se realizan en el aula te gustan mas?
) - ver Sl Observar Hacer Bailar P110  Exponer P111 pintar P112
cantar  jugar escribir contar  videos nes ) Todo P18 Tareas P19
P11 P12 P13 P14 P15 matemat recortar P17
3 8 3 2 6 2 5 1 1 1 1 44
2. Si pudieras cambiar algo de la clase, ¢qué cambiarias?
Nada P21 jugar mas P22 Recortar P23 Colorear dormir P25 Contar Participar  Ver mas Crear mas
mas P24 P26 mas P27 videos P28 P29
13 6 3 1 1 1 3 6 3
3. ¢Tienes 4. {Con qué actividad te 6. ¢Cuanto tiempo dedicas
compafieros que te tari der? cada dia para realizar las
apoyan? EEBEE EFE L 5. éTe gusta hacer tareas? tareas?
de 2 De2a3 De3a4d
Musica Juego Aveces |horasal horasal horasal
SiP31 No P32 |P41 Arte P42 P43 SiP51 No P52 P53 diaP61 DiaP62 diaP63
} 34 3 8 8 21 19 7 11 25 9

8. éCuadles son los logros de los que estas orgulloso?
Aprender aleery Colorear Sacar buenas aprender a aprendera Sermuy  Ser buen tener obtener  hacer bien Ocuparel Ser buen
escribir P81 P82 calificaciones compartir P84 sumary rapido P86 jugador buena meciones manualida primer juicioso deportista
P83 restar P85 P87 memoria  de honor desP810 puesto P812 P813
P88 P89 P8il
3 6 3 6 3 3 1 1 1 5 1 4 2 1
9. ¢Cémo te sientes en cada una de las siguientes asignaturas
Civica y Urbanidad
MATEMATICAS INGLES CIENCIAS NATURALES SOCIALES
Muy Muy Muy Muy Muy
bien Bien regular bien Bien regular bien Bien regular bien Bien regular bien Bien regular i
P911 P912 P913 Mal P914|P921 P922 P923 Mal P924|P931 P932 P933 Mal P934|P941 Po42 P943 Mal P944|P951 P952 P9s3 Mal P954|
21 8 6 2 11 18 7 1f 14 12 5 6| 22 11 3 1f 23 7 5 2
:es en cada una de las siguientes asignaturas
LENGUA CASTELLANA ETICA Y VALORES RELIGION EDUCACION FISICA INFORMATICA ARTISTICA
Muy Muy Muy Muy Muy Muy
bien  Bien  regular Mal bien  Bien  regular Mal bien  Bien  regular Mal bien  Bien  regular Mal bien  Bien regular Mal bien Bien  regular Mal |
P961 P62 P963 P964 P971 Pa72 P973 P74 P981 Pag2 P983 P934 P991 P992 P993  P994 P9101 P9102 P9103 P9104 P9111 P9112 P9113 P9114 |
E 20 10 s > A B a B > e > o 7 7 > 1 @ on . . > B > .
10. Qué tanto te ha ayudado la escuela a mejorar tu comportamiento en los siguientes valores:
10.1 Responsabilidad con sus  10.2 Solidaridad y cooperacion con 10.3 In_tt_-:res por participar en 10.4 Respeto hacia los adultos  10.5 Ayuda en las tareas del hogar
tareas escolares sus companeros actividades de la sede
Casi Casi Casi Casi Casi
Mucho  Algo nada Nada Mucho Algo  nada Nada Mucho Algo  nada Nada [Mucho Algo nada Nada Mucho Algo  nada Nada I
P1011  P1012  P1013 P1014 |P1021  P1022 P1023  P1024 |P1031 P1032 P1033  P1034|P1041 P1042 P1043 P1044 |P1051 P1052 P1053  P1054 |f
26 8 3 25 5 5 2 16 8 6 7 28 9 19 13 2 3
13. ¢En el desarrollo 15. ¢ El profesor nos pregunta a
11. ¢El contenido de las de las actividades cada uno de nosotros si hemos
asignaturas se adapta a 12. éLo que aprendo en la dentro de las clases entendido lo que nos ensefid y nos
mis necesidades de escuela aporta para mi  he podido trabajar en 14. ¢ Te gusta trabajar en ayuda en caso de que tengamos
aprendizaje? proyecto de vida? grupo? grupo? dudas?
o Much
P110 Nada Poco |o Nada Poco Mucho Nada Poco Mucho Poco |
1 P1102 P1103 (P1201 P1202 P1203 |SIP1301 No P1302 |P1401 P1402 P1403 P1501 Nada P1502 P1503 |
24 13 32 5 34 3 26 3 8 28 2 7
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Anexo G: Tabla de Datos de Encuesta aplicada a Padres de Familia

1. ¢ Qué estrategias utilizadas por el docente, considera usted que han aportado significativamente al proceso
de aprendizaje de sus hijos?

Los videos La El material Las las tareas la ensefianza La recursividad la metodologia
explicativos dedicacion que usa es exposicione cortas y claras con juegos RP17 para ensefiar RP18
RP11 RP12 llamativo RP13 s RP14 RP15 RP16

10 8 9 4 3 7 6 3

2. ¢Qué acciones realiza usted para aumentar el interés de su hijo por el aprendizaje?

Conversar sobre lo [Lo acompafio |los animo para (Lo castigo |le apoyo en lo lo acompafio al Le doy tiempo Le doy premios [Refuerzo en Lo motivo

importante del para hacer que haga las cosa|RP24 que necesite colegio RP26 para que haga como incentivos |casa lo que para que vaya

estudio RP21 tareas RP22 bien RP23 RP25 tareas RP27 RP28 aprende enla |alaescuela.
escuela RP29  |RP210

3. éPara qué cree que le sirve a su hijo(a) la escuela en su diario vivir?

para educarse para solcializarce para que para que para que valore para ser Para que Para
RP31 con mas salga tenga refirmar |la mas tenga formarse
personas RP32 |adelante nuevos los valores |educacion |independi |[mejores |como una
RP33 conocimie |RP35 RP36 ente RP37 |oportunid |buena
) 6 4 5 10 4 4 3 12 4
4. ¢§Qué espacios y tiempos facilita usted para el encuentro en familia, que permitan incrementar la motivacién de | 5. éQué reacciones asume su hijo(a) cuando planeaira un
su hijo(a)? parque o una actividad al aire libre?
Orareira |ver Llevarlo al |salir a leer libros |Salir a salir a practicar | Celebrar los Prepararle la se emocionay se alegra Alista se pone Poco se
misa juntos |peliculas pueblo caminar en familia |comer pasear deportes  |cumpleafios RP49 |comida que le |piensa entodo lo bastante RP52 juguetes para ansioso entusias
RP41 RP42 RP43 todos RP44 |RP45 helado RP47 RP48 gusta RP410 que va a hacer llevar RP53 RP54 ma RP55
RP46 RP51
3 8 7 3 2 6 7 4 6 4 11 20 15 4 2

6. ¢Como califica los aprendizajes alcanzados por su hijo o acudido en las Dimensiones del Preescolar? Por favor, marque con una ci

6.1 Corporal 6.2 Comunicativa 6.3 Cognitiva 6.4 Etica 6.5 Estética

Muy Muy Muy Muy Muy
buenos Buenos [regulares |buenos |Buenos |regulares |buenos |Buenos |regulares | buenos |Buenos |regulares buenos |Buenos |regulares
!|RP611 RP612 RP613 RP621 RP622 RP623 RP631 RP632 RP633 RP641 RP642 RP643 RP651 RP652 RP653

12 12 0 9 15 0 10 14 0 20 4 0| 8 16 0

:ruz como han sido esos resultados para cada una de las dimensiones que se mencionan a continuacion:

. . 6.7 Desarrollo personal y 6.8 Conocimiento del medio | 6.9 Comunicaciéon verbal y no
6.6 Socioafectiva

social natural y social verbal (ingles)

Muy Muy Muy Muy
buenos ([Buenos |regulares buenos |Buenos |regulares|buenos |Buenos |regulares | buenos |Buenos [regulares
RP661 RP662 RP6&63 RP671 RP672 RP673 RP681 RP&82 RP683 RP691 RP6592 RP693

) 11 13 0 13 11 0 12 9 3 12 8 4
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7. ¢Cémo califica los aprendizajes alcanzados por su hijo o acudido en las areas basicas? Por favor, marque con una cruz com

7.1 MATEMATICAS 7.2 CIVICA Y URBANIDAD 7.3 INGLES 7.4 CIENCIAS NATURALES 7.5 SOCIALES 7.6 LENGUA CASTELLANA

Muy Muy Muy Muy Muy Muy
buenos |Buenos |regulares lbuenos |B regul buenos |Buenos |regulares buenos |B regul buenos |Buenos |regulares buenos |Bueno [regulares
P911 P912 P913 P921 P922 P923 P931 P932 P933 P94l P942 P943 P951 P952 |P953 P961 s P962 |P963

16 13 0 24 5 0 21 8 0 24 5 0 25 4 0 23 6 0

no han sido esos resultados para cada una de las asighaturas que se mencionan a continuacion:

7.7 ETICA Y VALORES 7.8 RELIGION 7.9 EDUCACION FISICA 7.10 INFORMATICA 7.11 ARTISTICA

Muy Muy Muy Muy Muy regular
buenos |Buenos |regulares [buenos |Buenos|regulares [buenos |Bueno|regulares lbuenos |Buenos |regulares [buenos [Buenos |es
P971 pP972 P973 Po81 Pog82 P983 P991 s P992|P993 P9101 P9102 |P9103 P9111 P9112 P9113

| 13 16 0 24 5 0 26 3 18 11 0 26 3 o]

8. ¢Su hijo ha cambiado positivamente en actitudes y comportamientos debido a lo que le ensefian en |a institucion? Marque con una cruz en qué medida observo esos

avances en cada uno de los aspectos sefialados a continuacion:

20 9 0 23 6 0 18 4 7 12 17 0 23 4 2 15 10 4
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Anexo H: Laboratorio de Datos

£ Tabladedatos X (»vno

Nodos Artas | & Configuracion | ) Afad nodo (3) Wiadr arita [} BuscrResmplazar & Inporta hoja de cékdo & Exprtartabla 3 Mis accines v m:\ Origen v|9

Qrigen Destino Too 1 Label Iterval weiht

i |1s8 INo drigida 161 5.0 A

1 161 drigida 164 5.0

f # INo drigida 4 340

f 14 drigida 143 B0

f 155 INo diigida 158 B0

f 137 drigida 40 B0

f 149 INo drigida 152 2.0

1 152 drigida 155 [0

f 126 INo drigida 128 80

1 146 drigida 1499 5.0

f 102 INo drigida 104 b0

1 114 drigida 116 P60

f 143 INo diigida 146 6.0

] 102 drigida =] P60

) |10 No drigida 265 6.0

[ |3 drigida 5 P50

1 55 No drigida 55 50

1 110 drigida 12 P50

f 118 Mo drigida 120 5.0

23 3 drigida 7 50

f o Mo drigida % P40 v

|t 134 drigida 137 [2+0 |

No drigida 239 E.u |
diigida [244 0

233 o8 INo drigida 256 24.0 I

i 3 drigda o8 .0

233 %0 INo drigida =] 3.0

233 118 drigida .0

53] 130 INo drigida g E.n

f 18 drigida 16 2.0

1 82 INo drigida 84 22.0

i e drigida 48 1.0

fl 1 INo drigida 7 21.0

1 dirigida 100 [21.0

233 k) INo drigida 242 21.0

f drigida 7] 20.0

53] 2 INo drigida Toos 200

233 15 drigida 218 20.0

233 114 INo drigida 268 20.0

L diigida |49 19.0

i 1108 INo drigida 108 l19.0

i 130 drigda 132 15,0 v
195 INo drigida 198 2.0 ~

b = S o

233 132 INo drigida 283 2.0

1 30 drigida 28 1.0

1 31 INo dirigida 29 1.0

i B2 drigida 30 1.0

1 33 INo dirigida 31 1.0

f 38 drigida |38 1.0

1 E INo drigida 39 1.0

1 duigida |40 1.0

1 63 INo dirigida |63 1.0

f o4 drigida 64 1.0

1 65 INo drigida 1.0

i 67 drigda 7 1.0

i INo drigida 70 1.0

L dirigida 1.0

il INo drigida 1.0

f 105 drigida 107 1.0

1 109 INo dirigida 111 1.0

f 113 drigida 15 1.0 I

233 178 INo drigida 178 1.0 I
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B
LABEL
1 ESTUDIANTES
2 P1R1
3 P1IR2
4 P1R3
5 P2R1
6 P2R2
7 P2R3
8 PaR1
9 P3R2
10 P3R3
11 P4R1
12 P4R2
13 P4R3
14 P5R1
15 P5R2
16 P5R3
17 P6R1
18 P6R2
19 P6R3
20 P7R1

A B
21 P7R2
22 PTR3
23 P11
24 P12
25 P13
26 P14
27 P15
28 P16
29 P17
30 P18
31pP19
32 P110
3 P11l
34 P112
a5 p21
36 P22
zpa3
38 P24
39 P25
40 P26
41 P27
! 8

147 P1502

148 P1503

149 P1601

150 P1602

151 P1603

152 P1701

153 P1702

154 P1703

155 P1801

156 P1802

157 P1803

158 P1901

159 P1902

160 P1903

161 P2001

162 P2002

163 P2003

164 RP11

165 RP12

166 RP13

167 RP14

Anexo |: Tabla de Nodos

168 RP15
169 RP16
170 RP17
171 RP18
172 RP21
173 RP22
174 RP23
175 RP24
176 RP25
177 RP26
178 RP27
179 RP28
180 RP29
181 RP210
182 RP31
183 RP32
184 RP33
185 RP34
186 RP35
187 RP36
188 RP37

42 P28
43 P29
44 P31
45 P32
46 P41
47 P42

49 P51

A

189 RP38
190 RP39
191 RP41
192 RP42
193 RP43
194 RP44
195 RP4S
196 RP46
197 RP47
198 RP48
199 RP49
200 RP410
201 RPS1
202 RPS2
203 RPS3
204 RPS4
205 RPS5
206 RP611
207 RP612
208 RP613
209 RP621

Tabla de Nodos

84 P43
85 Poa4
86 P951
87 P952
88 P953
89 P954
90 P961
91 P962
92 P963
93 P964
94 P971
95 P972
96 P973
97 P974
98 P98l
99 P982
100 P983
101 P984
102 P991
103 P992
104 P993

B
210 RP622
211 RP623
212 RP631
213 RP632
214 RP633
215 RP641
216 RP542
217 RP643
218 RP651
219 RP652
220 RP653
221 RP661
222 RP662
223 RP663
224 RP671
225 RP672
226 RP673
227 RP681
228 RP682
229 RP683
230 RP691

105 P994

106 P9101
107 P9102
108 P9103
109 P9104
110 P9111
111 P9112
112 P9113
113 P9114
114 P1011
115 P1012
116 P1013
117 P1014
118 P1021
119 P1022
120 P1023
121 P1024
122 P1031
123 P1032
124 P1033
125 P1034

B
231 RP692
232 RP693
233 PADRES
234 P1062
235 P1063
236 P1061
237 P1061
238 P1062
239 P1063
240 P933

126 P1041
127 P1042
128 P1043
129 P1044
130 P1051
131 P1052
132 P1053
133 P1054
134 P1101
135 P1102
136 P1103
137 P1201
138 P1202
139 P1203
140 P1301
141 P1302
142 P1303
143 P1401
144 P1402
145 P1403
146 P1501
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Anexo J: Secuencia Didactica 1

AREAS:Ciencias

naturales, matematicas, | CICLO: cuarto TEMAS: mezclas, clases de mezclas, Los .
o . ' ' y productos, las adivinanzas los poemas. GUIA No: 02
lemguaje, sociales, gunto. :
L2 graficas de barras,
artistica.
PERIODO:cuarto FECHA:
DOCENTE:

ACTIVIDAD: Elaboraciéon de una ensalada de frutas

OBJETIVO: Conceptualizar los procedimientos de mezclas mediante la elaboracion de
una ensalada de frutas como aspectos fundamentales del desarrollo integral.

PROCESO METODOLOGICO

Comentario dirigido

Explicacién de la actividad a desarrollar
Elaboracion de la ensalada de frutas
Consumo de la ensalada de frutas

Desarrollo de los diferentes temas relacionados con la actividad y en las diferentes

areas del conocimiento mas afines con la actividad.

MARCO CONCEPTUAL

COMPETENCIA CONOCIMIENTO E INTERACCION CON EL MUNDO FISICO.

Asignatura: Ciencias naturales

Tema:

mezclas y valor nutritivo de los alimentos.

Objetivo: afianzar el concepto de mezcla mediante la aplicacion de una actividad
practica sobre la elaboracién de una ensalada de frutas.

INICIO

para comenzar con el desarrollo de esta actividad se procede de la siguiente
manera:

consecucion de las frutas y demas ingredientes para la preparacion.

Trabajo cooperativo en la elaboracion de la ensalada de frutas por parte de

los estudiantes.

Comentario de la actividad desarrollada mediante preguntas dirigidas por

parte del docente.

DESARROLLO

Contenido
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CLASIFICACION DE MEZCLAS

1. MNezcla homogénea
Es aquella mezcla que a simple vista no
se pueden observar sus componentes.
Presenta una sola fase.
Ejemplo:
Una limonada es una mezcla de
< 2gua, zumo de limon y azdacar, por
lo tanto, es una mezcla

homogénea. También el aire que
respiramos es una mezcla de gases.

LR R B B BN R R R R SRR}

Nezcla heterogénea
Es aquella mezcla que a simple vista si se
pueden observar sus componentes. Pre
senta dos o mas fases.
Ejemplo:
Ensalada de frutas, agua con acei-
“* te, jugo de pifia corresponden a una
mezcla heterogénea, porque

presen-tan dos o mas fases.

Nota: Adaptado de Fichas para Primaria (p.1) por Actividades Educativas, n.f.

Segun la definicién, una mezcla es la combinacién de dos 0 mas sustancias en la que cada
una de ellas conserva sus propiedades distintivas. Algunas veces es muy facil darse cuenta
de que hay una mezcla porque se la ve a simple vista, como cuando el agua se mezcla con

otros componentes como aceite o arena.

ACTIVIDADES

—_—_, N

Mezclas homogéneas vy
/ heterogéneas

I Complteta cada definiadn

Las rrmwe2clas
TSN LTHiCar SausS COMPOnNnentes.

Loas e ddas
COMpoOnNentes

SO UNITOTITY S,

S SO uNfcemes,
drstingisr (SH Io»ente.

Puece

Sus

Z Clasifigue las siguientes mezclias

Homogeneas

Adaptado de Ejercicios Mezclas online para imprimir, por Pila, E. (n.f.)
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Clasifico las siguientes mezclas.
A. Una mezcla con aserrin y sal.

¢, Qué tipo de mezcla es?

B. Una mezcla de lenteja y clavos

¢ Qué tipo de mezcla es?

C. Una mezcla de agua con azucar

¢, Qué tipo de mezcla es?

D. Una mezcla agua con limén

¢, Qué tipo de mezcla es?

Observo cada una de las imagenes y escribo debajo de cada una de ellas que clase de
mezcla es:

i

Aguay sal de roca

ws  Granito sssssm Agua y acelte

Alcohol y agua

t“

Adaptado de: Planes de Clase Didactica de las Ciencias Naturales, por Vanderbilt
(2018)
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LOS ALIMENTOS.
Observacion del video: Los alimentos son necesarios para el bienestar fisico - aprendo
en casa 3° y 4° grado de primaria

Link: https://www.youtube.com/watch?v=qug5HBBi5CQ

Conversatorio sobre el video observado, mediante preguntas relacionadas sobre el
video.

DESARROLLO
Contenidos

e Queé son los Alimentos?

I. ;Qué son los alimentos?

Los alimentos son sustancias quimicas que contienen nu-
trientes. Estas sustancias, al ser incorporadas, se emplean
para obtener energia, formar y reparar los tejidos del orga-
nismo y regular algunas funciones del mismo.

La gran variedad de alimentos esta formada por pocos
compuestos quimicos: Carbohidratos, proteinas, grasas,
sales minerales, vitaminas y agua.

II. Clasificacién de los alimentos
Si se toma en cuenta el papel que
cumplen en el organismo pueden
clasificarse como plasticos o repa-
radores; energéticos y reguladores.
Esta clasificaciéon considera la fun-
cién que cumplen los principios nu-

tritivne nane cantisenen

Nota adaptado de Fichas para primaria, por Actividades Educativas (n.f.)

alimentos

constructores
alivmentos
reguladores alirnel:d:os
energeticos .

Nota: Adaptado de Como se clasifican los alimentos segun su funcion para nifios. Por Mariana (2017)
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LOS ALIMENTOS
! Y SU
<« VaLor NyUuTRITIVO

L -
STy "G

) iﬁ
alimentos

constructores

Valor nutritivo de los alimentos
Los alimentos que consumimos a diario
aportan a nuestro organismo los nutrientes
necesarios para crecer y mantenernos
saludables. Cada alimento tiene un valor
nutritivo particular dependiendo de sus

tipos.

Nota adaptado de Fichas para primaria, por Actividades Educativas (n.f.)

LAVE
© Grasa (natural y ahadida)
VAzOcar (anadida)

Estos simbolos nos muestran
que la grasa y azdcar son afadidas
a los alimentos.

Grasas, Aceites y Azacares
CONSUMIR ESPORADICAMENTE

Grupo de las Carnes, Aves,
Pescados, Frijoles secos,
Huevos y Nueces

2-3 Porciones

Grupo de la Leche,
Yogurt y Quesos
2-3 Porciones

Grupo de los
Vegetales
3-5 Porciones

Grupo de las Frutas
2-4 Porciones

Grupo de los Panes,
Cereales, Arroz y Pasta
6-11 Porciones

Nota: Adaptado de Pirdmide Alimenticia por Nutricion Concepto (Google
sites)
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ACTIVIDADES

Escribo los nombres de los alimentos que observo de acuerdo a su clasificacion

CEREALES
INTEGRALES

VERDURAS

PROTEINAS
SALUDABLES
Nota: Adaptado de El Plato del buen comer por Liveworksheets (n.f.)

FRUTAS

Tarea: Dibujo todos los alimentos que se cultivan en la regioén y consulto su valor nutricional

Escribo donde corresponda el alimento de acuerdo a su clasificacion.
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CONSTRUCTORES ENERGETICOS REPARADORES

Nota: Adaptado de Valor Nutritivo de los alimentos por Choxin, M. (n.f,)
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<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<

LILIOJ

S|IP|T

L|O|S

sebidis

OMAH|E

UO|D|P|T|F

CIHA|E|TIM|O

TIE|IVIA|E|O|C|R
|

AQ|U|E|[S|O|N|E

AlY O|IG|A|L

1
RIDIPIEM([B|O|C|A|D

RIP/AIN/H|B|R

Alimetes

Busca las palabras en la sopa de letras.

bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

E(m|jo|T|(B|Z|u|B|S|A|O|L|VU|G
A|G|VU|A|VU|C|E|L|E|P|[T|O|N|A

TIS|C|SIR|IHIA[E|O|C|A|R|N|E

O|V|(P|A|G|L|T|C|A|E|P|E|L|L
M(L|A|R[U|C|U[S|C|B

A|lE|T|(C|E|A|N]|UV

TIY AIO[S|IR|IE(P|O|L|L|O|C|H

T|S|A|L|(C|H

N(U[S|VO|E[O|D|A|[T|L|N[C|0OM

Z|AIN|AR

Ahora escribe las palabras.

- SN, g TUR T GER e, S e PR Gumm S, Gum. wen SND  ems e

Ww--—f-.-'h"tq""

Nota: Adaptado de Alimentos y Bebidas pbr Mada )(n.f.)

COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA

-

Area: sociales
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Tema: los productos, los pisos térmicos.

Objetivo. Reconocer los diferentes productos que se cultivan de acuerdo a los pisos

térmicos de su entorno inmediato.

INICIO

Para esta clase se iniciara observando el siguiente video sobre los pisos

térmicos en Colombia.

https:/Iwww.youtube.com/watch?v=vGOeNOZOW w

Una vez observado el video se haran preguntas relacionadas con el mismo.

DESARROLLO

Contenidos

Los

Son zonas que tienen
unas caracteristicas
climaticas especiales,
como la altitud, la
temperatura, el brillo
solar y el viento. Los
pisos térmicos son cinco:
nieves perpetuas,
paramo, frio, templado
y calido.

Calido

pisos térmicos

Nieves perpetuas
Por encima de los 4.500 msnm.
Temperaturas inferiores a 5°C

Paramo

Entre 3.000y 4.500 msnm. T .
Temperaturas entre 12y 5°C
e (D
s |4 B
Entre 2.000 y 3.000 msnm. D ﬁ " ’
Temperaturasentre 17y 12°C ’ w
.
Templado . - #‘
Entre 1.000 y 2.000 msnm. &‘ p il
Temperaturas entre 17 y 24°C . ' | &

5 2

j D aan V7

Entre el nivel del mar y 1.000 msnm. -~ h

Temperaturas superiores a 24°C e W0 s ) L
v

Nota: Adaptado de Pinterest por Ann Mari (n.f.)
https://co.pinterest.com/pin/530510031106193422/

ACTIVIDADES.

Segun lainformacién leida anteriormente contesto:

1. ¢Qué son los pisos térmicos?

2. Escribelos nombres de |

0S pisos térmicos.
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https://www.youtube.com/watch?v=vGOeN0ZOW_w

3. Dibuje 5 productos que se den en el piso térmico templado.

Nieve
4500 msnm

. De acuerdo con la imagen:
plvanie: o Tc?do.s las montanas tienen todos los pisos
3300 msnm térmicos
b. Sélo hay animales en los pisos frios,
templados y cdlidos
. Hay menor variedad de alimentos en los
lugares mads frios.
d. Cuando mdas alto sea un lugar, mdas cdlido es.

Frio
2300 msnm ¢

Templado 1
100 msnm

2. Une las caracteristicas con el piso térmico correspondiente:

Presencia de cultivos de trigo y papa Pdaramo

Piso ubicado entre 1000 y 2000
metros sobre nivel medio del mar

Presencia de cultivos de yuca, arroz

y platano

Vegetacion baja y presencia de
frailejones

Presencia de nieves permanentes

146




Dibujo tres productos de acuerdo al clima en:

calido

templado

frio

COMPETENCIA COMUNICACION LINGUISTICA

Asignatura: Lengua castellana

Tema: adivinanzas y poema

Objetivo: Lee diferentes tipos de textos: adivinanzas y poema, e identifica el

propdsito comunicativo y su idea global.

INICIO

Para esta clase el docente comenzara preguntandoles a los estudiantes sobre los

diferentes alimentos que se dan en la region, se hara una lista y luego se tratara de

componer adivinanzas con algunos alimentos escritos.

DESARROLLO
Contenidos

Una adivinanza es un tipo de acertijo con enunciado, generalmente en forma de rima

Las Adivinanzas

Las adivinanzas son acertijos o enigmas de origen popular en los que, de una manera encubierta, se

describe algo para que sea adivinado.

ESTRUCTURSA DE UNS& POESIA.

- POEMA

Conjunto de versos
reunidos en estrofas.

- VERSO

Conjunto de palabras
que se encuentran en

una linea.

- ESTROFA

Conjunto de versos.

EL NINO YUNTERO

Carne de yugo, ha nacido
mas humillado que bello,
con el cuello perseguido
por el yugo para el cuello.

Nace, como la herramienta,
a los golpes destinado,

de una tierra descontenta
y un insatisfecho arado.

[..]

£ Quién salvara a este chiquillo
menor que un grano de avena?
¢De dénde saldra el martillo
verdugo de esta cadena?|[...]

VERSO

ESTROFA

POEMA
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Oro parece, plata no es, el
que no lo acierte bien

A mi me tratan de santa
y traigo conmigo el dia,
soy redonda y encarnada
y tengo la sangre fria.

AlQUNAZ AL

Agua pasa por mi casa,
cate por mi corazén.

El que no lo adivinara,
sera un burro cabezén.

3TAJAUDA I3

wé

Digo pi y miento, pero digo
la verdad; por muy listo que
te creas, nunca lo adivinaras

Oro parece, .
plata no es,
el que no lo sepa
un tonto es.
OMATAIQ I3
Soy redonda como el mundo

al morir me despedazan,
me reducen a peliejo
y todo el jugo me sacan

AVU AJ

Campanita, campanera,
blanca por dentro,
verde por fuera,
si no lo adivinas,
piensa y espera.

AR39 AL

Agrio es su sabor,

bastante dura su piel

y si lo quieres tomar

tendras que estrujarlo bien.
nomil a3

Ave y no vuela,

llana y es curva.

Quien no adivine ésta,

no adivinara ninguna.
AMALIZVA AL

Son de color chocolate,

an abilacdac caa al anlaa

Entrearoma naci blanca, en verde
fui transformada, luego me puse
amarilla y después anaranjada
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POEMAS SOBRE LA ALIMENTACION

Nerea Alonso, Jorge Garre, Lucia Gonzalez, Rubén Gutiérrez

Siempre hay que comer sano
Una manzana al dia

Yo quiero desayunar

Tendré mucha energia.

Al mediodia yo como,
Un buen plato de judias,
Un filete de ternera,

Y de postre una sandia.

Me gusta més merendar,

Un bocata de nutella,
Pero siempre es mejor

Un buen pedazo de pera

Para la Gltima comida
Una sopa calentita.
Bebo un vaso de leche

Y me voy a la camita

ACTIVIDADES

1. Dibujo larespuesta ala adivinanza
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ADIVINANZAS

Sale cuande Uuene
?af,w’/ﬂqw"mso&
Sus siete colores
|Ou,é,{>0fmiboc»m!

Es nedondo como el mundo,
(odooqmwwmwnéﬂ
?btmmawmwpié@.

Consulto mas adivinanzas y las escribo en el cuaderno de lengua castellana

2. Encierralarespuesta correcta de la adivinanza
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Blanco es,
La gallina lo pone,
Con aceite se £frie

Y ¢con pan se come

La patata .
La zanahoria’
El huevo §

Blanco por dentro,
Verde por fuera
Si quieres que te lo diga
Espera

La manzana .
LLa pera <§

El melocotdn Q
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¥ Comprensién lectora: el poema

Lee atentamente el siguiente poema.

He venido por la senda

He venido por la senda
con un ramito de rosas
del campo. Tras a8 montana
nacia la luna roja;

la suave brisa del rio

daba frescura a la sombra;
un sapo triste cantaba

en su flauta melodiosa;
sobre la colina habia

una estrella melancdlica...

: He venido por la senda

& g con un ramito de rosas.

Juan Ramdn Jiménez, espahol

1. ;En qué momento del dia suceden los hechos descritos en el poema? Justifica tu respuesta.

2. ;Qué significado tienen en el poema estos adjetivos? Marca con un V.
* melodiosa * melancdlica

O Dulce y agradable al oido. O Dichosa, alegre.
O Fuerte, estridente. D Triste, afligida.

3. ;En cuél de estos dos casos se ha empleado un recurso literario? Pinta el recuadro.

( Un sapo croaba. J [ Un sapo triste cantaba en su flauta melodiosa. )

e ;,Como se llama eslta figura? Marca con un V.

O Comparacion. D Personificacion. O Metafora.

4. Consulto con mis padres sobre que poemas se saben y lo escribo en el
cuaderno de lengua castellana para presentarselo a mi profesora o
profesor.

COMPETENCIA MATEMATICA

Asignatura: matemaéaticas

Tema: Graficos de barras.
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Objetivo: Reconoce los graficos de barras como una figura que sirve para analizar

datos estadisticos.

INICIO

Para esta clase la haremos de la siguiente manera:

Se comenzara preguntandoles sobre la experiencia realizada sobre la ensalada de
frutas, mencionando cada fruta utilizada para la elaboracion como también la

cantidad utilizada.

Se escribirdn los datos en el tablero, posteriormente se desarrollara la grafica en el

tablero explicando su proceso.
DESARROLLO

Contenidos

GRAFICOS DE BARRAS

Los gréficos de barras son utilizados para variable de tipo discreto y permiten representar
la frecuencia en cada uno de los niveles de la variable de interés. Particularmente, la altura
de cada barra es proporcional a la frecuencia o cantidad de elementos que pertenecen a la

categoria en particular.

¢Para qué sirve?

Una gréfica de barras usualmente se utiliza para representar datos que se han organizado
en una tabla de datos. Se puede utilizar para hacer comparaciones de usuarios que utilizan
diferentes servicios, tipos de medicamentos que son utilizados con mayor o menor

frecuencia, numero de consultas por servicio etc...
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ACTIVIDADES

Observo la grafica de barras y respondo.

PESO (en kilos)
60

b
Qi e —

30 =2

20

Melocoton Platano

Pera

Naranja Manzana

FRUTA
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( Analizamos Graficas ]

Durante toda la semana pasada hemos ido anotando la fruta consumida en el comedor del
cole y los datos se han recogido en una tabla pero se nos han borrado. Ayudanos a completar
Ia tabla y después responde a las preguntas (Todo mindscula):

B0
55
50
45
40
3s
30
25 —
20 -
15+
10

T T T
Melocoton Pl&tano Pera N aranja Manzana

- <Cudnta fruta se ha consumido en toda la semana? [ ]

- éQué fruta es la elegida por los alumnos del cole? [

« ¢Cudl les gusta menos? [ ]

- Si todos los dias se queda el mismo numero de alumnos en el comedor, écuantos se

quedan cada dia? (Elige la operacién correcta) l ]

- &Cual es la diferencia entre la fruta mas consumida y la menos? (Elige la opcién)

- éQué prefieren, platano y manzana o pera y naranja?

( )

Construyo una tabla del valor nutricional de los alimentos que consumimos a diario
en la casa y elaboro un grafico de barras.

PROCESO DE ELABORACION DE LA ENSALADA DE FRUTAS.

Nota: Clasificando frutas Nota: Limpieza de frutas
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I3
LA SNPE .‘

Nota: Mezclando frutas y colocando aderezos

LISTA LA ENSALADA DE FRUTAS

Nota: Degustando la ensalada de frutas

CONSUMO DE LA ENSALADA DE FRUTAS

REPRESENTACION DE LAS FRUTAS UTILIZADAS EN LA ENSALADA DE FRUTAS EN

GRAFICOS DE BARRAS EN EL TABLERO.
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Anexo K: Secuencia Didactica Microbit

AREAS: Teconologia CI(_:LO: Cuartoy TEMA: Procesos de preparacion de un
guinto café.

GUIA No: 04

PERIODO:cuarto FECHA:

DOCENTE:

SECUENCIA DIDACTICA No. 4

ACTIVIDAD: introduccion al pensamiento computacional.

OBJETIVOS:

e introducir al estudiante al pensamiento computacional mediante la realizacién de
algoritmos simples.

¢ Identificar un conjunto de pasos e instrucciones para realizar una tarea.

e Simular la ejecucion de ese conjunto de instrucciones y pasos para saber si
funcionan bien.

PROCESO METODOLOGICO

Para esta actividad el docente debe conocer el concepto de computador, programa,
algoritmo, procesador, para luego socializar este conocimiento con el estudiante mediante

la realizacion de preguntas como:

¢ En qué piensas cuando escuchas la palabra computador? Es posible que lo primero que
se te venga a la mente es una tableta, un computador portatil o un computador de escritorio.
Pero ¢ puedes pensar en algo diferente? ¢Quizas un celular? Sigue buscando ejemplos,

¢quizéas un reloj? ¢ O una lavadora? ¢,Qué es un computador entonces?

¢,Como “sabe” la lavadora cuando prender el motor para empezar a lavar? O 4 cuando dejar
caer el detergente? Cuando oprimes el ciclo de lavado suave por ejemplo, la lavadora
“‘determina” la cantidad de agua, su temperatura, cuantas revoluciones del tambor, cuanto

tiempo, entre otras. ¢ Como logra esto?
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Si estas pensando que debe haber un “programa” que cuando eliges el ciclo suave, da las
instrucciones para que la lavadora empiece a lavar, escurrir y centrifugar, estas en lo

correcto.

Las lavadoras modernas, al igual que los computadores y muchos otros artefactos incluyen
procesadores que ejecutan instrucciones de un programa desarrollado por una persona
gue programa. Este programa incluye instrucciones sobre el tiempo de lavado, la
temperatura del agua, el momento de agregar el jabdn, entre muchas otras. Los artefactos
y electrodomésticos actuales son cada vez mas “inteligentes”, pero para ello necesitan que

un(a) programador(a) haga un programa que debe ejecutar un procesador electrénico.

Algoritmo: secuencia légica de pasos.

Programa: es una secuencia de instrucciones, escritas para realizar una tarea especifica

en un procesador.

Programador(a): persona que escribe el programa para un procesador.

Procesador: dispositivo electrénico que entiende esas instrucciones y las ejecuta

automaticamente.

ACTIVIDADES

MISION No. 1

“Juguemos a ser un procesador”

Antes de realizar la actividad, los nifios salen a la cancha o un espacio abierto y van a
realizar ejercicios de coordinacion fisica. El docente dirige la actividad y los estudiantes
atienden. Ejemplo: Se organizan en hileras y filas, guardando cierta distancia, se les pide

gue den dos pasos hacia la derecha, dos pasos al frentes un paso hacia atras, etc.
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Después de estos ejercicios se da un breve descanso a los estudiantes y regresan al salon

de clases para dar inicio a la actividad.

Para el desarrollo de esta actividad, cada estudiante debe escribir un programa (serie de
instrucciones) utilizando los simbolos-instrucciones que se muestran en la ficha de trabajo
del estudiante, donde debe llevar el objeto desde la casilla “Inicio” hasta un lugar indicado
con un simbolo sin pasar por encima de las serpientes ni de objetos ya colocados, ni colocar
un nuevo objeto donde ya se haya puesto otro. Como objetos pueden usar fichas, monedas

o piedras. Los objetos comienzan todos en la casilla “Inicio”.

Para jugar, cada uno de los integrantes debe seleccionar uno de los siguientes roles:

* Cliente: decidird donde deben quedar las fichas sobre un tablero y se la muestra a quien

programa. El procesador no puede ver la ubicacién de las fichas.

* Programador(a): debera escribir sobre una hoja un programa utilizando las instrucciones-
simbolos de la tabla. El programa consiste en una secuencia de estos simbolos que le dira

al procesador lo que debe hacer.

* Procesador debera leer el programa y ejecutar las instrucciones para mover y colocar las

fichas.

* Verificador(a): revisar que las fichas hayan quedado en el lugar indicado por la tarjeta del
cliente. Si el grupo es de tres estudiantes la persona llamada Cliente hara esta tarea.
Mientras otra persona esta trabajando, observa lo que hace, detecta errores del programa
o del procesador y los anota para discutirlos luego. Una vez terminado el ejercicio con una

tarjeta, cambiamos los roles y utilizamos otra tarjeta.
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SIMBOLO

INSTRUCCION

A

Tomar y levantar una
ficha de la pila de inicio.

Bajar y soltar la ficha en
la casilla actua .

Mover la ficha una casilla
a la derecha.

@rI® |O1

Mover la ficha una casilla
a la izquierda.

oo |.

u
=
=
1

Mover la ficha una casilla
hacia el frente.

\ 4

Mover la ficha una casilla
hacia atras.

~_ —

Serpiente

Ubicacion

Casilla de

]

Ejemplos de ubicacion de fichas

Ubicacion

Ejemplo: el cliente desea que las fichas queden como aparece en la imagen anterior,
entonces el programador escribe en una hoja aparte los pasos para arrancar dese de la
casilla inicio hasta la ubicacion de la silla. Suponiendo que se quiera llegar a esta ubicacion,
las instrucciones serian: tomar y levantar la ficha, mover la ficha una casilla a la izquierda,
mover la ficha hacia el frente, mover la ficha hacia la izquierda y avanza dos casilla, bajar
y soltar la ficha. Y asi sucesivamente con las demas ubicaciones. El procesador sin ver la
tabla que hizo el cliente, realiza el movimiento de las fichas, con las indicaciones dadas
inicialmente. Finalmente, el verificador observa que todo concuerde con la tabla del cliente

Las siguientes tarjetas se deben imprimir o dibujar en una hoja de block:

TARJETA UNO

niclro
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TARJETA DOS

wirciro

TARJETA TRES

INIiciro

Los nifios deben jugar con las tres tarjetas y cambiar de roles para que todos puedan hacer
el proceso.

MISION No. 2
“PREPAREMOS UNA TAZA DE CAFE”

Para el desarrollo de esta actividad necesitamos que el docente se apropie del siguiente
conocimiento, para que pueda explicar la actividad a sus estudiantes:

Existen diferentes codigos o lenguajes que sirven para programar distintos procesadores,
pero todos describen una secuencia l6gica de pasos o instrucciones. Algunas acciones
requieren pocos pasos, como mostrar el corazén en el tablero de LED de la micro:bit,
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mientras otras pueden requerir miles y miles de pasos, como por ejemplo calcular la ruta
mas rapida para llegar de un punto a otro en el mapa de una ciudad.

Quienes programan usan algoritmos expresados en diagramas de flujo para representar
procesos que tienen muchas instrucciones. Asi se pueden organizar las instrucciones en el
orden adecuado para luego realizar correctamente la programacion.

Muchas actividades que se pueden expresar mediante un conjunto de pasos ordenados se
pueden también expresar en un diagrama de flujo. Y en un diagrama de flujo existen unas
condicionales que pueden ser verdaderas o falsas. Si la condicion es verdadera (si), se
realizan unos pasos, pero si es falsa (no) se realizan otros pasos.

EN RESUMEN:

Un diagrama de flujo se compone de instrucciones, condicionales y flechas
que permiten describir el orden en que se deberan ejecutar las Instrucciones._

Un condicional permite realizar o no un conjunto de instrucciones o seleccionar

enire dos aliternativas de instrucciones segun si se cumple la condicion o no.

verdadero - entonces

\

Todas las acciones que estan
dentro de oste espacio se
ejecutaran si la condicion se
cumple, es decir, es VERDADERA

verdadero entonces /

Todas las acciones que ostan
-~ deniro de este espacio se
ejecutaran si la condicion no se
cumple, es decir, s FALSA

Actividad desconecta:

Entonces como juego de inicio, los nifios seguiran las indicaciones del siguiente diagrama
de flujo, donde los nifios deben aplaudir tres veces, si ho lo hacen deben iniciar de nuevo,
dependiendo si hay nifias o0 no, deben mirar a un aldo y saltar 5 veces.

//— N 7 Inicio %
“«p "

Aplaudir
No '
Se completaron

<
3 veces?

‘s-

¢cHay mas nifias que nifios

en el grupo?

O - e ~alNe
Mirar a la izquicerda Mirar a la derecha

Saltar

No ‘

& Se compliletaron
5 saltos?

s ¥
AN Final 0_//
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Ahora se le da inicio a la actividad, con el siguiente planteamiento del problema, que el
docente debe leer en voz alta a los estudiantes:

Preaparando un café que no es café:

Ha llegado una nueva maquina para preparar diferentes tipos de bebidas a base de café.
Entre sus posibilidades esta preparar bebidas con leche como el capuchino, las cuales
requieren leche “cremada”. Tendras la tarea de proponer un algoritmo en un diagrama de
flujo con el que posteriormente se pueda escribir un programa en un procesador de esta
maquina el cual estara a cargo de “cremar” la leche. Probablemente sea conveniente que
utilices condicionales que permiten controlar la ejecucién repetida de algunas
instrucciones.

Una vez termines, busca otra persona o tu docente para que haga la labor del depurador.
No queremos que la maquina funcione mal.

Lo que el estudiante debe hacer es realizar un algoritmo o diagrama de flujo para la
preparacion de un café o un capuchino, esto lo debe hacer en el cuaderno o una hoja.

Al terminar, cada estudiante debe socializar su diagrama de flujo con sus compafieros y
como tarea en la casa, debe preparar un café con ayuda de sus papas.

MISION No. 3

“Manos a la micro bit”

Para el desarrollo de esta actividad se deben tener claros los conceptos aplicados en las
actividades anteriores. El docente debe tener experiencia con el programa para que vaya
explicando el paso a paso a los estudiantes.

Para esta actividad, se puede ir ala pagina https://makecode.microbit.org o bien descargar
la versién para pc offline, en el siguiente link https://www.microsoft.com/es-co/p/makecode-
for-micro-bit/9pjc7sv48icx?activetab=pivot:overviewtab

Paso a paso, como en un programa para el procesador

1. Vas a ser primero un(a) programador(a). Con la ayuda de tu profesor entra al editor.
Selecciona nuevo proyecto y elige un nombre:

2. Elige en la seccién de Instrucciones la opcion Basico. Apareceran varios bloques, donde
cada blogue representa una instruccion (como las flechas en nuestra actividad anterior)

3. Pon dentro del bloque que dice para siempre el bloque mostrar nimero 0 y observa lo
que pasa en la pantalla de LED. ¢ Observas el 0?

4. Ahora vamos a poner a palpitar el corazén de la micro:bit. Para ello vas a “escribir” el
programa que ves al lado izquierdo, tomando los bloques que requieres de la seccién
Basico.

5. Explora como hacer para que los blogues encajen correctamente. Cuando un bloque no
encaja correctamente o no esta ubicado en la secuencia de instrucciones cambiara.

6. jSi ves un corazén que palpita, lo has logrado! Es tu primer programa en la micro:bit.
Para terminar, te invitamos a cambiar el bloque de para siempre por el de al presionar el
boton A, que encontraras en la seccion de Entrada.

1. ¢ Qué sucede cuando se oprime con el ratén en el simulador el botén A una vez?

2. ¢, Qué pasa si lo oprimes muchas veces? ¢,Cuantas veces palpita el coraz6n?
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et b il Boton A: es una entrada de la micro:bit y es una varlable Booleana, puede

52
mostrar icono 3¢ «

estar oprimido o no.

mostrar LEDs

borrar la pantalla faISO-

Varlable booleana: toma solo uno de dos valores, verdadero o falso:

+ El botén B, que también es una entrada, es una varlable booleana.
«  Boton no oprimido vale Falso, Botén oprimido vale verdadero

+ Cada LED es una sallda booleana: encendido es verdadero y apagado es

Los estudiantes deben paracticar varias veces, para que aprendan a utilizar la plataforma.
Primero jugar con los iconos, los botones iniciales y los led. Luego se iran introduciendo

poco a poco las variables booleanas y las condicionales, para ejecutar programas.

Es hora de programar y simular en el editor MakeCode un programa para verificar

si funciona.

1. Este programa que se encuentra a la
derecha, ;qué crees que hace?

2. Ahora programalo en el editor MakeCode.
¢Hizo lo que esperabas? Si no se oprime el
boton, ¢funciona?

3. Ahora programalo para que cuando presiones
el boton A haga lo que acaba de hacer y que
cuando presiones B, la flecha gire en direccion
contraria. Para realizar este programa usa el
mismo bloque para siempre.

4. ;Qué pasa cuando presionas A y muy
rapidamente B? ;Es lo que esperabas?

para siempre

mientras

ejecutar

botén A+ presionaedo

mostrar flecha

mostrar flecha

mostror flecha

mostror flecha

Norte v

Noreste =

Sureste v

mostrer flecha Sur

mostrar flecha

mostrar flecha

mostrar flecha

Noroeste »

El estudiante debe relaizar la actividad descrita anteriormente en el editor de Makecode y

compartir SuUS avances con sus compaﬁeros Yy docente.

Finalemte el o la docente debe explicar el proceso de como introducir las variables
booleanas y las condicionales, para cumplir con la programacion de un diagrama de flujo o

algoritmo.

Luego el estudiante aplicara el algoritmo elaborado para realizar la taza de café o el

capuchino.

Se valorara el proceso y esfuerzo realizado por el estudiante para cumplir con sus misiones.
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EVIDENCIAS

1. EVIDENCIAS JUEGO DEL PROCESADOR:
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3. Fotografias de los nifios aprendiendo a usar el programa:

Enlace programa: https://makecode.microbit.org/ 3MT9ctM5eX6W
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Pantallazos del programa:

O micro:bit @ micio g Compartir Ja t e & B Microsoft

ams o a1 presionarse el bottn A+
222 Badsico e

® Entrada

s mas

Variables

g Matematica

I ~ Avanzado

@micro:bit A nicio e Compartir FE t ) o

Busca

= Microsoft

3% Basico
® Entrada
@ Misica
@© LED
.l Radio
C' Bucles
% Légica

= variables

g Matemaética

I v Avanzado

& Descargar e BN .a
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Compartir Ja ot 9 'ﬂl n Microsoft

Basico
Entrada
Musica
LED
il Radio
Bucles
Logica
B & 0 = = Vvariables
B Matemética
I W Avanzado

- -

4. Cambiar el sentido de las flechas

P Aplicaciones @ Musva pestafia [l Juegos Friv G Google B YouTube @ SIMP3-Descarga.. & CuentadeGoogle @ Rutanavegacion? [ 2006114763 Desa.. @ Paga con PSE

O micro:bit @ inicio  «§ Compartir : t e U 2 Microsoft

mostrar flecha Oeste w

Buscar.. Q

mostrar flecha Noroeste v

Bésico
® Entrada mientras botén B v presionado

ejecutar
mostrar flecha Norte v

@ Musica
© LED .-ﬂstrar flecha Noroeste v
il Radio mostrar flecha Oeste v

C' Bucles mostrar flecha Suroeste v
X Légica mostrar flecha

= Variables

Dibuja una fiecha en 12 pantalla LED

B Matemitica
w Avanzado

mostrar flecha Noreste v

borrar la pantalla

& Descargar e Flechss grstoris

5. Evidencia del algoritmo para preparar una taza de café:

169



CINICo
e CALENTAREL
: AGUA

|
b ol

.-
)
@
=
o

/Agregar 1
: cdita de
e ate L ( ade: P café

Q.
o)
b=,
—+
Y]
-~y
o
[
c
© W

L3e
L B8,
\.....n :
lw)
®
wn
®
©
a
8
-~
[o]
1%
a
=
3
o]
=)

St

g Aplicaciones @ Nueva pestafia [l Jusgos Friv. G Google EB YouTube @ SIMP3 - Descarga G Cuents de Google @ Rutanavegacion2 {J 200611A 763:Desa.. @ Page con PSE

micro:bit 4 Inicio «$ Compartir (2] L m Microsoft

222 Basico

@ Entrada al presionarse el botén A w
- més si temperatura (°C) < w e entonces
@» Masica —zr
mostrar icono
€© LED

radio play melody ( INEN NERED -t tempo €D (brm)

Logica si no

Variables

mostrar icono L1 v

Matemdtica

< B MK Q:

Avanzado

6. IMAGENES DE LOS NINOS PREPARANDO CAFE EN SUS CASAS:
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Referencias:

Actividades y contenidos tomado de las fichas 1 y 2 de Ila péagina
https://codingforkids.cognosonline.com/, programa del ministerio de las Tic y British
Council.

The United Kingdom's international organisation for cultural relations and educational
opportunities. A registered charity: 209131 (England and Wales) SC037733
(Scotland).

Las imagenes de los nifios cuentan con el permiso de sus padres para su publicacion
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Anexo L: Secuencia Didactica Seres Vivos

AREAS:Ciencias CICLO: preescolar TEMAS:seres vivos(froray ]
naturales, matematicas, rimer;)pa tercero ' | fauna),recursos renovable y no GUIA No: 03
lemguaje, sociales, P renovables, el cuentos, los conjuntos.

PERIODO:cuarto FECHA:

NOMBRE DEL ESTUDIANTE:

SECUENCIA DIDACTICA

ACTIVIDAD: Presentacion de un video relacionado sobre plantas y animales.

OBJETIVO: Afianzar los conocimientos de los diferentes temas a través de actividades
practicas y relacionas con el contexto donde interactia el o la estudiante.

PROCESO METODOLOGICO

Para esta actividad se partird con la observacion del video que se presentd luego de este
se le hard un interrogatorio relacionado con el tema.

Enlace para observar el video sobre la flora y la fauna.
https://www.youtube.com/watch?v=6IRINXYvcDU

MARCO CONCEPTUAL

COMPETENCIA CONOCIMIENTO E INTERACCION CON EL MUNDO FISICO.
Asignatura: Ciencias naturales

Tema: flora y fauna.

Objetivo: ldentifica y describe la flora, la fauna, el agua y el suelo de su entorno.

INICIO

Para iniciar con este tema se iniciard entablando un dialogo sobre el video
observado lanzando preguntas relacionadas con el tema y de interés para los
estudiantes como:

¢ En su casa que tipo de plantas cultiva su mama para embellecer la casa?

¢ De las plantas que cultiva su mama conoce algunos nombres? ¢ Cuales?

¢, Qué clases de animales conoces que hay en la region (vereda, municipio)?

¢, Qué animales tienes en tu casa?

¢, Qué animales conoces que viven en el monte?

ahrwbdPRE

DESARROLLO

Contenido
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https://www.youtube.com/watch?v=6IRJNXYvcDU

Es el conjunto de especies vegetales que se
pueden encontrar en una region geogréfica, que
son propias de un periodo geol6gico o que habitan
‘en un ecosistema determinado.

A modo de resumen, podemos decir que la flora es el conjunto de especies vegetales que
encontramos en un sitio concreto en un momento concreto, mientas que la fauna es el
conjunto de animales que encontramos en un lugar concreto en un tiempo especifico.

Los animales domesticos y salvajes

Los animales domésticos, son aquellos que pueden ser criados y
domesticados por las personas, como: los conejos, la vaca, etc.
Los animales salvajes, son aquellos que viven en zonas aisladas de
la poblacién pues no pueden ser domesticados como: el leén, la
serpiente, el jaguar, etc.

Observemos
Animales domésticos

|
)
{
)
{
=1
D |
)
{
)
{
)

ACTIVIDADES

Para los grados de preescolar y primero
Colorea creativamente la siguiente imagen

173



@ Dibujos. net

7, S U S el ] ) e

Rodeade color rojo los animales domésticos y de color verde los animales salvajes, y

coloréalos como tu quieras.

%
2]

Fo T
)0}
A0
ST |
ffé‘ |
| Iff: |:' 1'; !
L #

Actividad para preescolar primero y segundo.
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11. Observa con atencion los animales y marca con una X el que tiene pelo,
encierra en un circulo el que tiene lana, achura pon puntitos el que tiene

escamas y colorea al que tiene plumas: (4 Ptos.)

12. Observa con atencidon y une a cada animal con el lugar en el que viven:

(4 Ptos)

Dibujo plantas y animales que identifico en la vereda.

PLANTAS

ANIMALES

COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA
Area: sociales
Tema: Recursos renovables y no renovables.
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Objetivo. ldentifica los principales recursos renovables y no renovables de su
entorno inmediato.

INICIO

DESARROLLO

Contenidos

Recursos Naturales
N

Renovables No Renovables Inagotables

¥ ACw B0
GoE diE A

Recursos |l R IEETT
SLLLE® Renovables y no-renovables?

Renovables No-renovables

Se pueden utilizar v Al ser utilizados

unay otra vez
smnpre ¥y cuando el Hombre
‘ cuide su regeneracién _

aigias . e

plantas, animales, los minerales
agua, suelo y el petréleo vou FEre s |

no pneden
ser regenerados

ACTIVIDADES
Para preescolar y primero
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Los Recursos Naturales

No Renovable Renovable
Son los que la naturaleza no Son los que la naturaleza recupera
recupera con rapidez, sino que con rapidez. Son aquellos que si no
tardan mucho tiempo en formarsen. los cuidamos pueden desaparecer.

Colorea |0s recursos naturales renovable. Marca coh
X 10s recursos naturales NO renovable.

SELECCION: PARA SEGUNDO Y TERCERO
Observo las imagenes y selecciono escribiendo debajo de cada recuadro el nombre
de la imagen donde corresponda.
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Selecciona la ilustracion segin la clase de recurso natural y
arrdstrala al cuadro que le corresponde.

NO RENOVABLES RENOVABLES
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[ Marca la R si se trata de unrecurso renovable o NR si es un recurso no

renovable.

J

- KO
/— )
NR 4 NR ®d NR
SR InnlE 15
@E NR NR NR
\\l,’ R @ R A/ R
’,:,\‘ NR NR @ NR
e R R R
'61\/
NR D NR NR

Relaciona cada recurso natural con la respectiva caracteristica
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Recursos
Naturales

El Sol

El Agua

La Flora
La Fauna

La atmosfera

El Suelo

Los Minerales

Caracteristicas
Recursos Naturales

Esta representada en Cedros, Guayabos,
Rosas, Frutas, Vegetales.

Fuente de oxigeno para los seres vivos,
. protege de los rayos ultravioleta (UV).

En este recurso natural se desamolla la

| agricultura, la ganaderia y la mineria.

Elementos metalicos y no metalicos que se
. extraen de las rocas de la tierra.

Proporciona energia, es indispensable para los
seres vivos sobre todo para las plantas en el
. proceso de Fotosintesis.
Animales como la paloma, la vaca, el caballo,
el gusano, el pez representan este recurso
(matural.
Fuente primordial para la supervivenciade los
|_seres vivos.

« Enla siguiente sopa de letra busque los conceptos relacionados con los recursos

naturales.
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LA recursos artificiales
PFV agua fauna
wQM suelo frailejon
FAQ

RT0 New aire
KMKX  naturales sol
PCW flora atmosfera
DJO

K C F minerales oscdeanteojos
1 Q

Mar frutes

COMPETENCIA COMUNICACION LINGUISTICA
Asignatura: Lengua castellana

Tema: tipos de textos

Objetivo: Lee diferentes tipos de textos: cuentos, leyendas, mitos, noticias fabulas,
e identifica el propdsito comunicativo y su idea global.
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INICIO

Para comenzar la clase se motivara a los estudiantes a observar y escuchar el
cuento animado de los tres cerditos.
https://www.youtube.com/watch?v=ViRUaVU9Fzc

Posteriormente se hara un interrogatorio con las siguientes preguntas como:
¢,Cual es el titulo del cuento?

¢, Coémo comienza el cuento?

¢, Qué les suceden a los tres cerditos?

¢ mencione el nombre de cada cerdito?

¢, Como finaliza el cuento?

¢, Qué elementos de la naturaleza se y se observan en el cuento?

DESARROLLO
Contenidos

¢ Qué es el Cuento? EL CUENTO
El cuento es una narracion corta, en la
Que intervienen personajes, que realizan T
acciones (en un lugary en un tiempo CORTA

determinado).
: i CONSTADE3

PARTES \
INTRODUCCION -

ACTIVIDADES

Para preescolar y primero

Coloreo las imagenes y uno mediante una linea, la clase de casa que construyo
cada uno de los cerditos.
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Los fres cerditos

Con el lapiz busco el camino que debe seguiir el cerdito para llegar a su casa.
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Para segundo y tercero

1. Lee los textos y une el recuadro que indique la parte del cuento a la que
pertenecen.

Habia una vez un anciano
molinero muy pobre que
tenia tres hijos.

Cuando murid, dejé un molino
a su hijo mayor como herencia,

al de en medio le dejé un burro
y al menor un gato. 7

4

Desarrollo Final

Invento un cuento sobre los recursos naturales y realizo un dibujo de acuerdo al
cuento inventado.

COMPETENCIA MATEMATICA

Asignatura: matematicas Tema: conjuntos.
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Objetivo: Reconoce y forma conjuntos de objetos y elementos segun
caracteristicas que los identifican.

INICIO

‘Busquemos siluetas”

Para esta actividad necesitamos:

Disefar siluetas de diferentes elementos de la naturaleza. Por ejemplo, se haran 8
0 mas siluetas de arboles, vacas, cerdos, casas, etc. estas siluetas se distribuiran
por diferente parte de la cancha, posteriormente se formaran grupos de estudiantes
méaximo 5, dependiendo del nimero que tenga en el aula.

Se comenzard el juego de acuerdo a los criterios establecidos por el docente. Gana
el grupo de estudiantes que termine primero en reunir las siluetas.

Se hara un comentario de la actividad desarrollada con las preguntas relacionadas
con el tema.

DESARROLLO
Contenidos

Un conjuntoes una coleccion bien
definida de objetos, entendiendo que
dichos objetos pueden ser cualquier cosa:
nameros, personas, letras,
otros conjuntos, etc. Algunos ejemplos
son: A es elconjunto deaves y F es
el conjunto las flores
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ACTIVIDADES
Actividad para preescolar y primero

123456 7F+8910

Compte et inscris le nombre juste dans les cases.

Actividad sugerida para estudiantes de segundo y tercero
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CONJUNTOS

1. Dibuja en el diagrama de Venn los siguientes conjuntos.

a) Conjunto de animales domésticos.

D ww Vatematical ...

D={ 1

£) Conjunto de medios de transporte terrestre.

T

T = }

¢) Conjunto de nombres de paises de América del Sur.

P

P={ }
Actividad sugerida para segundo y tercero.
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I R R A

1.- ¢ Cuantos CONJUNTOS puedes formar?

RP18% ceumm s vn s s e st s aa s s a S a

2.- 4 Qué conjuntos formaste?

No te olvides de colorear los elementos de los conjuntos.

CIERRE

Se hard mediante la observacion y desarrollo de la clase escribiendo los aspectos
positivos y aspectos a mejorar.

Aspectos positivos.

En el desarrollo de esta clase el estilo de aprendizaje abordado para impartir los
conocimientos en esta asignatura fue el kinestésicos ya que los estudiantes
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estuvieron muy atentos y concentrados en el juego que se programo como inicio de
la clase, podemos decir que la ludica y la recreacion son elementos fundamentales
en los procesos de ensefanza aprendizaje.

Aspectos a mejorar.

Como aspecto para mejorar es el tiempo no se pudo abordar toda la temética
propuesta, se requiere darle continuidad al tema en proximos encuentros para que
el aprendizaje sea mas pertinente.

EVIDENCIAS:
EVIDENCIAS

Nifios desarrollando procesos interdisciplinarios.
Video sobre plantas y animales

Recursos naturales renovables y no renovables.
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Video
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LENGUA CASTELLANA
CUENTO LOS TRES CERDITOS
https://www.youtube.com/watch?v=FIncBenShck
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