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RESUMEN

El objetivo de este trabajo de investigacion es implementar una estrategia pedagogica
interdisciplinar que integre las matematicas y el teatro para potencializar las habilidades
matematicas en los estudiantes del grado quinto del colegio Rafael Pombo de la ciudad de Neiva.
El trabajo se desarrollé en tres fases que permitieron saber el grado de motivacion, empatia y
preferencia por las matematicas y el teatro, la implementacién de guias enfocadas a la
interdisciplinariedad (matematicas y teatro) y, por Gltimo, se hizo un proceso de evaluacion de las

estrategias aplicadas y un andlisis de los resultados obtenidos.

Palabras claves: motivacion, teatro, matematicas, interdisciplinariedad, no linealidad,

complejidad, educacion.

ABSTRACT

The objective of this research work is to implement an interdisciplinary pedagogical strategy that
integrates mathematics and theater to potentiate mathematical skills in fifth grade students at
Rafael Pombo School in the city of Neiva. The research work was developed in three phases that
allowed to know the degree of motivation, empathy and preference for mathematics and theater,
the implementation of worksheets focused on interdisciplinarity (mathematics and theater) and

finally, a process of evaluation of the applied strategies and an analysis of the results obtained.

Keywords: motivation, theater, mathematics, interdisciplinarity, non-linearity, complexity,

education.
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1. INTRODUCCION

La educacidn actual pareciera una receta de comidas, quiza la metéfora es bastante trivial, pero no
podemos pretender que el estudiante aprenda de la misma manera que aprenden todos, es un tanto
excluyente creer que todos los estudiantes tienen los mismos gustos y las mismas habilidades. Eso
se ha dicho en muchas teorias, discursos pedagogicos, en los libros y criticos de la educacion.
Decirlo una vez maés, resulta una redundancia. Pero la educacion debe y tiene que seguir
cambiando, quedarnos en los pasos del pasado, nos llevara a los sitios de siempre. Hoy en nuestras
aulas tenemos una poblacion de seres divididos entre los “buenos” para las ciencias exactas y los
“buenos” para las disciplinas humanisticas, en palabras de un nifio de quinto de primaria, eso seria,
me gusta el arte y odio las matematicas, pero eso no solo pasa en los colegios, pasa en las
universidades, en los grandes y destacados claustros del “conocimiento” seguimos en esa brecha

absurda de divisiones entre las ramas del saber.

Pensando en lo anterior, hemos querido lanzarnos a lo insospechado, a lo poco usual, al caos, a la
incertidumbre, al desorden, a lo cambiante, a eso que no es estatico. Para ello, a través de este
proyecto de tesis, pretendemos reducir el ancho espacio que hay entre los matematicos y los
humanisticos para asi ver al teatro fusionado con las matematicas. Tener a los nimeros disfrazados
de mimos, a los simbolos de operaciones ponerle un estupendo traje, reconocer a la incégnita en
el escenario, llegar a respuestas a través de los guiones y por qué no, ver a un publico euférico que
grita de emocion frente a actores que hacen un didlogo con el pensamiento matematico sin dejar
de lado las acotaciones. Los escenarios de la educacién no pueden seguir separados, este proyecto
busca que los estudiantes tengan motivacién y comprension por el pensamiento l6gico-matematico

a traveés del teatro.

En el colegio Rafael Pombo, ubicado en la ciudad de Neiva, especificamente en el grado quinto
de primaria, tendremos la oportunidad de implementar esta estrategia pedagogica que busca
generar en los estudiantes cambios de paradigmas, nuevas visiones de sus realidades, romper con
modelos implementados que hacen de los estudiantes seres estaticos, pasivos, lineales y lejos de
un cambio frente al conocimiento. El arte y la ciencia exacta, a través de ésta estrategia dejaran de

ser vistas de manera aislada.
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2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

2.1. Descripcion del problema.

A lo largo de la historia, las mateméticas han sido catalogadas por los estudiantes como una
asignatura aburrida, tradicional y poco practica, lo cual ha hecho que se pierda el interés por
aprenderla, pues no ven la utilidad de su aprendizaje en la vida cotidiana y esto hace que el
estudiante pierda la motivacion y por ende se evidencie un bajo rendimiento académico en dicha
asignatura.

Sin embargo, habra estudiantes que se destaguen en esta rama del conocimiento, les guste el
analisis, el razonamiento ldgico, asi como aquellos que tendran mas destrezas y habilidades por el
arte, les guste porque con esta asignatura se divierten, logran expresar a traves de ella emociones
y salir de lo tradicional.

Es por esto, que las clases de matematicas deben ser un escenario de aprendizaje a través de la
creatividad, que los estudiantes se diviertan mientras aprenden, pero sobre todo que encuentren
utilidad de ese conocimiento adquirido para que lo puedan aplicar en la vida cotidiana y romper
ese paradigma que la matematica se limita a llenar el tablero de algoritmos que no sirven para

nada.

2.2. Sistematizacion del problema

La implementacion de esta estrategia pedagdgica propone una alternativa para potencializar en
los estudiantes del grado quinto del colegio Rafael Pombo de la ciudad de Neiva, la motivaciony

la comprension por el pensamiento matematico a través de espacios teatrales.

> ¢Como se esta orientando las matematicas en el grado 5° del Colegio Rafael Pombo?

> ¢Como los estudiantes estdn comprendiendo el pensamiento matematico desde los escenarios
educativos?

> ¢De que manera el teatro y las matematicas encaminadas a la interdisciplinariedad, logran en

los estudiantes una evolucidn en su forma de percibir el pensamiento l16gico matematico?
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a la manera de adquirir el conocimiento?

2.3. Enunciacion del problema

Por mucho tiempo la educacion se ha guiado por patrones establecidos que lejos de hacer
estudiantes libres y felices los ha enclaustrado en escenarios lineales, estandarizados, tradicionales
y ordenados para pensar y responder de manera igualitaria. Hay una brecha cada vez méas extensa
que separa las ciencias exactas de las humanidades. En este sentido, los estudiantes empiezan a
regirse por un orden establecido “liderado” por un sistema que les dice como se debe aprender y
de qué manera el maestro debe ensefiar y evaluar. Entonces, estos procesos cada vez estan mas
alejados de una interdisciplinariedad, de relaciones armoniosas entre las areas del saber, esto hace
que los aprendices sean cada vez menos sensibles, menos motivados, sus habilidades sin

potencializar, sus niveles de comprension de la vida y el mundo parecen no tener importancia.

El mundo esta cambiando, los seres humanos no somos los mismos, las maneras de concebir las
realidades ya no estdn metidas entre una caja blindada donde solo los llamados “maestros” tenian
acceso a ella y cada tanto sacaban de alli de manera tergiversada un poco de aquel conocimiento,
que era repartido en partes iguales y del mismo sabor para todos. Hoy el conocimiento se desborda,
el auge acelerado de la tecnologia permite que todos al alcance de un clic, tengan acceso a las
mentes de otros, aun asi, paradojicamente el mundo se inunda en informacion, pero los cerebros y
el alma parecieran cada vez mas vacios. Hay sin duda una emergencia, se necesitan mas humanos
en los escenarios educativos, que los aprendices sepan qué hacer con los que saben, pero sobre

todo que les sirva para sentir la vida misma.

W8

> ¢Por qué esta estrategia pedagogica lograria en los estudiantes un cambio de paradigma frente

/,
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3. JUSTIFICACION

Al pasar el tiempo se sigue creando una barrera invisible entre las ciencias exactas, el arte y las
humanidades. En los escenarios educativos se ha continuado con la idea de ensefiar las diferentes
asignaturas de manera estatica, aislada, pasiva y lineal. Lo anterior, ha llevado a que no se permita
que haya una armonia entre todas las areas del conocimiento que permitan que se unifiquen y se
encaminen hacia un mismo objetivo sino, que por el contrario cada &rea ensefia desde sus

posibilidades y de la misma manera.

Por esta razdn, con este trabajo de grado queremos implementar una propuesta pedagdgica en los
estudiantes del grado quinto del colegio Rafael Pombo de la ciudad de Neiva, que busque un
cambio de paradigma, una revolucion en la manera de ver las matematicas y la importancia que
tienen, dejar de lado las posturas tradicionales y clasicas de ensefiarlas y crear herramientas,
estrategias y metodologias nuevas, capaces de equipar a los estudiantes para un mundo que cambia
vertiginosamente por lo que requiere de un toque mas humanistico, artistico y por qué no decirlo,

magico.

Nuestra idea de investigacion estd enmarcada como un problema que es complejo ya que excede
un solo campo de estudio o de una disciplina y se convierte en una investigacion interdisciplinaria,
ya que dejamos de ver las matematicas por un solo camino y nos adentramos en un sendero que
bifurca el teatro y las habilidades matematicas e integran de manera armoniosa para crear espacios
de aprendizaje 6ptimos que generan en los estudiantes la motivacion por fortalecer y potencializar
su vision de mundo frente a los procesos matematicos.

Al pasar las paginas de cada guion teatral, en darle vida a los personajes, en reconocer la historia
del teatro, en el disfrute de los parlamentos, los dialogos y todo lo que conlleva el detras de telon
hace que cada sujeto tenga un proceso creativo, un trabajo en equipo, un reconocimiento de los
actores como entes diferentes con distintas personalidades, quiza cada uno con un sombrero de
colores como lo decia Edward de Bono. Es ahi donde la complejidad se pone en accién y nos deja
ver cémo el pensar de manera no lineal permite cambios estructurales y significativos en la

educacion.
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4. ANTECEDENTES

4.1. Antecedentes Internacionales

En 2012, Marta Roldan Benito en su trabajo de investigacion titulado “Matemdticas en accion: el
teatro como recurso diddctico de matemdticas en un aula de sexto de primaria” tiene como
objetivo aumentar la motivacion de los alumnos de sexto de primaria hacia las matematicas, desde
un enfoque constructivista, valiéndose de una obra literaria. La metodologia que implemento la
dividio en tres momentos: primero, realiz6 una preintervencion en la que valoraba la motivacion
hacia las matematicas de los estudiantes, en un segundo momento realiz6 diez sesiones en las que
realizaba actividades diferentes que giraban en torno a la obra La Rebelién de los NUmeros por el
autor Antonio de la Fuente Arjona y en un Gltimo momento volvi6 a valorar la motivacion de
aquellos estudiantes hacia las matematicas a traves de un pro-test para validar la aceptacion de la
propuesta. Pudo concluir que la utilizacion de una obra de teatro en el aula de matematicas

incremento el interés de los alumnos hacia dicha disciplina del conocimiento.

(Marin, 2012) en Dinamizacion matematica: teatro matematico infantil plantea como utilizar el
teatro como recurso dinamizador para ensefiar y aprender conceptos matematicos desde varios
puntos de vista: el suyo propio como futuro docente, al analizar y experimentar a bondad del
recurso en la materia, y desde los aprendizajes realizados por los nifios espectadores en las
representaciones realizadas. Para ello organizd un grupo teatral con 21 estudiantes con los cuales
representaron algunas obras que relacionaban conceptos matematicos. La actividad teatral fue
gratificante para todos los implicados, consiguiéndose fundamentalmente el cambio de actitud de
estos estudiantes hacia la signatura mediante el recurso utilizado.

También aprendieron a trabajar en equipo, organizar y animar situaciones de aprendizaje, aprender
a utilizar recursos de ensefianza en principio alejados de la tematica e implicar a los alumnos en

su propio aprendizaje.
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4.2. Antecedentes Nacionales

Teniendo en cuenta las investigaciones que han contribuido en la ensefianza de las matematicas

para el fortalecimiento de las habilidades matematicas a traves del teatro en el proceso educativo.

En el 2020, Vivian Fernanda Bejarano Pefia con su trabajo de grado titulado Creacion artistica el
teatro como mediacion pedagogica para el aprendizaje de las Matematicas, tiene como objetivo
la integracion del teatro a las matematicas como herramienta para el aprendizaje significativo y
potencializacion de las habilidades matematicas, para ello, busca crear una obra de teatro que
aborde problematicas recurrentes en el aprendizaje de las matematicas, para jovenes de educacion
basica. Para ese proyecto disefiaron cuatro etapas, la primera recoleccion de informacién con
grupos focales, con encuestas y entrevistas abiertas, como insumo para la creacion, la segunda
laboratorio de creacion, en esa etapa se realizaron talleres de sensibilizacién para actores que los
acercaran en los contextos escolares, concretamente en el aula de clases y en el curso de
matematicas, la tercera circulacion de la creacién artistica, donde presentaban las obras a diferentes

comunidades y la tltima etapa evaluacion del impacto y entrega de resultados.

Dicha investigacion logra concluir que, se logré encontrar puntos de articulacion entre las
matematicas como ciencia y las artes escénicas, que aportan significativamente en la construccion
de la obra y de los elementos importantes que deben ser expuestos dentro del argumento de La
misma y que ayudan a lograr el objetivo, romper con los preconceptos e imaginativos que tienen
los estudiantes al acercarse a las matematicas creyendo que es algo alejado de la normalidad de

nuestras vidas cuando realmente estan implicitas en todas las acciones que realizamos diariamente.

En la siguiente tabla, se muestra un resumen de las investigaciones utilizadas como material

bibliografico para la consolidacion de nuestro de trabajo de grado.

Tabla 1

Estado del arte de las matematicas y el teatro.
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TITULO/AUTOR / ANO/ OBJETIVO
PAIS
El teatro como herramienta Dar a conocer a profesores de matematica que el teatro se

metodoldgica en la ensefianza de la
matematica; Alpizar, Gutiérrez y
Rodriguez; 2008; Costa Rica.

Educacién, arte y complejidad en
la  universidad: Imaginarios
instituyentes 'y experiencias
pedag6gicas  del  profesorado
artista; Montané; 2008; Esparia.

Un paseo matematico por el teatro;
Stadler; 2009; Espafia.

Matematicas en accion: el teatro
como recurso didactico de
matematicas en un aula de sexto de
primaria; 2012; Espafia.

Dinamizacién matematica: teatro
matematico infantil; Marin; 2012;
Espana.

El teatro, una herramienta para
aprender  trigonometria;  2016;
Espana.

Matematicas y arte: una pincelada;
Magistrali; 2019; Espafia.

Las matematicas en el arte, la
musica y la literatura; Peralta,
Espana.

Matematicas y arte en educacién
infantil; Edo; 2008; Espafia

puede implementar como una estrategia didactica en la
ensefianza de la matematica a cualquier nivel de
instruccion. ensefianza de la matematica a cualquier nivel
de instruccion.

Blsqueda de un constructo interpretativo alternativo a
través de andlisis de las préacticas y/o del pensamiento
artistico-estético en relacion con su campo disciplinario.

Mostrar algunas obras de teatro en las que se estudian
personajes y conceptos matematicos.

Aumentar la motivacion de los alumnos de sexto de
primaria hacia las matematicas, desde un enfoque
constructivista, valiéndose de una obra literaria.

Ensefiar/aprender matemaéticas utilizando
la actividad teatral como recurso mediador del
aprendizaje.

Escribir una obra que aglutinara la asignatura de
Matematicas con las artes escénicas.
Repasar y afianzar conocimientos de la trigonometria

Demostrar la relacién que existe entre las matematicas y el
arte.

El objetivo de este trabajo es sacar a las matematicas de
este estado de aislamiento tan nocivo para la ensefianza
como generalmente suelen ofrecerse, haciendo una
reflexion a maestros de como encontrarla en el arte, la
musica y la literatura.

En este articulo se describen tres situaciones didacticas
disefiadas a partir de una misma propuesta metodologica,
en tres aulas de distintas edades y partiendo, en cada caso,
de una obra o artista distinto

Teatro y complejidad: Rivas; 2017:
Esparia.

El ensayo presenta una aproximacion a los conceptos:
paradigma, complejidad y pensamiento complejo. De igual
manera, plantea una perspectiva de estudio del teatro desde
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el pensamiento complejo, buscando relevar la
investigacion y creacion en teatro como una ciencia de lo
humano.

El uso del teatro como herramienta
didactica en la ensefianza de la
estadistica; Rivera y Coldn; 2014;
Puerto Rico

Cuentos de Matematicas como
recurso en la  Ensefianza
Secundaria Obligatoria; Blanco;
2009; Espana.

En este articulo se presenta el teatro como una herramienta
efectiva para la ensefianza de las matematicas. Se fomenta
la integracion de dos disciplinas: estadistica y teatro.

El objetivo es analizar si los cuentos pueden contribuir
para motivar a los alumnos a trabajar las matematicas, para
reflexionar sobre su significado, o para profundizar en su
contenido.

Teatro y complejidad; Franco;
2017; Colombia.

Plantear preguntas que buscan ser una motivacion para la
investigacion en teatro desde el paradigma de la
complejidad.

Creacion artistica el teatro como
mediacion pedagdgica para el
aprendizaje de las Matematicas;
Llerena; 2020; Colombia.

Crear una obra de teatro que aborde problematicas
recurrentes en el aprendizaje de las matematicas, para
jévenes de educacion bésica.

La rebelion de los niUmeros: teatro
y divulgacion matematica; De la
Fuente; 2016.

Describe como el profesor de matematicas utiliza la obra
para trabajar las matematicas.

Reflexiones sobre el pasado,
presente y futuro de las
matematicas; Carrillo: 2002.

El libro permite una visién de lo que han puesto y
significado las matematicas a lo largo de la historia de la
humanidad, asi como el quehacer presente de los
educandos frente a las posibilidades de ensefianzas del
futuro.

Nota. Elaboracion propia.
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5. FUNDAMENTOS TEORICOS

5.1. Complejidad y educacion

Hablar de educacion en un mundo lineal es todo un reto, pareciera que, por los avances
tecnoldgicos, las industrias, el humano en si, estuviéramos hablando de una educacion igual de
cambiante. No obstante, el mundo se movié y la educacion siguid igual, es ahi donde
reflexionamos sobre el pensamiento del Dr. Carlos Eduardo Maldonado al instar a un cambio de
paradigma, a volver la mirada a la educacion desde el lente de la fantasia, la imaginacion y el
juego. Urge una educacion basada en el gusto y el placer, una educacion que, desde una base, lleve
a formar estudiantes criticos y auténomos, ahi estariamos hablando de una complejidad en

educacion.

Segun (Maldonado, 2014): “La educacion puede ser un elemento transformador pero restringente;
un factor de cambio, pero disciplinante y normativo. Justamente, una revolucién conservadora”.
Ahora bien, la educacion permite una gama de posibilidades, no deber ser estatica, debe ser un
movimiento de y para la vida. Se trata de un proceso infinito, inacabado, abierto y sin limites, pero
requiere de una educacion viva. Un escenario que permita seres sensibles a las dindmicas del

conocimiento.

Para (Maldonado, 2017) el curriculo debe transformarse de un curriculo lineal en uno no-lineal.
Ello contribuye ampliamente a indisciplinar el conocimiento; esto es, a dejar de pensar en términos
analiticos y compartimentados. Complejizar la educacién significa pensar en una sociedad libre,
que sea natural formar seres basados en la felicidad, pero, sobre todo, que tengan libertad, pues la
no atadura permite el desarrollo de seres humanos capaces de volar en medio de un mundo que

requiere sentir.

Hoy se devela la necesidad de aportar en la construccion de otro tipo de sujeto educativo, mucho

mas afirmado en su identidad personal, con una amplia formacidn para expresar su pensamiento
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ciudadania planetaria que le plantea otras exigencias. (Escobar y Escobar, 2015).

No es un secreto que el mundo cambid, las formas de pensar y de ver el mundo, no son las mismas
de afios atrés, las sociedades dieron un giro en su manera de replantear sus necesidades y de
construir el conocimiento, seria un atropello a la educacion pensar en que las herramientas de ayer
van a dar resultados diferentes si las maneras no cambian, es por ello, que se apuesta a través de

la complejidad una nueva alternativa de educacion y de construccion social.

La complejidad nos trae nuevos desafios en nuestra forma de ensefiar, de aprender, de investigar
y de construir nuestra vida intelectual. (Flores, 2015). La complejidad nos debe permitir como
maestros abrir nuevas puertas hacia esos mundos que parecieran desconocidos, pero, que podrian
adentrarnos en una gama de posibilidades, saliendo de la linea recta en que veniamos ensefiando
y ponernos en lo insospechado, en aquello que nos genera incertidumbre, que por ende activa en

nosotros los procesos creativos.

5.2. No linealidad

“La no linealidad significa que todo problema tiene mas de una solucion posible, y en
consecuencia, la dindmica no-lineal hace referencia a comportamientos y procesos no
deterministas, emergentes y autoorganizativos que dan lugar, precisamente a sistemas de

complejidad creciente”. (Maldonado, 2004).

Teniendo en cuenta lo anterior se hace necesario permitir un espacio donde los sujetos inmersos
en la educacion puedan ver las diferentes maneras de ensefianzas, saliendo de lo no-lineal,
implementando nuevas estrategias de acercar a los estudiantes al concomimiento. En esta
propuesta pedagdgica, se implementara el teatro como una forma no lineal de llevar a los

estudiantes a un acercamiento y fortalecimiento de sus habilidades matematicas.

“Digamoslo de manera franca: el problema medular de la complejidad que aqui nos interesa es
el de la(s) transformacion(es) de la linealidad en no linealidad”” (Maldonado, 2016). Siguiendo su

W8

critico, y que pueda satisfacer las demandas de un conocimiento democratizado y de una
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linea de pensamiento, consideramos que hay una emergencia pedagogica que requiere de una

/,

transformacion de paradigma, debemos permitirnos dar un salto de lineal a lo no-lineal, aunque
dicha transformacidn, en un primer momento genere la incertidumbre que se requiere para que los

procesos tengan los cambios necesarios.

Aunque estamos inmersos en un mundo que cada dia cambia, donde los seres humanos nunca
somos los mismos, el sistema educativo parece estar congelado en una rutina que le es imposible
salir, donde lo impredecible pocas veces sucedes, se ha perdido la capacidad de sorpresa, de
asombro, todos los dias, pasa lo mismo y hacemos las cosas igual, aun asi, esperamos resultados
diferentes. Ya lo habia dicho (Calvo, 2010), el mundo escolar tiende a volverse tan rutinario, tan

predecible, que no asombra al profesor y a los alumnos.

5.3. Pedagogia del caos y creatividad

La teoria del caos propone un nuevo modo de estudiar la realidad. En la educacion la teoria del
caos busca entender de manera no lineal los procesos educativos. Para (Arenas, 2015), la constante
necesidad de estandarizar y limitar las dindmicas escolares ha hecho que se pierda la posibilidad
de aprender por fuera de lo comun y de explorar nuevos conocimientos, pero sobre todo nuevas
formas de aprendizaje que en muchas ocasiones nos perdemos por seguir un hilo conductor
riguroso que no permite cambios en el sistema y estamos dejando a un lado esas nuevas formas de

ensefianza que pueden mas facil obtener el conocimiento.

Por otro lado, como lo afirma (Colom, 2001) que los procesos caoticos se dan tanto en el desarrollo
de las personas, lo que nos impide una prevision de su evolucidn, como en los procesos educativos,
que siendo idéntico ha llevado al traste con la riqueza que se encuentra en el dia a dia de la escuela,
lo que se aprende o se genera por fuera de las planificaciones rigurosas, o lo que aparece de subito
cuando se generan aprendizajes en los momentos o espacios en los que la rigurosidad escolar
tradicional se fractura, pues se ha pensado erroneamente que en el mundo hay un orden

fundamental que se pretende describir de la manera mas simple posible.
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La teoria del caos nos posibilita la construccion del conocimiento educativo, de la misma forma
que logra la construccién del conocimiento en el nifio (Colom, 2005). De esta forma, se construye
un sistema de donde emergen de manera integral el conocimiento, pero no de manera individual,
se da un proceso colectivo. Esta teoria, no solo se centra en el aprendiz, va mas alla, permea todo
el sistema educativo.

A este problema universal estd enfrentada la educacion del futuro, porque hay una inadecuacion
cada vez mas amplia, profunda y grave, por un lado, entre nuestros saberes desunidos, divididos,
compartimentados, y por el otro realidades o problemas cada vez mas polidisciplinarios,
transversales, multidimensionales, transnacionales, globales, planetarios (Morin, 1999). De
acuerdo con lo planteado por Morin, no podemos seguir pensando en una educacion fragmentada,
individualizada y egocéntricamente planteada, donde las distintas disciplinas, velan de manera
individual por depositar conocimientos sin permitir la entrada y los posibles con otras disciplinas
que posibiliten la construccion de un conocimiento genuino y veraz frente a las realidades de los
individuos, es por ello, que existe el gran problema en la educacion, una brecha interminable sin

puentes que unas las ramas del saber y se permitan la interdisciplinariedad.

El orden lineal-escolar excluye otras posibilidades de relacion, de comportamiento y, en Gltima
instancia, de aprendizaje (Moreno, 2010). Una educacion ordenada de manera rigida, donde no se
permite el desorden creativo, hace que los estudiantes empiecen a pensar de manera robotizada,
en linea recta, desconocen de esta manera, el caos, como un proceso creativo y asi, los van dejando
fuera de toda posibilidad de un aprendizaje que genere en ellos un impacto que vaya mas de alla

de los estandares ya establecidos.

No es posible un proceso creativo, si cohibimos a los estudiantes pasar por los laberintos del caos,
se requiere dejar de lado la rigidez de la ensefianza tradicional y experimentar las bondades del
caos como el florecimiento de unos sujetos capaces de maravillarse del conocimiento a través de
procesos creativos y ahi, donde se produce la magia. Desde siempre, los pintores, los poetas, los
cientificos y los musicos han sabido que la creatividad florece cuando estan inmersos en el caos.
Los novelistas se afanan por encontrar ese momento méagico en que ellos dejan de tener el control

y sus personajes asumen el de sus vidas. La creatividad inherente a la dialéctica orden-caos-orden
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propicia un sentimiento de lo que es apropiado y armonico, de lo que crecera y morira. (Peat &
Briggs, 1999).

5.4. Interdisciplinariedad

La interdisciplinariedad es el establecimiento de nexos reciprocos, interacciones, intercambios
maltiples y cooperacion entre dos 0 méas ciencias particulares que tienen un comdn objeto de
estudio desde perspectivas diferentes, o que se aproximan a las propiedades y relaciones
especificas de ese objeto con distintos aparatos tedricos y metodoldgicos para desentrafiar los
diversos aspectos de su esencia, con el proposito de lograr un conocimiento cada mas integral del

mismo y de las leyes que rigen su existencia y desarrollo (Castro, 2000).

(Morin, 2002) dice: “La educacion, como el alimento, debe prepararse cada dia. Es necesario
cuidar con esmero los ingredientes, atender sigilosamente su guiso y estar alertas durante la
degustacion. Para hacerlo bien, hay que mantener conciencia clara de que las recetas son apenas
una guia de trabajo, que no resuelven nada en la situacion concreta ni para siempre, que la
experiencia solo nos sirve para iluminar mejor el inevitable empezar de nuevo, porque el ser
humano no es materia inerte ni moldeable”. Para que haya una verdadera interdisciplinariedad, se

quiere con urgencia una transformacion en la educacion.

Siguiendo la linea de pensamiento de Morin, nos lleva a reflexionar en lo siguiente: “Si la
educacion no se agota en la actividad académica, si no se reduce a las instituciones que la imparten
0 propician, si no forma a los seres humanos de una vez por todas, si alcanza a dirigir la vida s6lo
esporadicamente, ¢por qué insistir en ella? La respuesta es clara: por esas mismas caracteristicas.
Porque la educacion es una tarea que no termina ni puede presentarsele acabada a ningiin maestro,
jefe de Estado o ciudadano”

No se trata entonces de quedarnos en la misma manera de ensefiar y de ver el sistema educativo,
de lo contrario seguiremos obteniendo los mismos resultados y el conocimiento no lograra

provocar en ellos una verdadera revolucion en su manera de concebir el mundo.
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Morin recalca: “Si queremos “inter”’, debe haber disciplinas. En consecuencia, quienes pretendan
trabajar en esta dindmica de la docencia y de la investigacion deben prepararse con todo rigor y
dedicacion en su disciplina. No se trata de una huida por la via de las generalidades. Se trata de
un trabajo de inmersion desde distintos puntos de referencia disciplinares, donde se comparten
lenguajes, se ensayan métodos combinados que transforman a los métodos originales y se anhela
el surgimiento de nuevas expresiones, de problemas y soluciones inéditos y siempre
provisionales”.

La realizacion de estudios interdisciplinarios constituye una preocupacion dominante en muchas
universidades e institutos de investigacion. La busqueda de formas de organizacion que hagan
posible el trabajo interdisciplinario surge, sin duda, como reaccién contra la excesiva
especializacion que prevalece en el desarrollo de la ciencia contemporanea pero no consideramos
que sea ese un punto de partida adecuado. Tal especializacion -se arguye- conduce a una

fragmentacion de los problemas de la realidad. (Garcia, 2006)

Un argumento que va en la misma direccién consiste en mostrar que las distintas disciplinas (o
ramas de la ciencia) se han ido definiendo histéricamente y han establecido fronteras arbitrarias,
dejando de lado problemas que cubren dominios de dos o mas disciplinas sin pertenecer
integramente a ninguna de ellas. Esto ha conducido a establecer "puentes” entre las diversas
disciplinas. En ellos no se hace méas que seguir una tendencia de larga data que surgi6 del interior
mismo de las ciencias: la fisicoquimica, la bioquimica, la biofisica, o la psicolinglistica no han
conocido otro origen. Hoy es practica frecuente juntar el nombre de dos disciplinas -con guion
intermedio o sin él-para establecer un dominio de estudio que exige el aporte de ambas. Este
camino por si mismo, tampoco conduce necesariamente a la interdisciplinariedad. Las nuevas
disciplinas -por muy compuestos que sean sus nombres-terminan también por definir temas de
estudio tan superespecializados como las disciplinas originarias que aparecen ahora "unidas" por
un guion o integradas en una sola palabra. (Garcia, 2011)

(Maldonado, 2017) expone que: “la interdisciplinariedad en el modo uno es un honesto, sinceroy
bien intencionado Ilamado a superar las jerarquias, los hegemonismos y la unidireccionalidad o

univocidad del conocimiento. En este sentido, convocar a distintos métodos, lenguajes,
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menor ”.

Para Maldonado, hay una interdisciplinariedad mas dificil, él la Ilama, interdisciplinariedad modo
dos, esta se logra, segun el autor, cuando:

...Alguien de una formacion cientifica o disciplinar determinada, logra: a) Ser acogido por parte
de una comunidad académica o cientifica perfectamente diferente, y b) Publicar -0 mas
generalmente, hablar, exponer- en los medios propios de una comunidad de origen distinto al del
académico o investigador del caso.

5.5. Pensamiento creativo

“Cada ser humano tiene una combinacién vnica de inteligencia. Este es el desafio educativo
fundamental: estimular a cada alumno de una forma personalizada” (Gardner, 2014). La
educacion esta frente a un gran desafio, un reto que debe pone en movimiento a los estudiantes y
maestros, la saca de la zona de estancamiento mental y creativo es el lograr, como plantea Garner,
la estimulacién en cada sujeto activo dentro del aula, llegar de manera personalizada a sus mentes,

trascendiendo las barreras de lo que hoy se ha convertido la educacion, algo pensado en linea recta.

La propuesta pedagogica desarrollada en este trabajo de grado permite el trabajo colaborativo, la
puesta en accién con la creatividad a la hora de personificar ciertos personajes y llevarlos a un
escenario para representar el pensamiento matematico, estos procesos generan en las mentes de
los sujetos un estado de caos donde la creatividad entra en un estado de “ebullicion” permitiendo
la creacion de guiones, el ponerse en la piel de los personajes y permitir que hay una conexion las
matematicas. Por otro lado, las emociones empiezan a jugar un papel importante dentro de ese

estado caotico, por ende, se ve un estado de desequilibrio entre la razon y la emocion.

Edward de Bono, cre6 una herramienta de comunicacion para la toma de decisiones, llamada “Seis

sombreros para pensar”’ (Bono, 2004), con la cual plante6 seis sombreros de distinto color:
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5.5.1. Los seis sombreros para pensar

Sombrero blanco

Figura 1

Sombrero blanco: Representacion de hechos y datos

e,

Nota: Adaptado de https://misteridea.es/seis-sombreros-para-pensar-de-edward-de-bono/

El sombrero blanco tiene que ver con los datos y la informacion.
¢Qué informacién tenemos?

¢Qué informacion hace falta?

¢Qué informacion nos gustaria que hubiera?

¢cémo la obtendremos?

El pensamiento del sombrero blanco es una manera conveniente de pedir que las cifras y los hechos
se expongan objetiva y neutralmente, es el sombrero de la objetividad, la persona que se ponga
este sombrero solo se remite a observar los hechos y analizar dicha informacion, sin dar lugar a

juicios, sentimientos o emociones.

Sombrero rojo

Figura 2
Sombrero rojo: Representacion de sentimientos e intuicién
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Nota: Adaptado de https://misteridea.es/seis-sombreros-para-pensar-de-edward-de-bono/

El sombrero rojo se relaciona con los sentimientos, la intuicion, los presentimientos y las

emociones.
Podriamos decir que el sombrero rojo es casi lo opuesto al sombrero blanco, pasamos de la

objetividad a la subjetividad. Es muy importante este sombrero porque busca involucrar los
sentimientos y las emociones para analizar el problema que se ha planteado y de esta manera nos

permite expresar lo que realmente sentimos.
Sombrero negro

Figura 3

Sombrero negro: Representacion de peligro, dificultades y riesgos.

Nota: Adaptado de https://misteridea.es/seis-sombreros-para-pensar-de-edward-de-bono/

El sombrero negro es el sombrero de la cautela. Evita que cometamos errores, hagamos tonterias
y realicemos actos que podrian ser ilegales. El pensamiento del sombrero negro mira el lado oscuro
0 "negro" de las cosas, pero siempre se trata de una negrura logica, pues nos ubica en un punto de

vista critico frente a una situacion.
Sombrero amarillo

Figura 4

Sombrero amarillo: Representacion del lado positivo.
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Nota: Adaptado de https://misteridea.es/seis-sombreros-para-pensar-de-edward-de-bono/

El sombrero amarillo es para el optimismo y para una vision ldgica y positiva de los hechos. Nos
permite ver la realidad de las cosas y de las situaciones en la que nos enfrentemos, con un tono

esperanzador. Persiguen los beneficios, pero estos deben tener una base légica.
Sombrero verde

Figura 5

Sombrero verde: Representacion de la creatividad.

Nota: Adaptado de https://misteridea.es/seis-sombreros-para-pensar-de-edward-de-bono/

El sombrero verde es para el pensamiento creativo. Nos lleva a plantear alternativas, aunque a

veces puedan parecer absurdas. Estos planteamientos provocan pensar en nuevas soluciones y
anticiparse a las dificultades.

Sombrero azul

Figura 6

Sombrero azul: Representacion del facilitador.


https://misteridea.es/seis-sombreros-para-pensar-de-edward-de-bono/
https://misteridea.es/seis-sombreros-para-pensar-de-edward-de-bono/

UNIVERSIDAD

SURCOLOMBIANA

Nota: Adaptado de https://misteridea.es/seis-sombreros-para-pensar-de-edward-de-bono/

El sombrero azul es para el control de los procesos. Es el que define claramente las problematicas.

Vemos de manera organizada nuestro pensamiento y la realidad.

5.6. El teatro en las matematicas

“Creemos firmemente que el teatro es un poderoso recurso de divulgacion matematica que puede
romper la mala fama de abstraccion, dificultad de alejamiento de la realidad que en muchos
lugares tiene la matemética” (Castro y Santoja, 2003). Por mucho tiempo las matematicas han
sido encasilladas en adjetivos despectivos, que de alguna manera han alejado a los estudiantes de
sus procesos de aprendizaje, haciendo que sean vistas de una manera lineal, cuadriculadas, poco "
amigables™ entonces, el teatro se llega como un generador de lazos entre estas dos areas del
conocimiento, permitiendo la humanizacion y rompimiento de paradigmas y como diria Servais

(1980), la ensefianza de la matematica tiene mucho que ganar si se hace mas humana.

Respecto a la creencia de que el teatro podria convertirse en una herramienta metodologia efectiva,
para la ensefianza de algunos temas en matematica, algunos opinaron que se podria transformar en
una herramienta util que capturara la atencion de los estudiantes, que mostrara la aplicacion de
esta disciplina en la vida cotidiana, que cubriera temas como historia, geometria, trigonometria,
estadistica. Consideran que el teatro podria utilizarse tanto para la introduccion de temas como

para el reforzamiento de conocimientos. (Vargas, Gutiérrez, y Alfaro, 2008).

La estrategia pedagdgica que se desarrolla en este trabajo de grado permite potencializar en los
estudiantes sus habilidades matematicas y de ésta manera que tengan un acercamiento amigable
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con el conocimiento y no que se continte con el pensamiento de que son aisladas a sus contextos.

Pues segun, (Vargas, Gutiérrez, y Alfaro, 2008), al implementar el teatro como estrategia
metodoldgica en la clase de matematicas, los estudiantes necesitan familiarizarse con los conceptos
pertinentes al tema tratado en cada obra de teatro, por lo que se asegura un reforzamiento de los
conocimientos vistos en la clase de matematicas, o por otra parte una adquisicion de conceptos,
hechos histdricos o hasta resultados matematicos que deben manipular y manejar para convencer

a sus compafieros por medio de la dramatizacion que estan realizando.

Se requieren experiencias significativas, que marquen las mentes de los estudiantes, no podemos
insistir en una educacion que deja vacios no solo de conocimientos sino emocionales, si los
aprendizajes no logran tocar las emociones, dicho aprendizaje, no quedard guardado ni en la
memoria, ya lo mencionaba (Queiroz, 2006): “el teatro educativo o teatro pedagogico, consiste
en llevar al salon de clases las técnicas de teatro y aplicarlas en la comunicacion del
conocimiento. El teatro como instrumento pedagdgico es un poderoso medio para grabar en la
memoria del estudiante un determinado tema, o para llevarlo, a través de un impacto emocional,

a reflexionar sobre determinado aspecto moral .

Utilizar el teatro como herramienta pedagdgica desarrolla imégenes creativas y agudiza la
memoria de tales conceptos, con los cuales puede realizar concretismos que lo lleven a ser sensible

ante situaciones matematicas mas abstractas. (Riveray Veélez, 2016).

Uno de los problemas reales que atraviesa la ensefianza de las matematicas es la
descontextualizacion de estas, se requiere un aprendizaje que logre en los estudiantes la reflexion

y la utilidad de los conceptos para que, no se queden en el mero conocimiento abstracto.

Los aprendizajes genuinos y que marcan las emociones de los estudiantes, es aquel que permite
que ellos sean los actores en sus escenarios de aprendizaje, logrando que exploren y expongan sus
conocimientos y habilidades, dejar que vuelen, que participen de manera activa en la construccion
de experiencias. Sin duda, hay un aspecto que enriquece ain mas esta experiencia es que sean los
propios alumnos los que pongan en escena los elementos matematicos que estan estudiando en

clase (Castro y Santoja, 2003).
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Es practicamente imposible dar cuenta del aprendizaje humano sin la mediacion y participacion
del lenguaje (Ifiesta, 2007). El teatro es otra de las maneras de comunicar ideas, poner en el
escenario los pensamientos de los actores, es por ello, que, a través del género dramético se da el
espacio de construccion y participacion acerca de las distintas visiones del mundo, entonces, el
lenguaje entra como un mediador entre las matematicas y el teatro, entendiendo que las dos, son

un lenguaje expuesto de maneras distintas.

5.7. El teatro como herramienta para fortalecer los aprendizajes

A través de la historia, el teatro ha marcado en los escenarios momentos historicos, representacion
de realidades sociales, exposicidn escenografica de cambios sociales, a través de trajes, maquillaje
y parlamentos se ha venido despertando a las masas. Grandes dramaturgos que a través de sus
lineas teatrales dejaron huella en la historia del género dramatico. la literatura occidental son los
antiguos griegos, y las representaciones mas antiguas datan del siglo V a. C. Estas obras son
consideradas clésicas y todavia son leidas como puntos de referencia. Notables entre ellos estan

Esquilo, Sofocles, Euripides y Aristdfanes.

Al paso de las décadas, han surgido grandes exponentes del teatro, Juan del Encina, Fernando de
Rojas, Jean de La Péruse y Etienne Jodelle en Francia, Nicolas Maquiavelo, Giovanni Fedini y

Pietro Aretino en ltalia. Pedro Calderén de la Barca.

Llega en el siglo XIX, Anton Chejov. Otro de los escritores mas influyentes de todos los tiempos,
asi como uno de los dramaturgos mas famosos y considerado el mas importante escritor de la
lengua inglesa, William Shakespeare. Son muchos los representantes de este extraordinario género

que a través de sus genialidades han marcado la historia.

En la actualidad, se ha recurrido al teatro como una herramienta, un puente, un lazo de apoyo para

acercar a los aprendices al conocimiento y que esto genere en ellos impacto, motivacion,
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y concebir los conocimientos.

Es por ello que (Motos, 2020) aclara: “La Dramatizacion no tiene como finalidad formar actores,
directores teatrales, escendgrafos - “artistas”, como se suele coloquialmente decir- Sino despertar
al individuo para que tome conciencia de si mismo, de los otros y del mundo que le rodea, es decir,

tiene como meta el proceso de crecimiento personal y grupal a través del juego teatral”

Se plantean algunas de las nuevas perspectivas del teatro en la educacién, este, como medio de
inclusién, para la ensefianza de segundas lenguas y para afrontar los cambios que generan los social
media o algunas de las posibilidades del teatro. Asi, cualquier persona interesada en el teatro
aplicado podrian tomar conciencia de la necesidad de conocer como ha evolucionado el teatro en
la educacion, y encontraran aqui un instrumento para su practica educativa, pues si no conocemos
de donde venimos, donde estamos y hacia donde podemos ir, seremos incapaces de construir el
futuro de las artes escénicas aplicadas a la educacion. Desde tal punto de vista, se puede hacer del

teatro el mejor mediador de conocimiento y experiencias significativas.

Por otro lado, tenemos el libro Teatro Aplicado en Educacién, una maravillosa produccion textual
creada por Maria Verdnica Garcia-Huidobro, Luna Del Canto, Ana Sedano, Compafiia La Balanza,
sustentan “Creemos firmemente que las artes escénicas con sus multiples manifestaciones
(dramatizacion, taller de teatro, expresion y juego dramatico) y metodologias (pedagogia teatral),
constituyen una alternativa valida para enfrentar estos desafios al ofrecer un abanico de
horizontes posibles y al contribuir de manera significativa en el desarrollo de las competencias
socioemocionales que requieren los individuos y las comunidades en un panorama complejo,

dindmico y en permanente evolucion” (Garcia-Huidobro, Canto, y Sedano, 2021).

El libro, propone mediante la experiencia pedagogico-teatral de sus diversas trayectorias
profesionales, evidencian las multiples formas artisticas y expresiones escénicas que relacionan el

teatro con la educacion.
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5.8. Didactica de las matematicas

Hoy en dia el término de didactica abarca la actividad misma de ensefianza de las matematicas, el
arte y los conocimientos necesarios para hacerlo, el arte de preparar y de producir los recursos para
esta actividad, el estudio de esta ensefianza y de todo aquello que se manifiesta en ella, en tanto

proyecto social, hecho socio-histérico o como fendmeno (Brousseau, 2000).

Segun (Brousseau, 1986) "El alumno aprende adaptandose a un medio que es factor de
contradicciones, de dificultades, de desequilibrios, un poco como lo hace la sociedad humana.
Este saber, fruto de la adaptacién del alumno, se manifiesta por las respuestas nuevas gue son las
pruebas del aprendizaje ...". Se requiere entonces, espacios de desequilibrios para que los

estudiantes lleguen a esos procesos creativos.

Nos podemos dar cuenta que en las matematicas es muy natural equivocarnos, presentar
dificultades y sentirnos frustrados en el momento de desarrollar problemas y ahi es donde el
profesor entra a jugar un papel muy importante, pues debe buscar y encontrar las estrategias y
metodologias para transmitir dicho conocimiento a sus estudiantes y hacer que lo vean de la
manera mas agradable y sobre todo Util, despertando el interés y la motivacion frente a los
contenidos estudiados, pues lo que se pretende es desarrollar en los estudiantes competencias que
le permitan interpretar y evaluar criticamente la informacion matematica y los argumentos
apoyados en datos que las personas pueden encontrar en diversos contextos y puedan resolver los
problemas matematicos que encuentre en la vida diaria o en el trabajo profesional. Bien lo decian
(Godino, 2004), “La persona que sabe matematicas ha de ser capaz de usar el lenguaje y conceptos
matematicos para resolver problemas. No es posible dar sentido pleno a los objetos matematicos

si no los relacionamos con los problemas de los que han surgido”.

La didactica de la matematica se convierte en “la ciencia de las condiciones de difusion y
apropiacion de los conocimientos matematicos Utiles a los hombres y a sus instituciones”
(Brousseau, 2007)
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“La actividad de resolver problemas es esencial si queremoS conseguir un aprendizaje
significativo de las matematicas. No debemos pensar en esta actividad s6lo como un contenido
mas del curriculo matematico, sino como uno de los vehiculos principales del aprendizaje de las
matematicas, y una fuente de motivacion para los alumnos ya que 66 Ensefianza y aprendizaje de
las matematicas permite contextualizar y personalizar los conocimientos. Al resolver un
problema, el alumno dota de significado a las practicas matematicas realizadas, ya que
comprende su finalidad” (Godino, 2004).

La diferencia entre nosotros y los alumnos confiados a nuestro cuidado esta solo en esto, que
nosotros hemos recorrido un tramo mas largo de la pardbola de la vida. Si los alumnos no
entienden, la culpa es del que ensefia que no sabe explicar. Ni vale imputar la responsabilidad a
las escuelas previas. Debemos tomar a los alumnos como son, y recuperar lo que han olvidado, o
estudiado en otra materia. Si el profesor atormenta a sus alumnos y en lugar de granjearse su amor,
excitar su odio en contra de si y de la ciencia que ensefia, no solo su ensefianza sera negativa, sino
el tener que convivir con tantos enemigos pequefios se para para €l un tormento continuo. (Peano,
2017)

Los estudiantes aprenden matematicas por medio de las experiencias que les proporcionan los
profesores. Por tanto, la comprension de las matematicas por parte de los estudiantes, su capacidad
para usarlas en la resolucion de problemas, y su confianza y buena disposicion hacia las
matema@ticas estan condicionadas por la ensefianza que encuentran en la escuela (Godino, 2004).
Es por este que con esta propuesta pedagdgica, queremos que los estudiantes a partir de la
experiencia del teatro, potencialicen esas habilidades matematicas, encuentren la utilidad de ellas
mismas en situaciones de la cotidianidad y formule y resuelva problemas y de esta manera generar

un aprendizaje significativo.
5.9. La motivacion como generador de cambios

Desde el punto de vista etimoldgico, la palabra motivacion estd compuesta por el
latin Motivus (movimiento) y el sufijo -cion (accién y efecto).

W8
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de una persona (RAE, s.f).

La motivacién es un estado interno que incita, dirige y mantiene la conducta (Woolfolk, 2010).

Piaget. J. (1980), psicologo conocido por sus aportaciones al estudio de la infancia y del desarrollo
cognitivo, define a la motivacion como la voluntad de aprender, entendido como un interés del

nifio por absorber y aprender todo lo relacionado con su entorno.

Segun (Santrock, 2001), es el conjunto de razones por las que las personas se comportan de la

forma en que lo hacen.

(Herrera, Ramirez, Roa y Herrera, 2004, como se citd en naranjo, 2009) indican que la motivacion
es una de las claves explicativas mas importantes de la conducta humana con respecto al porqué

del comportamiento.

Existen tres perspectivas fundamentales respecto de la motivacion: la conductista, la humanista y
la cognitiva. La conductista subraya el papel de las recompensas en la motivacion, la humanista
en las capacidades del ser humano para desarrollarse y la cognitiva enfatiza en el poder del

pensamiento. (Naranjo, 2009).

El siglo 20 se ha caracterizado por desarrollar tres olas de pensamiento psicolégico sobre la
naturaleza humana: el psicodinamico, el conductual y el humanista/existencial. Para Abraham
Maslow, las necesidades que tenemos los seres humanos nos impulsan para tener la fuerza de
voluntad para superar todas las dificultades que se nos presenten dia con dia. Cuando hablamos de
motivacion nos referimos esas ganas que nos impulsan a querer conseguir algin objetivo y
satisfacer nuestras necesidades humanas. Es por esto por lo que Maslow, se dedicé a investigar
cuales son aquellas necesidades que tenemos las personas y finalmente creé un modelo conocido
como la piramide de Maslow. Se construyd considerando un orden jerarquico ascendente de
acuerdo con su importancia para la supervivencia y la capacidad de motivacion, pues a medida

que el hombre satisface sus necesidades surgen otras que cambian o modifican el comportamiento
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de este; considerando que solo cuando una necesidad estd “razonablemente” satisfecha, se

disparara una nueva necesidad.

Figura7

Piramide de Maslow. Jerarquia de las necesidades humanas.

Autoactualizacion

Estimado

Pertenencia y amor

Seguridad

Fisiologicas

Nota. Adaptado de Abraham Maslow y la psicologia transpersonal. (p. 463) por A. Maslow.

Las necesidades fisiolégicas comprenden la necesidad de alimento, agua, oxigeno, suefio y sexo.
Muchas personas de nuestra cultura subsanan estas carencias sin mayores dificultades. En cambio,
cuando las necesidades bioldgicas no se cubren de manera adecuada, la persona dirige casi todas
sus energias a satisfacerlas. Maslow sefiala que a la persona que literalmente muere de sed, no le
interesa satisfacer ninguna otra necesidad. Sin embargo, no bien se aplaca esta falta abrumadora,
pierde importancia, lo cual da lugar a la satisfaccion de otras necesidades.

Por necesidades de seguridad Maslow alude al menester del individuo de un entorno relativamente
estable, seguro y predecible para vivir. Todos tenemos necesidades basicas de estructura, orden y
limites. Las personas necesitan liberarse de temores, angustias y caos. Al igual que con las
necesidades fisioldgicas, la mayor parte de las personas requieren una sociedad estable, bien

gobernada y que brinde proteccion.
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Todos tienen necesidades relacionadas con el sentido de pertenencia y el amor. A todos nos motiva

la busqueda de relaciones intimas y de sentirnos parte de diversos grupos, como la familia y los
comparieros. Estas necesidades, escribe Maslow, se ven cada vez mas frustradas en una sociedad
que, como la nuestra, privilegia la movilidad y el individualismo. Ademas, la frustracion de estas

necesidades suele ser una de las causas de la inadaptacion psicoldgica.

Maslow explica que, aun cuando se satisfagan estas necesidades, las personas siguen sintiéndose
frustradas o incompletas a menos que experimenten la autoactualizacién, es decir, que aprendan a
explotar sus talentos y capacidades. La forma que adopta esta necesidad varia de una a otra
persona. Todos tenemos diferentes motivaciones y capacidades. Para uno, el alcanzar la excelencia
como padre puede ser un objetivo prioritario, mientras que otros pueden sentirse impelidos a

sobresalir como atletas, pintores o inventores.

Para Maslow, hay que colmar las necesidades mas basicas antes de satisfacer las menos criticas.
Por ejemplo, las necesidades tanto fisiolégicas como amorosas son esenciales para el individuo;
sin embargo, cuando se tiene hambre, la necesidad de amor (o cualquier otra necesidad afectiva)
cesa de ser un factor decisivo en la conducta. Por otra parte, continla Maslow, aun cuando nos
sintamos frustrados en el terreno amoroso, seguimos sintiendo la necesidad de comer (contra lo

gue sostengan las novelas romanticas. (Maslow, s.f.)

En la actualidad, los maestros se ven enfrentados a nuevos retos, en sus aulas, predomina lo
impredecible, alli, se convive a diario con seres humanos, ya saber eso, nos lleva a pensar que cada
dia son distintos. Por otro lado, las nuevas generaciones requieren constantemente del factor
sorpresa, hacer que se maravillen con el conocimiento que tienen frente a sus ojos, los maestros
deben hacer que sus estudiantes deseen siempre querer aprender y se sientan tan necesitados de
ello como si vieran una nueva serie en netflix, retados como si se tratara del Gltimo juego
descargado, lograr eso en ellos, es un reto, quiza muy dificil pero el amor , la pasién y la motivacion

que se impregne en las clases, lo logra.

La motivacidn es sin duda un factor determinante en el aprendizaje del estudiante, pues, como lo

mencioné (Tapia, 1991), quien afirma que: “querer aprender y saber son las condiciones
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aprendido de forma efectiva cuando se necesita”. Siguiendo esa linea de pensamiento, es
importante que el estudiante reconozca la necesidad del aprendizaje en su diario vivir, que el

maestro sea su guia para ayudarle a entender para que sirve eso nuevo que conoce.

Por otro lado, (Font, 1994) afirma que cualquier andlisis del aprendizaje de las matematicas debe

considerar la motivacion:
“En funcidn de si el estudiante tiene un patrén motivacional positivo o negativo, su actitud
hacia las matematicas sera diferente. Si el patron es positivo, el estudiante, frente a una
dificultad reaccionard analizandola, buscard una nueva estrategia, preguntara al
profesor, etc.; Si el estudiante presenta un patron motivacional negativo, frente a una
dificultad, aumentara su ansiedad y hasta se angustiara pensando que la causa de la
dificultad es su incapacidad y, por tanto, adoptard una actitud defensiva, como por
ejemplo: no hacer nada, no preguntar porque solamente preguntan los tontos, intentara

’

copiar la respuesta, etc. .’

La motivacion frente al conocimiento es sin duda determinante en el aprendizaje significativo de
los estudiantes, muchas veces, queremos tener estudiantes motivados frente a X o Y asignatura 'y
desafortunadamente en ocasiones, ni el maestro lo esta, se da entonces esa falta de empatia por el

estudiante que requiere de ese factor motivacional para lograr sus objetivos.

Regresando a (Tapia, 1991), este autor presenta dos problemas motivacionales afectivos que
presentan los alumnos en sus experiencias de aprendizaje. Estas son; las condiciones poco
favorables en el aula y al uso incorrecto de la dimension afectiva por parte del docente y la
institucion. El primer problema plantea que el alumno atribuye el logro de sus actividades a causas
externas como la suerte, y el fracaso se lo atribuye a causas internas, como el esfuerzo, la habilidad

para el estudio; y en el segundo problema plantea que los nifios tratan de evitar el fracaso.

Segun (Tapia, 1991) sefiala, el docente debe activar la curiosidad, el interés del alumno y mostrar
la relevancia de los contenidos muy bien. Sin embargo, hay dias en que el alumno viene

predispuesto a no realizar ninguna produccion escrita, y participa en la produccién oral, pero se
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Por ello el docente debe estar atento a buscar fuentes de motivacion incluyendo la posibilidad de

la recompensa.

Un estudiante motivado, logra sin duda alcanzar sus logros propuestos, por otro lado, va a
manifestar interés y comprension no solo de contenidos, sino del mundo que lo rodea. Si vamos a
lo planteado por Jean Piaget (1896 — 1980), formul6 el desarrollo intelectual es el resultado de la
interaccion entre las estructuras internas del sujeto y las caracteristicas preexistente en el objeto.
Para Piaget, el conocimiento no es absorbido pasivamente del ambiente no es procesado en la
mente del nifio, ni brota como el madura, sino que es construido por el nifio, a través de la
interaccion de sus estructuras mentales con el ambiente. Piaget sefiala, que la adquisicion de
nuevos conocimientos es el resultado de la combinacion del individuo en su interior y la parte
externa con que se relaciona. Para, este tedrico, el mecanismo béasico de adquisicion de
conocimientos consiste en un proceso en el que las nuevas informaciones se incorporan a los
esquemas o estructuras preexistentes en la mente de las personas, se deduce que hay que adaptar

los conocimientos que se pretende que aprenda el alumno a su estructura cognitiva Piaget (1969).

Teniendo en cuenta la referencia anterior, Piaget sefiala que cuando el nifio adquiere nuevos
conocimientos los guarda en los ya existentes en su mente, y que el docente debe realizar las
actividades del alumno de acuerdo con su capacidad cognitiva a través de la motivacion y el
refuerzo, siempre y cuando exista interés y disposicion en el nifio. Esto ya debe mover las fibras
de los maestros, estas nuevas generaciones no son conformistas, nacen con el desespero de saber,
ver, sentir, admirar, poseer, pesar en seguir con la tradicional manera de aprender, es una completa

necedad.

Segun Vygotsky, el aprendizaje contribuye al desarrollo, pero existen otros fuera de su alcance
que pueden ser asimilados con la ayuda de un adulto o de iguales mas aventajados, es lo que
denomina «zona de desarrollo proximo». La teoria de Vygotsky concede al docente un papel
esencial al considerarle facilitador del desarrollo de estructuras mentales en el alumno para que

sea capaz de construir aprendizajes mas complejos

W8
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Si la educacion fuera sacudida metaféricamente hablando, nos dariamos cuenta de que el mundo
cambid, que los actuales seres humanos no son los pasivos y sumisos del siglo pasado y que, sin
duda, las maneras de concebir el conocimiento y el mundo ya no deben ser dadas de manera

silenciosa, quieta y sin motivacion.

Para entender a nuestros estudiantes y la manera como estos son motivados es importantes saber
y reconocer que existen algunos tipos de motivacion, saber esto, nos permite ubicarnos en un
contexto y una realidad, ahora bien, cuando hablamos de motivacion intrinseca, es aquella que
ocurre cuando se atrapa la atencién del estudiante, bien sea porque el tema es interesante o porque
las actividades que se desarrollan atraen la atencion de quien aprende. Con esta motivacion el

alumno se siente a gusto, cémodo con aquello que el realiza.

(Ajello, 2003 como se citdé en Naranjo, 2009) sefiala que la motivacion intrinseca se refiere a
aquellas situaciones donde la persona realiza actividades por el gusto de hacerlas,
independientemente de si obtiene un reconocimiento o no. La motivacion intrinseca se fundamenta

en factores internos, como la autodeterminacion, la curiosidad, el desafio y el esfuerzo.

La motivacion extrinseca, por su parte, obedece a situaciones donde la persona se implica en
actividades principalmente con fines instrumentales o por motivos externos a la actividad misma,
como podria ser obtener una recompensa. Esta motivacion incluye incentivos externos, tales como

las recompensas y los castigos. (Naranjo, 2009).

Respecto de estos tipos de motivacion, se puede observar que ciertas personas se aplican en sus
estudios, porque desean obtener buenas calificaciones o para evitar la desaprobacion de la madre
o0 el padre; es decir, estan motivadas extrinsecamente. Otras lo hacen porque estan motivadas

internamente a obtener niveles altos de desempefio académico.

Hay que abrir el espacio en los planes de estudio al fomento de la motivacion intrinseca y las
emociones, buscando la mejor combinacion entre las pautas generales para los grupos de

estudiantes y las que deben corresponderse con las distintas personalidades. (Morin, 2002)
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(Angulo, 2006) opina que ensefiar matematicas es proporcionar medios de reflexion para evaluar

y disciplinar estructuras cognoscitivas compatibles con un marco referencial de orden platénico.
Este mismo autor agrega que la matematica por ser una ciencia antigua ha tenido que ir cambiando
y adaptandose a los cambios que ocurren a lo largo del tiempo, ya que, al transcurrir estos cambios,
los seres humanos buscan la mejora en su sobrevivencia y la matematica brinda la oportunidad de
modificar o crear una mejora en su contorno. Hoy en dia los estudiantes que se encuentran en los
salones de clases son estudiantes nacidos en era de la tecnologia y los profesores se tienen que
integrar a esta nueva onda. Es por ello necesario crear actividades donde se puedan utilizar estos
medios y brindarles a los estudiantes estimulaciones donde ellos se sientan cémodos y donde
puedan manejar sus conocimientos de una manera adecuada, siempre con el profesor como guia

para lograr estos objetivos.

5.10. Estandares basicos de competencias en matematicas

Se puede hablar del aprendizaje por competencias como un aprendizaje significativo y
comprensivo. En la ensefianza enfocada a lograr este tipo de aprendizaje no se puede valorar
apropiadamente el progreso en los niveles de una competencia si se piensa en ella en un sentido
dicotémico (se tiene o no se tiene), sino que tal valoracion debe entenderse como la posibilidad de
determinar el nivel de desarrollo de cada competencia, en progresivo crecimiento y en forma
relativa a los contextos institucionales en donde se desarrolla. Las competencias matematicas no
se alcanzan por generacion espontanea, sino que requieren de ambientes de aprendizaje
enriquecidos por situaciones problema significativas y comprensivas, que posibiliten avanzar a
niveles de competencia mas y mas complejos (MEN, 2006)

Las competencias matematicas no se alcanzan por generacion espontanea, sino que requieren de
ambientes de aprendizaje enriquecidos por situaciones problema significativas y comprensivas,
que posibiliten avanzar a niveles de competencia mas y mas complejos.

Cinco de los procesos generales de la actividad matematica y que se tuvieron en cuenta en el
desarrollo de la propuesta pedagdgica: la formulacion, tratamiento y resolucién de problemas, la
modelacién, la comunicacion, el razonamiento, la formulacién, comparacién y ejercitacion de

procedimientos. Estos procesos apuntan a que un estudiante sea matematicamente competente.
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Algunos de los pensamientos matematicos que permiten desarrollar en los estudiantes sus

conocimientos son el pensamiento humérico y espacial.

El pensamiento numérico se centra en la comprension del uso y de los significados de los nimeros
y de la numeracion; la comprension del sentido y significado de las operaciones y de las relaciones
entre numeros, y el desarrollo de diferentes técnicas de calculo y estimacion y por otro lado,
tenemos el pensamiento espacial que es el conjunto de los procesos cognitivos mediante los cuales
se construyen y se manipulan las representaciones mentales de los objetos del espacio, las
relaciones entre ellos, sus transformaciones, y sus diversas traducciones o representaciones

materiales”
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6. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

6.1. Objetivo general

e Crear una estrategia pedagdgica interdisciplinar por medio del teatro para potencializar la
motivacion y la comprension por el pensamiento matematico en los estudiantes del grado

quinto del colegio Rafael Pombo de la ciudad de Neiva

6.2. Objetivos especificos

o Identificar los estudiantes del grado quinto del colegio Rafael Pombo, que evidencian
motivacion por el teatro y que requieren el fortalecimiento del pensamiento matematico.

o Aplicar estrategias pedagdgicas que permitan despertar en los estudiantes la motivacion y
la comprension por el pensamiento matematico

o Evaluar los resultados de aprendizaje y los mecanismos implementados en el proceso de
motivacion y comprension del pensamiento matematico a través del teatro como una propuesta

interdisciplinar
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7. METODOLOGIA

7.1. Enfoque y Tipo de investigacion

El desarrollo de esta investigacion sobre cdmo generar en los estudiantes del grado quinto del
colegio Rafael Pombo de la ciudad de Neiva la motivacion y la comprension por el pensamiento
matematico a traves del teatro, se fundamentd en un enfoque cualitativo, de esta manera, utiliza la
recoleccion de datos sin medicion numérica para descubrir o afinar preguntas de investigacion en

el proceso de interpretacion.

Se considera importante en este trabajo de grado los puntos de vista de los participantes, las
emociones, sus pensamientos frente a sus realidades, experiencias desde el aula de clase y la
subjetividad de los estudiantes. El proceso de observacion permite reconocer las interacciones
entre los individuos y hacer una descripcion y analisis de las mismas, debido a que nuestro interés
como investigadoras es que los participantes puedan expresar sus vivencias y experiencias y a
partir de ellas logremos identificar los factores que intervienen en las posibles dificultades a la
hora de sentir motivacion y gusto por el pensamiento matematico, es ahi donde se replantean
nuevas estrategias que permitan a traves del género dramatico potencializar sus competencias y

habilidades matematicas, mediante la implementacion del arte como escenario de comprension.

7.2. Referente contextual

El municipio de Neiva limita al norte, con los municipios de Aipe y Tello; al sur, con los de Rivera,
Palermo y Santa Maria; al este, con el departamento del Meta; y, al oeste, con el Tolima. Su
extension territorial de 1.533 Km?, su altura de 442 metros sobre el nivel del mar y su temperatura
promedio de 30°C. Segun el DANE hasta el 2018 Neiva estaba habitaba por una poblacion de
357.392 personas. Las principales actividades econdmicas son la agricultura y la ganaderia. La
agricultura se ha desarrollado y tecnificado en los ultimos afios y sus principales cultivos son café,

algodon, arroz riego, frijol, maiz tecnificado, maiz tradicional, sorgo, cacao, cafia panelera,



UNIVERSIDAD

SURCOLOMBIANA v
platano, yuca, iraca y tabaco. La ganaderia ha alcanzado un desarrollo notable, sobre todo en el

ganado vacuno

El proyecto es desarrollado en el Colegio Rafael Pombo, de caréacter no oficial y con modalidad

académica, ubicado en la carrera 8 # 3—24 de la ciudad de Neiva.

Figura 8.
Contexto geogréafico

MUNICIPIO DE IVA

Nota. Modificado por Herreray Toledo, 2021

7.3. Universo de estudio, poblacion y muestra

Es una institucion educativa orientada a la construccion de ciudadanos honestos, respetuosos,
responsables, solidarios, integros y disciplinados, capaces de transformar su propio destino, lideres
con un pensamiento critico, reflexivo, investigativo, social y ambiental; que a través de un modelo
humanista y transformador puedan afrontar los retos de un mundo globalizado desde el trabajo

colaborativo y la unidad familiar, que los lleve a alcanzar la excelencia.
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La poblacion estudiantil del Colegio Rafael Pombo es de 650, de estos se selecciono la muestra de

/,

12 estudiantes del grado 5°, quienes son los que asisten presencialmente al colegio y se puede

llevar a cabo el proyecto, oscilan entre los 9 y 11 afios.

7.4. Estrategias metodologicas

Este proyecto busca implementar una propuesta pedagdgica basada en la creatividad, innovacién
y la teoria del caos, que permita utilizar el teatro como una herramienta metodolégica para la
ensefianza de las matematicas, con el fin de incentivar a los estudiantes por dicha asignatura,
potencialicen sus conocimientos matematicos y del mismo modo, ver la utilidad de esta en la vida
cotidiana.

La estrategia desarrollada busca despertar la motivacion por las matematicas a través de una de las
manifestaciones artisticas como lo es el teatro, aprovechando las habilidades histridnicas,
inclinacion y gusto por este y a través de €l fortalecer en los estudiantes competencias como la

resolucion de problemas, generando un aprendizaje significativo y colaborativo.

A lo largo del proyecto, los estudiantes desarrollaran algunas guias metodolégicas cuyas
actividades permitirdn reforzar y potencializar algunos conocimientos a través de la
interdisciplinariedad, haciendo que el estudiante se divierta y aprenda al mismo tiempo. Dichas
guias potencializan también el trabajo en equipo y permite utilizar la herramienta de comunicacion
para la toma de decisiones, llamada “Seis sombreros para pensar de Edwar de Bono y de esta

manera socializar las actividades que se realicen a lo largo del proyecto.

También se busca el aprendizaje significativo en cada una de las sesiones y actividades realizadas
con los estudiantes, por este motivo, consideramos que es fundamental trabajar los contenidos
relevantes y profundizar en ellos para lograr su comprension y que mejor manera que a traves de

un escenario y con situaciones de la vida cotidiana.

7.5. Fases de la metodologia

Figura 9.
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Fases de la propuesta pedagogica.

]
2

| METODOLOGIA |
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Nota. Elaboracion propia.

Fase de diagnostico: En la fase de diagndstico se implementaron las siguientes pruebas:
> Encuesta sobre preferencia, empatia y motivacion por las matematicas y el teatro
> Test de inteligencias multiples

> Test de dominancia cerebral.

Fase de implementacion:

> Se implementaran cada una de las guias disefiadas para el proyecto.

Fase de evaluacion:

> Encuesta sobre la percepcion del estudiante con respecto a la propuesta pedagdgica de
utilizar el teatro como una herramienta metodoldgica para la ensefianza de las
matematicas.
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7.6. Técnicas e instrumentos de investigacion

7.6.1. Aplicacion de un sistema experto de mineria de datos WEKA (WAIKATO
ENVIRONMENT FOR KNOWLEDGE ANALYSIS) y el método de arboles de

decision

Para el analisis de resultados, en esta investigacion se utilizé un sistema experto de mineria de
datos y el método de arboles de decision para el respectivo anélisis de los datos obtenidos en las
distintas fases del proceso.

Weka (Waikato Environment for Knowledge Analysis), es una coleccion de algoritmos de
aprendizaje automatico para tareas de mineria de datos. Es un software de libre distribucion
desarrollado en Java que Contiene herramientas para la preparacion de datos, clasificacion,
regresion, agrupamiento, mineria de reglas de asociacion y visualizacion y es adecuado para
desarrollar y validar nuevos esquemas de aprendizaje. Esta herramienta se utilizd para el andlisis
de los factores determinantes en la motivacion y el desempefio de los estudiantes tanto en el area

de matematicas como lengua castellana, por medio del algoritmo de arboles de decisién J48.

Los arboles de decision son un método para aproximar funciones objetivo de valor discreto. De
igual manera los arboles de aprendizaje también pueden ser representados como grupos de reglas
si-entonces para mejorar la interpretacion humana. Por medio de los arboles de decision es posible
establecer relaciones causa-efecto, encontrar leyes de comportamiento y elaborar disefios
muéstrales. (Obregén y Romero, 2013, p. 21)

No obstante, un arbol de decision clasifica variables de entrada ordenandolas hacia abajo desde el
nodo inicial o raiz hasta alguna hoja. asimismo, cada nodo en el arbol especifica una prueba de
alguna etiqueta de la variable anterior, y cada rama descendiente desde este nodo corresponde a
una de las posibles etiquetas para esta variable. En este sentido, se clasifica una variable en el nodo
inicial del arbol, y se generan ramas hacia abajo examinando las etiquetas especificas para la raiz,
estas ramas llegan hasta nuevos nodos correspondiente a otras variables de entrada. (Obregén y
Romero, 2013, p. 22)
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En nuestro trabajo de investigacion se utilizo el algoritmo J48 para el analisis de resultados

obtenidos durante en las diferentes fases de implementacion, porque analiza la informacion de una

forma no linea y de manera directa se utiliza la entropia.

Ahora bien, el concepto de entropia aparecio en la Fisica introducido por Clausius durante el siglo
XIX. Corresponde, segun sabemos a una medida del “desorden” que presentan las moléculas de
un gas y ha permitido dar cuenta de los equilibrios termodinamicos. En un sentido amplio se
interpreta como la medida del desorden de un sistema y la cantidad de esta intercambiable con el

medio.

La entropia no sélo genera el desorden de un sistema en relacién con otro estado anterior, también
nos da una idea de la imprevisibilidad de las nuevas formas de organizacion que advendran a partir
del desorden y asi mismo, como un minimo suceso puede transformar las cosas de un modo
imprevisible. "Es necesario llevar en si mismo un caos para poner en el mundo una estrella

danzante” (Nietzche)

7.6.2. Inteligencias multiples

Howard Gardner, es un psicélogo y pedagogo estadounidense que formuld y desarroll6 la teoria
de las inteligencias maltiples, las describe como: “Es la habilidad para resolver problemas o para
elaborar productos que son de importancia en un contexto cultural o en una comunidad
determinada.” (Gardner, 1995)

Cuando se introdujo la teoria de las inteligencias multiples, era muy importante tener en cuenta
que las mentes y los cerebros humanos son entidades fuertemente diferenciadas. Es un error pensar
en una mente Unica, una inteligencia Unica, una capacidad Unica de resolver problemas. Y asi,
junto con muchos otros, intenté proponer la idea de que la mente/ cerebro esta formada por muchos
maodulos/6rganos/inteligencias, cada una de las cuales opera de acuerdo con sus propias reglas en
relativa autonomia con respecto a las otras. (Gardner, 2005)

La teoria de las inteligencias multiples, por otro lado, pluraliza el concepto tradicional. Una
inteligencia implica la habilidad necesaria para resolver problemas o para elaborar productos que

son de importancia en un contexto cultural o en una comunidad determinad. La capacidad para
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resolver problemas permite abordar una situacion en la cual se persigue un objetivo, asi como

determinar el camino adecuado que conduce a dicho objetivo. (Gardner, 1995)

Las inteligencias segun Howard Gardner

e Inteligencia verbal / Linguistica: Comprende la capacidad de emplear efectivamente

las palabras ya sea en forma oral y escrita.

e Inteligencia Ldgica/ Matemética: Consiste en la capacidad para utilizar los nimeros

en forma efectiva y para razonar en forma logica.

e Inteligencia Visual/Espacial: Consiste en la capacidad de percibir el mundo visual

espacial adecuadamente.

e Inteligencia Corporal/Cinestésica: Se encuentra en la capacidad para utilizar el

cuerpo entero en expresar ideas y sentimientos.

e Inteligencia Musical/Ritmica: Es la capacidad que algunos poseen, a través de formas

musicales, percibir, discriminar y juzgar, transformar y expresar.

e Inteligencia Intrapersonal: Es la capacidad para comprenderse a uno mismo y para

actuar en forma autorreflexiva y de acostumbrarse a ello.

e Inteligencia Interpersonal: Es la capacidad de captar y evaluar en forma rapida los

estados de animo, intenciones, motivaciones, sentimientos de los demas.

e Inteligencia Naturalista: es la capacidad de distinguir, clasificar y utilizar elementos

del medio ambiente, objetos, animales o plantas.
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7.6.3. Dominancia cerebral

En la neuropsicologia se afirma que el hombre tiene un "cerebro izquierdo™ y un "cerebro derecho”,
los dos hemisferios estdn conectados en varios sitios, pero la conexion principal entre la corteza
izquierda y derecha es un haz grueso y forma un liston de 200 millones de fibras nerviosas llamada

cuerpo calloso. (Maisto y Morris, 2009)

La dominancia cerebral ha sido considerada como un fendmeno especificamente humano cuya
filogenia ha permitido una evolucion cada vez mayor en orden a una mejor diferenciacion

hemisférica en el desarrollo de las funciones y del comportamiento humano.

Posteriores investigaciones sobre el tema se han originado a partir de observaciones de la
recurrencia de eventos, tal como el caso del Dr. Marc Dax quien a partir de 1.836 observo en una
considerable cantidad de pacientes pérdida del habla coherente o afasia como consecuencia de
lesiones cerebrales en el hemisferio izquierdo, con lo cual concluy6 en que cada mitad del cerebro
controla diferentes funciones y el habla, en concreto, es controlada por el hemisferio izquierdo;
estos eventos, que en su momento pasaron desapercibido por la comunidad cientifica,
constituyeron una sélida premisa para posteriores investigaciones o evidencias clinicas sobre la

asimetria cerebral, tal como lo registran Springer y Deutsch (Springer y Deutsch, 1985).

Siguiendo esa linea de pensamiento, se considera importante que los maestros podamos conocer
gue nuestros estudiantes aprenden y conciben el conocimiento de manera distinta, por otro lado,
hay que reconocer en ellos, cual es la dominancia de su cerebro, para de esta manera crear
estrategias de aprendizaje segun sus inclinaciones cerebrales. Entendiendo asi, que, El cerebro
izquierdo es mas verbal, analitico y ordenado que el cerebro derecho. A veces se le llama cerebro
digital. Es mejor en cosas como leer, escribir y hacer calculos, mientras que, el cerebro derecho es
mas visual e intuitivo. A veces se le conoce como el cerebro analdgico. Su forma de pensar es mas
creativa y menos organizada. No podemos seguir ignorando algo tan importante para lograr en los

estudiantes aprendizajes realmente significativos.
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7.6.4. Guias de aprendizaje

La guia de aprendizaje debe ser un instrumento facilitador que permite el acercamiento innovador
y practico del estudiante al conocimiento, generando asi motivacion y comprension pro el
aprendizaje. Como bien lo plantea Garcia Aretio (2014) la guia didactica es “...el documento que
orienta el estudio, acercando a los procesos cognitivos del alumno el material didactico, con el fin

de que pueda trabajarlos de manera autbnoma”
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8. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

Este capitulo de andlisis y discusion de resultados esta organizado en tres fases que dan cuenta del
logro de los objetivos especificos y general de nuestra investigacion. Los resultados de la fase de
diagnostico sobre los factores determinantes en la motivacion de los estudiantes en matematicas y
lengua castellana, el desarrollo de sus inteligencias maltiples y la dominancia cerebral; la fase de
aplicacion de las guias metodoldgicas y el impacto del proceso de implementacion de la propuesta

pedagdgica.

8.1. Fase de diagnostico

Resultados de la fase de diagndstico: encuesta sobre preferencia, empatia y motivacion por

las matematicas y el teatro.

En un primer momento se aplico una encuesta de diez preguntas cerradas donde los estudiantes
evidenciaban su interés por las matematicas y el teatro. También se aplic6 un test de inteligencias
maultiples de Gardner, un test de dominancia cerebral y se analizaron los desempefios académicos

en el area de matematicas y lengua castellana.

8.1.1. Factores determinantes en el desempefio de matematicas.

Segun los datos obtenidos en la fase de diagndstico, se establecio que el factor determinante en el
desempefio de matematicas de los estudiantes depende de la motivacion, ya que si los estudiantes
estdn desmotivados se logran niveles basicos en el desempefio académico, no obstante, si los
estudiantes estan motivados logran alcanzar niveles altos de desempefio. (Ver figura 10 y anexo
12)

Figura 10
Arbol de decision: Factores determinantes en el desempefio de matematicas
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Nota. Elaboracion propia. Arbol de decision, algoritmo J48, variable de salida: desempefio en

matematicas, confiabilidad del 83%. Elaboracion propia.

8.1.2. Factores determinantes en el desempefio de lengua castellana

Teniendo en cuenta los datos obtenidos en la fase de diagndstico se establecié que el factor
determinante en el desempefio de lengua castellana en los estudiantes depende de su inteligencia.
Pues un estudiante obtendra niveles de desempefio alto, si se estimula la inteligencia musical,
verbal, corporal-verbal, intrapersonal-verbal. Por otro lado, los estudiantes obtendran niveles de

desempefio béasico si poseen una inteligencia intrapersonal-interpersonal, corporal o logica.

Por ende, si la profesora de matematicas desarrolla y potencializa la inteligencia musical en sus

clases, los estudiantes obtendran un buen desempefio en lenguaje. (Ver figura 11 y anexo 12)

Figura 11
Arbol de decision: Factores determinantes en el desempefio de lengua castellana
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Nota. Elaboracion propia. Arbol de decision, algoritmo J48, variable de salida: desempefio en

lengua castellana, confiabilidad del 83%.

8.1.3. Factores determinantes en la motivacion por las matematicas.

A partir de los datos obtenidos en la fase de diagndstico, se establecio que el factor determinante
en la motivacion de los estudiantes por las matematicas depende del desempefio en dicha area del
conocimiento. Pues, un estudiante se sentird motivado por las matematicas si obtiene un alto nivel
de desempefio en dicha area del saber, pero si por el contrario, obtiene niveles basicos y bajos de

desempefio en matematicas, se sentira desmotivado. (ver figura 12 y anexo 12)

Figura 12

Arbol de decision: Factores determinantes en la motivacion por las matematicas.
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Nota. Elaboracion propia. Arbol de decision, algoritmo J48, variable de salida: motivacion por
las matematicas, confiabilidad del 100%.

8.1.4. Factores determinantes en la dominancia cerebral

Segun los datos obtenidos en la fase de diagnostico, el factor que determina el hemisferio
predominante en el estudiante depende de la motivacion gque éste sienta hacia las matematicas. Ya
que, si un estudiante esta desmotivado por las matematicas, desarrollara el hemisferio derecho y si
un estudiante se siente motivado hacia las matematicas, desarrollard mas su hemisferio izquierdo.

(ver figura 13 y anexo 12)

Figura 13

Arbol de decision: Factores determinantes en la dominancia cerebral.
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Nota. Elaboracion propia. Arbol de decision, algoritmo J48, variable de salida: dominancia
cerebral, confiabilidad del 91,6%

8.2.Fase de implementacion

Teniendo en cuenta los resultados de los estudiantes en la fase de diagnostico, se implementaron
las guias metodoldgicas que se pueden ver en el anexo 11 y se describen a continuacion:

La historia triste del cero

El objetivo de esta guia es dar a conocer a los estudiantes el proyecto de aula encaminado al
fortalecimiento de las habilidades matematicas a través del teatro. En esta guia, los estudiantes
fortalecieron sus habilidades matematicas a través del teatro con las actividades que se propusieron
tales como ejercicios de improvisacion, actividades de pensamiento ldgico y conversatorios sobre
el teatro y las matematicas. También se aplicd un cuestionario que nos permitiera saber la
motivacion que sienten los estudiantes hacia las matematicas. (Ver anexo 7.1).

Los estudiantes captaron claramente el objetivo expuesto y mostraron entusiasmo por hacer parte

del proyecto a implementar. A través de los diferentes ejercicios de improvisacion se iban
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a esta propuesta.

Lo digo desde el escenario

Esta guia, tenia como objetivo identificar y fortalecer en los estudiantes las posibles dificultades
en sus procesos matematicas desarrollados en las distintas tematicas a partir de la creacion de un
guion teatral. En esta sesion, los estudiantes se hacen una introspeccion frente a sus procesos
matematicos durante el afio lectivo, permitiendo de esta manera, reconocer el grado de dificultad
que han tenido en la comprension de ciertas tematicas que se han abordado en al aula de clase.

A partir de las dificultades que ellos manifiesten y en las que consideren que necesitan
potencializar, se da paso a un proceso creativo el cual consiste en a la creacion de un guion teatral
gue permita que, a través de los personajes y la personificacion de estos, se resuelvan las distintas
problematicas relacionadas a dichos procesos matematicos que requieren de su fortalecimiento.
(ver anexo 7.2).

En esta guia, los estudiantes logran manifestar sus dificultades en algunos conceptos matematicas
y encuentran en el teatro un recurso para comprender dichos conocimientos y llegar a posibles

soluciones por medio de la representacion teatral.

Contando con los dedos

El objetivo es fortalecer aquellos conocimientos matematicos en los que han presentado dificultad
a través del guio teatral “Contando con los dedos”. Las actividades de esta guia permitieron
fortalecer aquellos conocimientos matematicos en los que presentaron dificultad a traves del guion
teatral “Contando con los dedos” (ver anexo 7.3).

En esta oportunidad, los estudiantes a través de la obra teatral que crearon a partir de sus
experiencias frente a conocimientos matematicos fortalecen sus habilidades corporales,
linguisticas, de comunicacion, especiales y ponen en practica la resolucion de problemas en

contexto de la vida cotidiana.

W8

fortaleciendo algunos conocimientos matematicos y evidenciadndo cada vez méas motivacion fente

/,
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Creando ando:

Con esta guia, se busca crear situaciones problema en la que los estudiantes requieran de sus
conocimientos matematicos para darle solucion a través del teatro. Los estudiantes plantearan
algunos problemas matematicos relacionados con situaciones de la cotidianidad. Luego, deberan
poner en escena dichas situaciones y a partir del teatro daran solucién y a partir de la realizacion
del guion teatral y la puesta en escena creada por los participantes se podra evidenciar los
aprendizajes y la capacidad de crear situaciones matematicas en contexto. (ver anexo 7.4).

Mediante esta guia los estudiantes crean y dan solucion a problemas matematicos a través de
puestas en escena, donde le dan vida a los personajes ya traves de la utilitaria, escenografia,
vestuario y demas, crea escenarios que posibilitan la comprensién de problemas que requieran de

conocimientos en el area de matematicas.

Agoras:

Finalmente, con esta guia se presenta y evalUa la propuesta pedagdgica implementada durante las
sesiones con los estudiantes del grado 5° para la motivacién y comprension del pensamiento
matematico a través del género dramatico. Pues los estudiantes daran a conocer una obra de teatro
en una puesta en escena, a través de un contenido audiovisual que serd presentado en la pagina
oficial de Facebook del colegio Rafael Pombo y que tendré la oportunidad de ser visto y apreciado
por todos. (ver anexo 7.5)

Finalizando el proceso de acercamiento, sensibilizacién y diagnostico, a través de esta guia se
logro hacer un proceso de evaluacion de todo el proceso creativo, permitiendo que los estudiantes
reconocieran la interdisciplinariedad como una herramienta pedagogica eficaz que logra la
integracion de dos disciplinas del saber, en este caso, las matematicas y el teatro como estrategia

para la motivacién y comprension de procesos matematicos.
8.3. Resultados del impacto del proceso de implementacion de la estrategia

Durante esta propuesta pedagdgica se aplicaron cinco guias durante los meses de encuentro. Se

realizaba un encuentro semanal que permitia la realizacion de dicha guia, teniendo en cuenta que
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estaba sujeta a otras actividades complementarias que permitia el enriquecimiento de la propuesta

planeada y asi cada taller no solo se remitia al desarrollo Gnico y exclusivo de cada guia de

aprendizaje.

El analisis de los resultados estuvieron basadas en las experiencias significativas de los estudiantes
al hacer parte de la propuesta TEAMATE y que se vieron reflejados en la participacion activa de
la creacion y pueta en escena de la obra teatral evidenciada a través de un video clip que se
encuentra anexada en este trabajo a través de un codigo QR.

También, al finalizar el proyecto, se hizo una evaluacién escrita a los estudiantes que participaron
en la propuesta pedagogica TEAMATE y a los estudiantes que no hicieron parte de dicha propuesta
didactica que permitia potencializar las habilidades matematicas a través del teatro y se pudo

evidenciar el éxito de la propuesta.

Segun los datos obtenidos, el factor determinante en el desempefio del rea de matemaéticas en los
estudiantes del grado 5° del colegio Rafael Pombo depende de su participacion en el grupo de
teatro TEAMATE, es decir, los estudiantes que hicieron parte de la propuesta pedagdgica
obtuvieron un desempefio superior, mientras aquellos estudiantes que no hicieron parte, obtuvieron

un desempefio bajo.

Figura 14
Arbol de decision: Factores determinantes en la dominancia cerebral.

e

Nota. Elaboracion propia. Arbol de decision, algoritmo J48, variable de salida: desempefio en

matematicas, confiabilidad del 76,9%
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Por otro lado, se percibio la aceptacion por parte de los estudiantes del grado 5° del colegio Rafael

Pombo de la ciudad de Neiva frente a la propuesta implementada, evidenciando motivacion y
comprension por las actividades y estrategias llevadas a cabo durante los laboratorios de creacion
teatral, realizacion de las guias, participacion en las diferentes actividades que iban encaminadas
hacia la obra teatral “Contando con los dedos”. Todos ellos enfocadas al fortalecimiento de sus

habilidades matematicas.
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9. CONCLUSIONES

Primero, se pudo identificar aquellos estudiantes que evidenciaron motivacion por el teatro y
requerian el fortalecimiento del pensamiento matematico, consiguiendo asi, estructurar una
estrategia pedagdgica que permitiera despertar en los estudiantes la motivacion y la comprension
por las matemaéticas de una manera innovadora aprovechando otras habilidades que tenian como

el arte y creando nuevas formas de ensefianza-aprendizaje en el aula.

A través del test de dominancia cerebral se determiné que los estudiantes del grado quinto del
colegio Rafael Pombo desarrollan el hemisferio derecho, lo que permite la dinamizacion de los
procesos matematicos a través del teatro. Al igual, que el reconocimiento de los estilos de
aprendizaje en los estudiantes permite la creacion y aplicacion de la estrategia pedagdgica

(TEAMATE) para generar motivacién hacia las matematicas.

Por otro lado, se logré la integracion del teatro y las matematicas como estrategia pedagogica para
el fortalecimiento del pensamiento matematico, donde los estudiantes obtuvieron nuevas
experiencias significativas e innovadoras en el aula de clase, con el objetivo de comprender
contenidos y problemas matematicas a través de obras de teatro, ejercicios de improvisacion y
puestas en escena, lo que permitia fortalecer y potencializar, en algunos casos, dichas
competencias y habilidades matematicas y sintiera la utilidad que tienen las matematicas en la vida

cotidiana.

Los estudiantes de quinto grado que hicieron parte de esta propuesta pedagdgica lograron una
motivacion y comprension por el pensamiento matematico a través del teatro como una propuesta
interdisciplinar, obteniendo resultados importantes dentro de su proceso de formacion en

comparacion con aquellos estudiantes que no hicieron parte de la propuesta TEAMATE.

Se concluye que la implantacion de estas guias de aprendizaje creada de manera interdisciplinar
logra impacto en los estudiantes permitiendo aprendizajes significativos de una manera

innovadora.
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La propuesta pedagogica denominada “Teamate” donde se utilizaba el teatro como herramienta

metodoldgica para la potencializacion de algunas habilidades matematicas logro despertar en los
estudiantes esa motivacion para aprender matematicas, ya que a través de la puesta en escena se
ponian en practica contendidos matematicos para la resolucion de problemas que se pueden
presentar en la vida diaria. De esta manera, los estudiantes sentian la necesidad de aprender las
matematicas como por cumplir con un plan de estudios, sino porque le seria Gtil en la vida.
Ademas, los estudiantes lograron fortalecer esas debilidades matematicas que presentaban frente
algunos contenidos matematicos y potencializaron su pensamiento matematico a través de una

propuesta diferente a la tradicional, como lo es el teatro.

Lo anterior se pudo evidenciar a través de una evaluacion que se realizé a aquellos estudiantes que
hicieron parte de teamate y los que no participaron en dicha propuesta. Donde los resultados fueron
muy buenos, pues aquellos estudiantes que participaron en la propuesta pedagdgica mostraron un
desempefio superior frente a contenidos matematicos, mientras que el desempefio de aquellos
estudiantes que no participaron en la propuesta fue basico y bajo. Ademas, se realiz6 una encuesta
de percepcion sobre como les habia parecido la propuesta al implementar el teatro como
herramienta metodoldgica para potencializar el pensamiento matematico. Los cometarios fueron
positivos, lo que permitié darnos cuenta del impacto que tuvo la propuesta pedagdgica Teamate

en los estudiantes del grado quinto del colegio Rafael Pombo de Neiva.
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ANEXOS

Anexo 1 Cronograma de la investigacion y de la etapa de aplicacion de guias didacticas

ACTIVIDAD FEBRERO MARZD ABRIL MAYD 1UNIQ Lo AGOSTO | SEPTIEMBRE | OCTUBRE
DA I I O I D I I S S N A N A O

Introduccion

Planteamienta del prablzma

Antecedentes
lustificacion

Referentes tedricos
Objetivos

Metodologia
Sensibilizacian y expasicion
de | propuesta de [z
pedagdgica

Aplicacion d |3 unidad
didactica

Analisis y resultados

AGS0TO SEPTIEMBRE OCTUBRE

GUIAS METODOLOGICAS
2 3 4

La historia triste del cero

Lo digo desde el escenario

Contando con los dedos

Creando ando

Agoras




' UNIVERSIDAD

| SURCOLOMBIANA
Anexo 2. Consentimiento rector

iy UNIVERSIDAD -*‘-(6..!
S J SURCOLOMBIANA @)

COLEGIO RAFAEL POMBO
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Resolucion No 0374 del 6 de noviembre de 2005

Neiva, JUNIO 7 DE 2021

Sefor
Diego Andrés Fernandez
Rector Colegio Rafael Pombo

ASUNTO: SOLICITUD PERMISO RECTOR

Cordial saludo,

El presente documento tiene como proposito solicitar su autorizacién para llevar a cabo con
los estudiantes del grado quinto del colegio Rafael Pombo el trabajo final de maestria
titulado: Motivacion y comprensién por el pensamiento matematico a través del teatro
como propuesta interdisciplinar a cargo de las docentes Yenny Alexandra Herrera
Herrera con CC. 1.081.158.939 y Nidia Yaneth Toledo Cifuentes CC 1081.154.971
estudiantes de la Maestria en Estudios Interdisciplinarios de la complejidad.

Este proyecto pedagdgico tiene como objetivo identificar los estudiantes del grado quinto
que evidencian gusto por el género dramatico y que requieren el fortalecimiento del
pensamiento matematico para de esta manera, estructurar estrategias pedagdgicas que
permitan despertar en los estudiantes el gusto y la comprensién por el pensamiento
matematico, permitiendo asi, que, a través del teatro logren potencializar el pensamiento
matematico en diferentes contextos.

Los participantes de este proyecto tendran la oportunidad de hacer parte del grupo
TEAMATE (teatro y mateméticas) donde realizaran guias de aprendizajes a través de
representaciones teatrales enfocadas al fortalecimiento de sus habilidades matematicas.

Atentamente,

NIDIA YANETH TOLEDO CIFUENTES YENNY ALEXANRDA HERRERA HERRERA

Carrera 8 No. 3-24 Tels: 872 0772-872 0794 Fax: 871 8475 Email: corapo83@gmail.com
Neiva-Huila

T
EFOMB

Aprobacion de la Secretaria de Educacion del Departamento del Huila segan Crmmtiat s pesleensy
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Anexo 3: Consentimiento de los padres de familia
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Anexo 5. Propuesta pedagogica TEAMATE

TEAMATE es una estrategia pedagdgica creada con el fin de potencializar la comprension y la
motivacion de los estudiantes del grado quinto del colegio Rafael Pombo a través del teatro, es la
unién entre las matematicas y el teatro para crear espacios de aprendizajes y el reconocimiento de
las habilidades teatrales al servicio de la comprensién de las matematicas.

Sabemos que los estudiantes no pueden ser vistos de manera unificada y uniformada en su manera
de aprender, les ahi donde nace esta propuesta que busca estimular en los aprendices no solo sus
habilidades artisticas sino, el fortalecimiento de su pensamiento matematico. Es en el escenario y
en la interaccién con los personajes, que se logra en ellos la comprension de situaciones
matematicas que no son ajenas a su cotidianidad.

Por otro lado, lograr la interdisciplinariedad, permitiendo de esta manera “derrumbar” los muros
entre las ciencias exactas y las humanidades. TEA(teatro) MATE (matematicas) la combinacion
perfecta para que los estudiantes obtengan experiencias significativas y para que los maestros

logremos nuevas maneras de ensefiar.

Anexo 6. Guias metodoldgicas del profesor

GUIA1
NOMBRE DEL PROYECTO: TEAMATE GRADO: QUINTO
DOCENTE: NIDIA YANETH TOLEDO | AREA: LENGUA CASTELLANA -
CIFUENTES MATEMATICAS
YENNY ALEXANDRA HERRERA HERRERA
OBJETIVO:

Dar a conocer a los estudiantes el proyecto de aula encaminado al fortalecimiento de las

habilidades matematicas a traves del teatro.

PREGUNTA ORIENTADORA:

¢Es posible comprender procesos matematicos a través del teatro?
JUSTIFICACION:
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Es importante generar espacios de aprendizaje que fortalezcan las habilidades de los aprendices,

estos, deben ser motivados por el maestro orientador, creando estrategias pedagogicas
innovadoras que faciliten dichos procesos. El teatro, es un puente motivador entre las
matematicas y la expresion corporal y escénica. Este primer escenario se realiza pensando en

reconocer las habilidades teatrales al servicio de las matematicas.

ESTRUCTURA'Y DESARROLLO DEL PROYECTO

MOMEN ESTRATEGIAS DIDACTICAS RECURSOS
TOS
Motivacid | Se iniciara el encuentro proyectando la bomba de tiempo, los Video Poema
n estudiantes, con lo que tengan en casa, deberan crear un matematico. la
vestuario imaginando, como irian los numeros vestidos al viday
cumplearios de los fraccionarios. conceptos
Luego, se proyectara el siguiente video sobre conceptos matematicos.
matematicos a través de un poema: Parafernalia
https://www.youtube.com/watch?v=FBZ07hBmUmY para (pelucas,
luego iniciar un conversatorio sobre las matematicas y el teatro. | trajes,
maquillaje)
Indagacié | Conversatorio sobre las matematicas y el teatro a partir de los | Recursos
n siguientes interrogantes que se trabajaran en linea a través de la | tecnoldgicos
herramienta de Padlet. (camaray
¢ Te gustan las matematicas? microfonos)
¢ Te gusta el teatro? Padlet
¢ Te gustaria resolver problemas matematicos a través del teatro?



https://www.youtube.com/watch?v=FBZ07hBmUmY
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individual | cero”

de lengua.

Actividad de pensamiento l6gico-matematico

como los que se muestran a continuacion:

1. Resuelve:
e ACERTDOS| " Sy
| X > T 5
' w + w + w =30 ;
3 ;
Wre e =2 :
& t B+ . =9
A\ :
-y " ’
----------------- e B

Momento | Ejercicio de improvisacion teatral: “La historia triste del

En este ejercicio los participantes tienen dos minutos para
buscar entre las cosas de su casa, un atuendo, accesorios, si es
posible pelucas y maquillaje. Luego de estar listos, los
estudiantes deberadn pensar en el nimero cero, en todo lo que
sepa de él, crear una historia actuada bajo el titulo “la historia
triste del cero”, deberan cambiar su tono de voz y tener en

cuenta su lenguaje corporal aprendido en las diferentes clases

Con esta actividad se buscara que los estudiantes desarrollen su

pensamiento légico-matematico a través de algunos acertijos

Tomado de: https://www.esgentside.com/acertijo/serias-capaz-

de-resolver-este-acertijo-matematico art18912.html

RESPUESTAS:

10+10+10=30

10+5+5=20

Bitacoras del

estudiante

Guia 1:

La historia

triste del cero.



https://www.esgentside.com/acertijo/serias-capaz-de-resolver-este-acertijo-matematico_art18912.html
https://www.esgentside.com/acertijo/serias-capaz-de-resolver-este-acertijo-matematico_art18912.html
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5+42+2=9
5+2X10=25
2.

00 0:-
i-l-"‘ it N7 = 18
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Tomado de:

https://www.google.com/search?q=acertijos+matematicos+para+ni%C3%B
los&source=Inms&thm=isch&sa=X&ved=2ahUKEwiOvubgigDzAhXoRz
ABHVdsBW8Q AU0AXOECAEQAW&biw=1517&bih=694&dpr=0.9#im
grc=9owVUVVRINZN2M

RESPUESTA

10+10+10=30

10+4+4=18
4-2=2
1+10+3=14



https://www.google.com/search?q=acertijos+matematicos+para+ni%C3%B1os&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=2ahUKEwiOvubgiqDzAhXoRzABHVdsBW8Q_AUoAXoECAEQAw&biw=1517&bih=694&dpr=0.9#imgrc=9owVUVvR9NZN2M
https://www.google.com/search?q=acertijos+matematicos+para+ni%C3%B1os&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=2ahUKEwiOvubgiqDzAhXoRzABHVdsBW8Q_AUoAXoECAEQAw&biw=1517&bih=694&dpr=0.9#imgrc=9owVUVvR9NZN2M
https://www.google.com/search?q=acertijos+matematicos+para+ni%C3%B1os&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=2ahUKEwiOvubgiqDzAhXoRzABHVdsBW8Q_AUoAXoECAEQAw&biw=1517&bih=694&dpr=0.9#imgrc=9owVUVvR9NZN2M
https://www.google.com/search?q=acertijos+matematicos+para+ni%C3%B1os&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=2ahUKEwiOvubgiqDzAhXoRzABHVdsBW8Q_AUoAXoECAEQAw&biw=1517&bih=694&dpr=0.9#imgrc=9owVUVvR9NZN2M

i siete perdices; si
§ un cazador dispara

Tomado de:

https://i2.wp.com/www.imageneseducativas.com/wp-
content/uploads/2018/01/Acertijos-f%C3%Alciles-de-
matem%C3%A1ticas-para-ni%C3%B1os-de-primaria-
PORTADA.jpg?resize=400%2C209&ssl=1

RESPUESTAS

ElI9 Ninguna. Las cinco perdices que quedaron
vivas salieron volando al escuchar el
disparo, por eso en el &rbol ya no queda

ninguna tras el primer disparo del cazador.

=S @
iﬁ“}l’\ ‘*"


https://i2.wp.com/www.imageneseducativas.com/wp-content/uploads/2018/01/Acertijos-f%C3%A1ciles-de-matem%C3%A1ticas-para-ni%C3%B1os-de-primaria-PORTADA.jpg?resize=400%2C209&ssl=1
https://i2.wp.com/www.imageneseducativas.com/wp-content/uploads/2018/01/Acertijos-f%C3%A1ciles-de-matem%C3%A1ticas-para-ni%C3%B1os-de-primaria-PORTADA.jpg?resize=400%2C209&ssl=1
https://i2.wp.com/www.imageneseducativas.com/wp-content/uploads/2018/01/Acertijos-f%C3%A1ciles-de-matem%C3%A1ticas-para-ni%C3%B1os-de-primaria-PORTADA.jpg?resize=400%2C209&ssl=1
https://i2.wp.com/www.imageneseducativas.com/wp-content/uploads/2018/01/Acertijos-f%C3%A1ciles-de-matem%C3%A1ticas-para-ni%C3%B1os-de-primaria-PORTADA.jpg?resize=400%2C209&ssl=1
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3/2+1+%=4moscasy | Avanza 3 por el diay retrocede 2 por la

Y. noche. Conclusién: avanza 1 metro cada 24
4 moscas y media horas (dia y noche).

De ahi se puede deducir que el dia n® 27
Ilevard subidos un total de 26 m. del dia
anterior. Dara el salto y llegara a los 29
pero por la noche resbalara 2 con lo que
quedara en 27 m.

Finalmente, el dia 28 dara su salto y llegara
a los 30 m.

Por tanto la respuesta correcta es que

tardara 28 dias en salir.

Los estudiantes daran solucion a los acertijos propuestos, pero
para dicha participacion deberan hacerlo creando alrededor del
problema una situacién que les permita teatralizar las
respuestas, haciendo cambios de voz e inventar el nombre del

personaje.
Aplicacion del cuestionario.

Para finalizar con la sesion, los estudiantes responderan un
cuestionario que nos permita identificar la motivacién hacia las
matematicas y el teatro y las posibilidades de un aprendizaje
significativo en relacion con las matematicas implementando el

teatro como recurso metodologico.

Dicha encuesta la responderan a través de un formulario de

Google, se les enviara el link y ellos lo diligenciaran.

Evaluacio

n

A través de la participacion, constante y propositiva de los
estudiantes, se podra evidenciar el cumplimiento del objetivo

propuesto y la ampliacion y fortalecimiento de los aprendizajes.
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Serd un momento evaluativo constante, no solo por parte del

orientador sino, desde los estudiantes (autoevaluacion)

GUIA 2

NOMBRE DEL PROYECTO: TEAMATE GRADO: QUINTO

DOCENTE: NIDIA YANETH TOLEDO | AREA: LENGUA CASTELLANA -
CIFUENTES MATEMATICAS

YENNY ALEXANDRA HERRERA HERRERA
OBJETIVO:

Identificar y fortalecer en los estudiantes las posibles dificultades en sus procesos matematicas

desarrollados en las distintas tematicas a partir de la creacion de un guion teatral.

PREGUNTA ORIENTADORA:

¢Podrias a través de una improvisacion teatral identificar los contenidos matematicos en los que

has presentado dificultad?

JUSTIFICACION:

Hay que reconocer que los estudiantes tienen formas de aprender distintas, que no deben ser
vistos de manera uniforme, que sus aprendizajes no deben ser lineales, es un paso importante
para grandes cambios en la manera de concebir el conocimiento y saber para qué lo obtengo.
Con este encuentro, se busca que los estudiantes se puedan refugiar en la teatralizacion de sus
dificultades matematicas, las puedan reconocer y a través de los dialogos dentro del guion

teatral, lograr identificar sus dificultades y buscar posibles soluciones a través del teatro.

ESTRUCTURA Y DESARROLLO DEL PROYECTO

MOMENTOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS RECURSOS
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Motivacion | jAdivinando tu edad! Bola de cristal.
A partir de una actividad de magia, se adivinaré la edad a | Disfraz de mago.
los estudiantes siguiendo algunas instrucciones. Ellos : .-

Varita magica.
podran descubrir el truco usado para este proceso de
magia.
Indagacion | Se plantearan los siguientes interrogantes a los estudiantes | Recursos
y se escucharan sus diferentes opiniones: tecnoldgicos
. . camara
¢Has presentado dificultad en algunos contenidos ( y
. microfonos)
matematicos?
¢Te gustaria fortalecer esos contenidos en los que has
presentado dificultad a través de obras de teatro?
Momento En esta sesion, los estudiantes se hacen una introspeccion | Bitacoras del
individual frente a sus procesos matematicos durante el afio lectivo, | estudiante
permitiendo de esta manera, reconocer el grado de
dificultad que han tenido en la comprension de ciertas
temaéticas que se han abordado en al aula de clase.
A partir de las dificultades que ellos manifiesten y en las
gue consideren gque necesitan potencializar, se da paso a
un proceso creativo el cual consiste en a la creacion de un
guion teatral que permita que, a través de los personajes y
la personificacién de estos, se resuelvan las distintas
problematicas relacionadas a dichos procesos matematicos Guia 2:

que requieren de su fortalecimiento.

Se va a tomar como referencia el cuento de Caperucita
Rojay se haréa lectura de las dos versiones, la tradicional y
la del autor Triunfo Arciniegas. Los estudiantes haran un
nuevo ejercicio de improvisacion en el cual deberan elegir

uno de los personajes del cuento y través de su

Lo digo desde el

escenario
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personificacion y puesta en escena resolveran una

situacion matematica relacionada con las operaciones

Cuento de
bésicas. . .
caperucita roja,
Caperucita Roja, version tradicional. version
i tradicional
https://comunidadsm.com.pe/wp-content/uploads/L a-
Caperucita-Roja-1.pdf
Caperucita Roja, version Triunfo Arciniegas Cuento

https://www.cuatrogatos.org/docs/ficcion/ficcion_101.pdf caperucita roja,

version Triunfo
Terminado el ejercicio teatral se procede a la creacion de

Arciniegas
la obra teatral teniendo en cuenta las dificultades que los
estudiantes manifestaron en el conversatorio.
Evaluacion Mediante las actividades propuestas, los estudiantes
identificaran sus dificultades en algunos contenidos
matematicos y se arriesgaran a teatralizar, para que
posteriormente, a partir de dichas debilidades se proceda
a la creacion del guion teatral en el que se afianzaran
dichos contenidos.
GUIA3
NOMBRE DEL PROYECTO: TEAMATE GRADO: QUINTO
DOCENTE: NIDIA YANETH TOLEDO CIFUENTES AREA: LENGUA
YENNY ALEXANDRA HERRERA HERRERA CASTELLANA -
MATEMATICAS

OBJETIVO:



https://comunidadsm.com.pe/wp-content/uploads/La-Caperucita-Roja-1.pdf
https://comunidadsm.com.pe/wp-content/uploads/La-Caperucita-Roja-1.pdf
https://www.cuatrogatos.org/docs/ficcion/ficcion_101.pdf
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Fortalecer aquellos conocimientos matematicos en los que han presentado dificultad a través del

guio teatral “Contando con los dedos”

PREGUNTA ORIENTADORA:

¢Somos capaces de resolver problemas matematicos de la cotidianidad a través de una obra de
teatral?

JUSTIFICACION:

Las matematicas por mucho tiempo han sido vistas como ciencia impermeable, rigurosa, estricta
en su manera de ser relacionada con las demas areas del conocimiento. Permitir que desde el
teatro sea vista de una manera mas amable, asequible y practica para los estudiantes, es todo un
reto. Pero es en la interdisciplinariedad, que estos encuentros son posibles. Esta sesion se plantea
con el fin que los estudiantes puedan salir de la tradicional manera de aprender y se den la
oportunidad de resolver situaciones matematicas de sus contextos desde los personajes en una

obra teatral.

ESTRUCTURA'Y DESARROLLO DEL PROYECTO

MOMENTOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS RECURSOS

Motivacién | El pastelero huilense

Los estudiantes deberan imitar la voz tipica de los hablantes | Disfraz ~ de
del Huila “opitas” e imaginar que su empresa es una pastelero
asteleria mavil que debe recorrer las calles de Neiva, pero .
P q P Torta digital.
deberan tener en cuenta las peticiones del cliente al partir las

tortas segun la fraccién que le indique el cliente.

Indagacion | Se haran algunas preguntas cotidianas como las que se | Recursos
muestran a continuacion para reflexionar acerca de los | tecnoldgicos
conocimientos abordados en la obra de teatro: (cAmaray

. : microfonos
¢Cuando vas a la tienda haces la cuenta de lo que compras o te )

conformas con lo que te dice el tendero? Padlet




) UNIVERSIDAD

SURCOLOMBIANA

EmEwy

o
: N

¢Cuentas el dinero que te sobra?

¢sabes calcular el peso de los diferentes productos en una

balanza?

Momento

grupal

A partir del guion teatral “contando con los dedos” se
desarrollaran algunas actividades que fortalecen el
pensamiento numérico y espacial en los estudiantes, dichos

pensamientos estan desarrollados en el guion teatral.

OBRA DE TEATRO: CONTAR CON LOS DEDOS
ESTUDIANTE: (presentador)

Fantastica familia pomboriana, sean ustedes bienvenidos a
este encuentro con el arte, los nimeros la creatividad, la
imaginacion y la reconciliacion con las matematicas a través

del teatro.

¢Qué es teamate? Es un proyecto pedagdgico que busca hacer
del pensamiento matematico un espacio para la creatividad,
la solucion de problemas, la busqueda del conocimiento
I6gico, el reencuentro con el teatro, la interdisciplinariedad
de estas areas y el poder generar gusto y comprension por el
pensamiento matematico a través del género dramatico.
DISFRUTEN ESTA TRANSMISION, ASI COMO LO
DISFRUTAMOS NOSOTROS EN EL PROCCESO.
BIENVENIDOS.

OBRA DE TEATRO

| ESCENA

Bitacoras del

estudiante

Guia 3:

Contando
con los
dedos
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(En un cuarto desordenado, con objetos, regados por todas

partes y musica de fondo)

CAPERUCITA LA BICHOTA: (con voz de desanimo
mientras mira el celular) otra vez mi mama enviandome a
casa de mi abuelita, vamos a ver qué dice el mensaje: “cape,
ahi te dejé en la mesa del comedor, 50.000 pesos, con ellos,
deberas comprarle fruta a tu abuelita (no olvides que a ella
la pifia le produce rasquifia en las nalgas) no le compres
pifia, también debes pagar el transporte de ida y vuelta, el
resto, me lo entregas a las 6 de la tarde que nos veamos en

casa, con amor, tu madre.”

(Caperucita se levanta, toma el dinero y sale al fruver que

gueda cerca a la casa)

Don cleotildo: (acento campesino- sefior barrigdn, bigotudo
y de mal humor) a trabajar que aqui no se les paga por
respirar, organicen esa arroba de papa, vea usted, el de alla,
por qué no ha recogido esos 35 kilos de cebolla, después
quieren el sueldo completico y que no les descuente el IVA,
miren a ver si aprenden a sumar para que sepan cOmo es que

se consigue la papa, pero muévanse.

(Los trabajadores que seran 4 estudiantes, siguen las ordenes

de su jefe)

LOBO-IVA: (vestido como cajero, acento paisa. Mientras el
jefe da las drdenes, la cuenta los billetes de la caja) mira don
cleotildo, contando aqui la platica, hay $2°000.000 pa
moverlos durante el dia, esperamos que vendamos hasta el

nido de la perra.
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Don cleotildo: vea lobo-IVA, no sea tan lambon y trabaje,
yo0 sé cuanta plata le entra a este chuzo, para eso hice hasta
quinto de primaria donde me ensefiaron pa que servia eso de
sumar y restar, pero al parecer a usted solo le ensefiaron a

restar y dividir.

CAPERRUCITA LA BICHOTA: (con ropa de moda, pero
con la caperuza roja puesta y un acento gemelo) Buenos dias
don lobo-IVA.

LOBO-IVA: Buenisimos dias, capebichota, como me
gustaria ser calculadora para sumar los dias que podria pasar
a tu lado, también quisiera ser el signo de adicion para
sumarle afios a mi vida y verte cada dia. Me dicen romeo, ¢en

qué puedo ayudar?

CAPERRUCITA LA BICHOTA: (con cara de coqueta y
sonrojada) jay! Lobo-IVA, tu tan gracioso como siempre, a
mi en cambio me gustaria ser la resta para quitarle visitas a
este sitio y no verlo todos los dias, véndame por favor, cuatro
manzanas verdes, una pifia, seis granadillas, una papaya y

tres naranjas.

LOBO-IVA: (con uno de los trabajadores que ayuda a traer
lo que el lobo pide) Brazoyuca, traiigame 4 manzanas, €so
valen $5800, una pifia le cuesta$ 2500, seis granadillas serian
$6300, la papaya, $2000 y las tres naranjas $ 3500. Eso le
suma $25. 300

CAPERUCITA LA BICHOTA: (saca de su bolso $50.000
y se los estrega al lobo) Mire lobolVA.

LOBO-IVA: (con cara de maldad mientras se mete al

bolsillo los 5.200 que le quita a caperuza) OK, le sobrarian de
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vueltas, $24.700, cuente, por favor, que las vueltas estén

completas.

CAPERUCITA LA BICHOTA: ay no, qué pereza, yo con

los dedos y eso da eso, adios.
I ESCENA

Dofla Martha: (Madre de caperucita, vestida como una
ejecutiva, pero con un delantal puesto, al parecer lleva una
vida muy agitada) mire caperucita la bichota, usted ya me
tiene hasta la coronilla con ésa lentitud que se gasta, me la
paso matandome en el trabajo y usted no es capaz ni de hacer
un favor bien hecho, ahi estd me llamo su abuelita que no
deja de rascarse el rabo porque usted le llevé pifia, no sea
desconsiderada. Deme las vueltas para comprarle a la abuela

el remedio colatranquila para que pueda dormir esta noche.

CAPERUCITA LA BICHOTA: (Esta enojada? Solo me
dice caperucita la bichota cuando esta enojada, mire, ahi

estan las vueltas (se las entrega)

Doila Martha: (Recibe el dinero, lo cuenta y pone cara de
mal genio) ¢Como es posible que usted me entregue 19.700?
sé que por la pandemia el transporte subi6é dos mil pesos, o
sea que se gastd 5000 en trasporte, pero en la fruta, como se
fue a gastar 25.300, ni que hubiera comprado por kilos, pero
usted qué va a saber de unidades de masa, ni de volumen ni
nada, pero claro, cuando la profesora esta explicando, ella
esta haciendo tik-tok, o en otras ventanas, Facebook,

Instagram o lo que es peor, se inventa que se le cae el internet

para no participar en clase ni prestar atencion, ya se dio
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cuenta que las matematicas si sirven? Pero no, ella dice que
como sera modelo, para qué necesita saber de eso, pues ya
ve, le dan un contrato de modelaje y no tiene idea qué hacer

con el dinero, vamos ya, a hablar con el duefio del fruver.

LOBO-IVA: ( Tarareando la cumbia del baile, mientras
canta lo interrumpe furiosa dofia Martha)

¢Qué paso dofia Martha, por qué tan enojada, le cay6 mal la
pifita?

Dofia Martha: usted si definitivamente le hace honor a su
nombre, por lo lobo y por el IVA, que ya tan jodidos nos
tiene a los colombianos, con razon la otra vez el cazador le
rajo la panzay lo expulsaron del bosque, ya no se disfraza de
abuelas ni de caperucitas, pero ahora, al parecer se aprovecha
de personas como hija que no ponen cuidado a las clases de
matematicas para sonsacarles la platica quiero hablar ya, con
el sefior Don cleotildo.

Don cleotildo: ¢Qué esta pasando aqui, ¢qué es ese alboroto?

Martha: vea don cleotildo yo llevo mucho tiempo comprando
en éste fruver, cuando he venido, comprando lo mismo sin
contar la pifia porque a mi mama le rascar el cu.... Cuando le
Ilevo, la cuenta no ha pasado de 20 mil pesos y mi hija ayer
compro y usted le devolvio de vueltas 24.700 usted me puede

explicar qué fue lo que paso

Don cleotildo: Mire dofia Martha, tengo verglienza con
usted, cuando yo tuve la tienda en el bosque nunca me paso
esto, déjeme llamo a mis trabajadores y lo aclaramos (llama a

los trabajadores) vamos a revisar las camaras.
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(revisan las cAmaras y todos ponen cara de asombro y

desconcierto)

Don cleotildo: (Cdémo puede ser posible lobo-IVA que yo,
que le di la oportunidad después que lo echaron del bosque
para que usted trabajara conmigo, no solo ha robado a dofia
Martha sino a casi todos los vecinos, por qué no es honesto,
me ha robado a mi y con esto, ¢hace que ya no trabaje para

nosotros? En este momento, llamaremos a las autoridades.

LOBO-IVA: Sé que obré mal y estoy arrepentido, debo
pagar por ello, pero en mi defensa diré que a los que robé
fueron todos personas que han pasado por un colegio, lo que
mas me asombraba mientras cometia mis asaltos era que ellos
no supieran sumar, siempre les di la oportunidad que
volvieran a sumar a la hora de darles las vueltas, la respuesta
de todos era: yo ya conté con mis dedos, ahi yo aprovechaba
para sacar mi tajada. La respuesta mas graciosa que recibi fue
de una nifia llamada petra, yo le dije que sumara como le
ensefiaba la profesora y me respondi6 que ella no prestaba
mucha atencion a las clases de matematicas porque ella no

seria profesora de matematicas sino, veterinaria.

LOS POLICIAS (2): Mire lobo-iva, eso no justifica su
comportamiento y ya que sabe sumar, cuente los pocos
minutos que le quedan de libertad y si sabe medir y calcular
el area, pues el cuarto donde estara encerrado sera de 2mx

4m. Vamos pues.

(mientras se llevan al lobo, sale un estudiante a declamar el

siguiente poema)
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ESTUDIANTE: (VESTIDO BLANCO Y CON VOZ
SUAVE) h

El otro dia pensando en ti, me acordé del diez
Claro, es que uno enamorado se le olvida ya quién es
Justo hablaba la profesora de matematicas

Me explicaba sobre perimetro y area

Yo, imaginaba sumando todos tus lados
Mientras nos comemos un helado

En un lugar muy lejano

Pudiera tenerte cerca

Y escuchar tu respiracion

Como el latir mi corazén

La profe seguia hablando

Y yo, seguia sofiando

Hablo de fracciones

Que para mi fueron como canciones

Ojalé se pudieran dividir las unidades pequefias

Quiza asi tu entenderias mis sefias

Pensandolo bien las matematicas me sirven
Porque con ellas puedo sumar

Lo que mi corazdn no puede callar
Aunque también podria restar

Mientras mi amor por ti, me hace rezar
Ojala nunca deba dividir

Porque no sabria a donde ir

Mejor quiero multiplicar

Y asi estos versos nunca acabar.
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ABUELA: (usando anteojos, con traje de abuelita) vea
mijitos, cuando yo tenia su edad, pues tenia su edad, recuerdo
que mis padres me decian que debia ir a la escuela y prestar
mucha atencion, pocas veces les hice caso, ahi esta, que casi
paro los cables, cuelgo las chanclas, en el medicamento que
me envio mi hija el jarabe colatranquila, me tenia que tomar
dos mililitros, y como yo no sé de eso, porque nunca puse
cuidado a la projesora que me explicaba pues me jondié casi
todo el tarrado, la cola me quedé tan tranquila que no sentia
las nalgas, por eso también le digo a la caperuza que se ponga
buena en esas clases, porque no solo seguira distraida, sino
que también le van a seguir viendo la cara, dejen tanta flojera

y pongan cuidado.
LAS MATEMATICAS ESTAN EN TODO.
ESTUDIANTE: (A MANERA DE YOUTUBER)

iQué les parecio esta magnifica obra teatral: contar con los
dedos, si te encant6 dale like y suscribete a nuestro canal
tedmate, somos un equipo super amigos que nos divertimos
aprendiendo y amando las matematicas a través del teatro,
deja tus comentarios sobre el video con

#teamateunencuentromatematicoyartistico.
DISFRUTEN EL SIGUIENTE TIKTOK
Bye, bye.

FIN

Evaluacion

Una vez creado el guion con las ideas de los estudiantes, los

actores deberdn demostrar a través de la participacion la

AAAAAAA
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comprension de los dialogos entre los personajes, quienes

seran la voz de dichos conocimientos.

En la medida que el estudiante evidencie dicha comprension e
interiorizacion de sus procesos podrd autoevaluarse y
reconocer si las dificultades fueron superadas a través de la

estrategia pedagogica.

GUIA 4
NOMBRE DEL PROYECTO: TEAMATE GRADO: QUINTO
DOCENTE: NIDIA YANETH TOLEDO CIFUENTES AREA: LENGUA
YENNY ALEXANDRA HERRERA HERRERA CASTELLANA -
MATEMATICAS

OBJETIVO:

Crear situaciones problema en la que los estudiantes requieran de sus conocimientos

matematicos para darle solucion a través del teatro.

PREGUNTA ORIENTADORA:

¢En esta etapa del proyecto, te sientes capaz de crear y resolver problemas matematicos

mediante escenarios teatrales?

JUSTIFICACION:

Cuando los estudiantes se convierten en protagonistas de sus aprendizajes, se logra un progreso
exponencial en la educacion. Por mucho tiempo se ha hecho al revés, los maestros el centro y
los estudiantes a los lados, esperando qué ejercicios trae el profesor para ellos responder
acertadamente y sin cuestionarse. En este espacio, sera vital que sean los estudiantes quienes a
partir de sus conocimientos y experiencias puedan crear situaciones problemas y se permitan a

través del teatro, exponer dichos procesos y resultados.

ESTRUCTURA 'Y DESARROLLO DEL PROYECTO
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RECURSOS |

MOMENTOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS
Motivacion | Vistete de Romeo o Julieta y declama el siguiente poema:
Indagacion | ;Qué estrategias sigues para darle solucion a un problema
matematico?
¢Puedes plantear un problema matematico que se relacione
con una situacion de la cotidianidad?
¢Podrias recrear dicha situacion matematicas a través del
teatro?
Momento En esta sesion, los estudiantes plantearan algunos problemas | Bitacoras del
grupal matematicos relacionados con situaciones de la cotidianidad. | estudiante
Luego, deberan poner en escena dichas situaciones y a partir
del teatro daran solucion.
Guia 4:
Creando
ando
Evaluacion A partir de la realizacion del guion teatral y la puesta en escena

creada por los participantes se podra evidenciar los
aprendizajes y la capacidad de crear situaciones matematicas

en contexto.

GUIAS

NOMBRE DEL PROYECTO: TEAMATE

GRADO: QUINTO

DOCENTE: NIDIA YANETH TOLEDO CIFUENTES AREA:

YENNY ALEXANDRA HERRERA HERRERA

CASTELLANA -
MATEMATICAS

LENGUA

OBJETIVO:
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Presentar y evaluar la propuesta pedagdgica implementada durante las sesiones con los
estudiantes del grado 5° para la motivacion y comprension del pensamiento matematicos a través

del género dramatico.

PREGUNTA ORIENTADORA:

¢se ha logrado mediante el teatro el fortalecimiento de las habilidades matemaéticas?

JUSTIFICACION:

La estrategia pedagdgica implementada durante las sesiones siempre estuvo pensada en la
reconciliacion que se pueden generar entre las matematicas y el teatro, dos &reas del
conocimiento bastante opuestas, vistas desde sus formas. Creemos firmemente en que la manera
de ensefianza-aprendizaje, requieren pasar por un desorden, un movimiento, dejar que se rompa
el circulo dafino, donde se hacen las cosas siempre de la misma manera y aun asi, pretender
resultados significativos. Al finalizar, en esta sesion de cierre, podamos los estudiantes y
maestros hacer la reflexidn y autoevaluacion de la estrategia, dejar un precedente para las nuevas
generaciones de maestros y lograr asi procesos interdisciplinarios, no mas una educacion
aislada, lineal, tediosa, encerrada, que no permite la libertad, el juego, el disfraz, la alegria y la
ebullicion de la creatividad en los estudiantes.

ESTRUCTURA Y DESARROLLO DEL PROYECTO

MOMENTOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS RECURSOS

Motivacion | Los estudiantes a través de la herramienta Canvay la creacion | Canva

de un contenido audiovisual (tik-tok), haran la invitacion .
Herramientas

oficial a la comunidad educativa para que participen en la ..

audiovisuales
presentacion y resultado de la estrategia pedagogica
implementada para los estudiantes del grado quinto. En ella

haran masiva la invitacion.
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Indagacién

¢Te gustd potencializar los conocimientos matematicos a

través del teatro?

¢te gustaria que esta estrategia pedagdgica se implementara
en el aula de clase?
¢ Te gustaria que las matematicas se siguieran aprendiendo a

través de multiples estrategias que faciliten el aprendizaje?

Momento

grupal

Los estudiantes previamente habran elegido una de las obras
creadas durante las sesiones de encuentro para darlas a
conocer en una puesta en escena, a través de un contenido
audiovisual que sera presentado en la pagina oficial de
Facebook del colegio Rafael Pombo y que tendra la
oportunidad de ser visto y apreciado por todos, por otro lado,
se tendrd en cuenta las apreciaciones que dejen en los

comentarios.

Bitacoras del

estudiante

Guia5:

Agoras

Evaluacion

En esta etapa final de la propuesta, sera importante analizar
los comentarios de aquellos participantes del Facebook live,
resaltando aquellas opiniones en torno a la metodologia
implementada, por otro lado, se hara un conversatorio con los
estudiantes para escuchar sus opiniones y como fue su
experiencia como actores del proceso. Al finalizar, se aplicara
un cuestionario que nos permita saber el impacto que se
generd en los participantes y de esta manera, evaluar la
herramienta y poder reconocer los aciertos o posibles

desaciertos en dicha propuesta pedagdgica.

Herramientas

audiovisuales.
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Anexo 7. Guias metodologicas del estudiante

7.1 Guia 1: La historia triste del cero

oA
SARROLLATU s
PENSAMIENTO

LOGICO-
MATEMATICO




OBJETIVO
Identificar y fortalecer en los estudiantes las posibles
dificultades en sus procesos matematicas desarrollados en
las distintas tematicas a partir de la creacién de un _gui
66 ELIGETU

PERSONAJE
Y RESUELVE 99

ADIVINANDO TU EDAD

1’4
Este juego consiste en adivinar a Identifica el tema de matematicas
alguien la ed‘advy el mes de su en el que presentas mayor
macinlento. dificultad y escoge un personaje del
cuento de caperucita

Ahora, multiplicalo por 2.
Sumale 5.

sEse resultado,
multiplicalo por 50 y
afnadir su edad.
Seguidamente debe
sumar 115 y restar al
total obtenido 365, que
son los dias que tiene el
afo.

Dime tu resultado.

iT inion | rta!
U opinion importa

/ :\ .#i‘. @
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7.4. Guia 4: Creando ando

(
>REANDO ANQO G

OBJETIVO
"0 Crear situaciones problema en la que los estudiantes
requieran de sus conocimientos matematicos para darle
solucién a través del teatro.

ESPACIO PARA
r OPERACIONES _

3"’:

u opinion Importa!
- pinion Importa!

N
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© 7.5. Guia 5: Agoras

Sesion:

AGORAS

Presentar y evaluar Lla propuesta pedagdgica
implementada durante las sesiones con los estudiantes
del grado 5° para la motivacién y comprensisn del
pensamiento matematicos a través del género
dramatico.

CUENTANOS
TU EXPERIENCIA

n‘l‘u oplnlon lmpona'

J =

5 Y }-é‘

)

q ﬁ ﬁﬁ\/

WALSTRA

W/
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Anexo 9. Cuestionario de motivacion hacia las matematicas

o

©

Anexo 11. Test de dominancia cerebral

https://braintest.sommer-sommer.com/es/
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Anexo 12. Bitacora del analisis de datos

s

ITERACION 1
> VARIABLE DE SALIDA: DESEMPENO EN MATEMATICAS
> VARIABLE DE ENTRADA:

Mo. [ | Name

2 [ ] cOM_MAT
3] PART_TEA
4[] MOT_TEA
5[ | APR_MAT
6 | FOR_TEA
7[ ] pom _ceErR
8] INT_MUL
9 | DES_MAT
10 [ | DES_LEN

> PORCENTAJE DE CONFIABILIDAD: 83,3 %
> ALGORITMO: J48
> ARBOL OBTENIDO

MOT_MAT

/ \

BAS (10.012.0) ALT (2.0)

> ANALISIS DE FACTORES DETERMINANTES:
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Segun los datos obtenidos en la fase de diagnostico, se establecié que el factor determinante
en el desempefio de matematicas de los estudiantes depende de la motivacion, ya que si los
estudiantes estan desmotivados se logran niveles basicos en el desempefio académico, no
obstante, si los estudiantes estan motivados logran alcanzar niveles altos de desempefio
» CODIGO:

=== Run information ===

Scheme:  weka.classifiers.trees.J48 -C 0.25 -M 2
Relation: BASE DE DATOS 3-weka.filters.unsupervised.attribute.Remove-R3-
5,8-weka.filters.supervised.attribute.Discretize-Rfirst-last-precision6
Instances: 12
Attributes: 10

MOT_MAT

COM_MAT

PART _TEA

MOT_TEA

APR_MAT

FOR_TEA

DOM_CER

INT_MUL

DES_MAT

DES_LEN

Test mode: evaluate on training data

=== Classifier model (full training set) ===

J48 pruned tree

MOT_MAT = DES: BAS (10.0/2.0)
MOT_MAT = MOT: ALT (2.0)
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Number of Leaves : 2

Size of the tree : 3

Time taken to build model: 0 seconds

=== Evaluation on training set ===

Time taken to test model on training data: 0 seconds

=== Summary ===

Correctly Classified Instances 10 83.3333 %
Incorrectly Classified Instances 2 16.6667 %
Kappa statistic 0.6

Mean absolute error 0.1778

Root mean squared error 0.2981

Relative absolute error 50 %

Root relative squared error 72.5476 %

Total Number of Instances 12

=== Detailed Accuracy By Class ===

TP Rate FP Rate Precision Recall F-Measure MCC  ROC Area PRC
Area Class

1,000 0,500 0,800 1,000 0,889 0,632 0,750 0,800 BAS

0,000 0,000 ? 0,000 ? ? 0,600 0,200 BAJ

1,000 0,000 1,000 1,000 1,000 1,000 1,000 1,000 ALT
Weighted Avg. 0,833 0,333 ? 0,833 ? ? 0,767 0,733
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=== Confusion Matrix ===

abc <--classified as
800|a=BAS
200|b=BAJ
002|c=ALT

ITERACION 2

> VARIABLE DE SALIDA: DESEMPENO EN LENGUA CASTELLANA
> VARIABLE DE ENTRADA:

Ei;ﬁﬁéﬁf%
@

s
warsT:

Mo. [ | Name

2 [ ] coMm_maT
3 [ ] PER_MAT
4[] ENS_MAT
5[ ] EST _MAT
B[] PART_TEA
7] MOT_TEA
8 ] AFI_ART_MAT
9 [ | APR_MAT
10 [ ] FOR_TEA
11 [ | DOM_CER
12 [ INT_mMuL
13 [ | DES MAT

> PORCENTAJE DE CONFIABILIDAD: 83,3 %
> ALGORITMO: J48
> ARBOL OBTENIDO
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INT_MUL

=INTRA_INTER =COR  =INTRA_VER = COR_WER =L0 = INTRA =V =MUSI = INTER_INTRA

P A TN N

BAS (1 0y BAS (201 U)‘ ALT (1 U)‘ ALT (1 U)‘ BAS (3.011.0) EIAS (‘\ o ALT (1 0} ALT (‘\ o BAS (1 0y

> ANALISIS DE FACTORES DETERMINANTES:
Teniendo en cuenta los datos obtenidos en la fase de diagndstico, se establecié que el factor
determinante en el desempefio de lengua castellana en los estudiantes, depende de su
inteligencia. Pues, un estudiante obtendra niveles de desempefio alto, si se estimula la
inteligencia musical, verbal, corporal-verbal, intrapersonal-verbal. Por otro lado, los
estudiantes obtendran niveles de desempefio basico si poseen una inteligencia intrapersonal-
interpersonal, corporal o l6gica.

> CODIGO:

=== Run information ===

Scheme:  weka.classifiers.trees.J48 -U -M 2
Relation: BASE DE DATOS 3-weka.filters.supervised.attribute.Discretize-Rfirst-
last-precision6
Instances: 12
Attributes: 14
MOT_MAT
COM_MAT
PER_MAT
ENS_MAT
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EST_MAT
PART_TEA
MOT_TEA
AFl_ART _MAT
APR_MAT
FOR_TEA
DOM_CER
INT_MUL
DES_MAT
DES_LEN

Test mode: evaluate on training data

=== Classifier model (full training set) ===

J48 unpruned tree

INT_MUL = INTRA_INTER: BAS (1.0)
INT_MUL = COR: BAS (2.0/1.0)
INT_MUL = INTRA_VER: ALT (1.0)
INT_MUL = COR_VER: ALT (L.0)
INT_MUL = LOG: BAS (3.0/1.0)
INT_MUL = INTRA: BAS (1.0)
INT_MUL = VER: ALT (1.0)
INT_MUL = MUSI: ALT (1.0)
INT_MUL = INTER_INTRA: BAS (1.0)

Number of Leaves : 9

Size of the tree : 10
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Time taken to build model: 0 seconds

=== Evaluation on training set ===

Time taken to test model on training data: 0 seconds

=== Summary ===

Correctly Classified Instances 10 83.3333 %
Incorrectly Classified Instances 2 16.6667 %
Kappa statistic 0.6667

Mean absolute error 0.1944

Root mean squared error 0.3118

Relative absolute error 38.8889 %

Root relative squared error 62.361 %

Total Number of Instances 12

=== Detailed Accuracy By Class ===

TP Rate FP Rate Precision Recall F-Measure MCC
Area Class

1,000 0,333 0,750 1,000 0,857 0,707 0,931

0,667 0,000 1,000 0,667 0,800 0,707 0,931

ROC Area PRC

0,903 BAS
0,917 ALT

Weighted Avg. 0,833 0,167 0,875 0,833 0,829 0,707 0,931 0,910

=== Confusion Matrix ===

ab <--classified as
60|a=BAS
24|b=ALT
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ITERACION 3

> VARIABLE DE SALIDA: MOTIVACION EN MATEMATICAS

> VARIABLE DE ENTRADA:

Mo. [ | Mame

2 ] COM_MAT
3 ] PER_MAT
4 [f] ENS_MAT
5 ] EST_MAT
& ] APR_MAT
7 /] DOM_CER
8 ] INT_mMUL
9 /] DES_MAT

> PORCENTAJE DE CONFIABILIDAD:100 %
> ALGORITMO: J48
> ARBOL OBTENIDO

DES_MAT

/= BAS/‘BAJN
DES (8.0) DES (2.0)

> ANALISIS DE FACTORES DETERMINANTES:

=ALT

\

MOT (2.0)
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A partir de los datos obtenidos en la fase de diagndstico, se establecio que el factor
determinante en la motivacion de los estudiantes por las matematicas, depende del
desempefio en dicha area del conocimiento. Pues, un estudiante se sentird motivado por las
matema@ticas si obtiene un alto nivel de desempefio en dicha area del saber, pero si, por el
contrario, obtiene niveles basicos y bajos de desempefio en matematicas, se sentira

desmotivado.

> CODIGO:

=== Run information ===

Scheme:  weka.classifiers.trees.J48 -C 0.25 -M 2
Relation: BASE DE DATOS 3-weka.filters.unsupervised.attribute.Remove-R6-
weka.filters.unsupervised.attribute.Remove-R6-
weka.filters.unsupervised.attribute.Remove-R6-
weka.filters.unsupervised.attribute.Remove-R7-
weka.filters.unsupervised.attribute.Remove-R10-
weka.filters.supervised.attribute.Discretize-Rfirst-last-precision6
Instances: 12
Attributes: 9

MOT_MAT

COM_MAT

PER_MAT

ENS_MAT

EST_MAT

APR_MAT

DOM_CER

INT_MUL

DES_MAT

Test mode: evaluate on training data

=== Classifier model (full training set) ===
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J48 pruned tree

DES_MAT = BAS: DES (8.0)
DES_MAT = BAJ: DES (2.0)
DES_MAT = ALT: MOT (2.0)

Number of Leaves : 3

Size of the tree: 4

Time taken to build model: 0 seconds

=== Evaluation on training set ===

Time taken to test model on training data: 0 seconds

=== Summary ===

Correctly Classified Instances 12 100 %
Incorrectly Classified Instances 0 0 %
Kappa statistic 1

Mean absolute error 0

Root mean squared error 0

Relative absolute error 0 %

Root relative squared error 0 %

Total Number of Instances 12

=== Detailed Accuracy By Class ===
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TP Rate FP Rate Precision Recall F-Measure MCC  ROC Area PRC

Area Class
1,000 0,000 1,000 1,000 1,000 1,000 1,000 1,000

1,000 0,000 1,000 1,000 1,000 1,000 1,000 1,000 MOT

Weighted Avg. 1,000 0,000 1,000 1,000 1,000 1,000 1,000

=== Confusion Matrix ===

a b <--classified as

10 0| a=DES

0 2| b=MOT

ITERACION 4

> VARIABLE DE SALIDA: DOMINANCIA CEREBRAL
> VARIABLE DE ENTRADA:

Mo. | | Name

2 (] COM_MAT
3 /] PART_TEA
4 ] MOT_TEA
5 ] AFI_ART_MAT
& ] FOR_TEA
7 /] DOM_CER
8 V] INT_MUL
9 (] DES_MAT
10 /] DES_LEM

> PORCENTAJE DE CONFIABILIDAD: 91.6667 %
> ALGORITMO: J48
> ARBOL OBTENIDO
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MOT_MAT

/\

= DES =MOT

/ \
DER (10.0/1.0) IZQ (2.0)

> ANALISIS DE FACTORES DETERMINANTES:

El factor determinante en la dominancia cerebral de un estudiante depende de la motivacion
que éste sienta hacia las matematicas. Ya que, si un estudiante estad desmotivado por las
matematicas, desarrollara el hemisferio derecho y si un estudiante se siente motivado hacia

las matematicas, desarrollara mas su hemisferio izquierdo.

> CODIGO:

=== Run information ===

Scheme:  weka.classifiers.trees.J48 -C 0.25 -M 2

Relation: BASE DE DATOS 3-weka.filters.unsupervised.attribute.Remove-R3-4-
weka.filters.unsupervised.attribute.Remove-R3-
weka.filters.unsupervised.attribute.Remove-R6-
weka.filters.supervised.attribute.Discretize-Rfirst-last-precision6

Instances: 12

Attributes: 10
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MOT_MAT
COM_MAT
PART_TEA
MOT_TEA
AFI_ART_MAT
FOR_TEA
DOM_CER
INT_MUL
DES_MAT
DES_LEN
Test mode: evaluate on training data

=== Classifier model (full training set) ===

J48 pruned tree

MOT_MAT = DES: DER (10.0/1.0)
MOT_MAT = MOT: I1ZQ (2.0)

Number of Leaves : 2

Size of the tree : 3

Time taken to build model: 0 seconds

=== Evaluation on training set ===

Time taken to test model on training data: 0 seconds
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- === Summary ===

Correctly Classified Instances 11 91.6667 %

Incorrectly Classified Instances 1 8.3333 %

Kappa statistic 0.75

Mean absolute error 0.15

Root mean squared error 0.2739

Relative absolute error 38.1818 %

Root relative squared error 63.0315 %

Total Number of Instances 12

=== Detailed Accuracy By Class ===

TP Rate FP Rate Precision Recall F-Measure MCC  ROC Area PRC
Area Class

1,000 0,333 0,900 1,000 0,947 0,775 0,833 0,900 DER

0,667 0,000 1,000 0,667 0,800 0,775 0,833 0,750 1ZQ
Weighted Avg. 0,917 0,250 0,925 0,917 0911 0,775 0,833 0,862

=== Confusion Matrix ===

ab <--classified as
90|a=DER
12|b=1ZQ

ITERACION 5
> VARIABLE DE SALIDA: DESEMPENO EN MATEMATICAS

> VARIABLE DE ENTRADA:

Mo. [ | Mame
1 ] TEAM

m’_
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>
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>

>

>

PORCENTAJE DE CONFIABILIDAD: 76.9231 %
ALGORITMO: J48
ARBOL OBTENIDO

& Weka Classifier Tree Visualizer: 12:19:06 - trees.J48 (BASE DE DATOS EVALUACION2-weka filters.unsupervised.attribute.Remeve-R5-6-weka filters. attribute.R, Ra-welkafilter: attribute.Rs -R2) — x
Tree View

TEAM

SUF (6.0) BAJ (7.0/3.0)

ANALISIS DE FACTORES DETERMINANTES:

El factor determinante en el desempefio de matematicas en los estudiantes del grado 5°
depende de su participacion en el grupo de teatro TEAMATE, es decir, los estudiantes
que hicieron parte de la propuesta pedagogica obtuvieron un desempefio superior,
mientras aquellos que no hicieron parte obtuvieron un desempefio bajo.

CODIGO:
=== Run information ===

Scheme:  weka.classifiers.trees.J48 -C 0.25 -M 2
Relation: BASE DE DATOS EVALUACION 2-
weka.filters.supervised.attribute.Discretize-Rfirst-last-precision6-
weka.filters.unsupervised.attribute.Remove-R4-6-
weka.filters.unsupervised.attribute.Remove-R2
Instances: 13
Attributes: 2

TEAM

DES_MAT
Test mode: evaluate on training data

=== Classifier model (full training set) ===

J48 pruned tree
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TEAM = SI: SUP (6.0)
TEAM = NO: BAS (7.0/3.0)

Number of Leaves : 2

Size of the tree : 3

Time taken to build model: 0.01 seconds
=== Evaluation on training set ===

Time taken to test model on training data: 0 seconds

—== Summary —==

Correctly Classified Instances 10 76.9231 %
Incorrectly Classified Instances 3 23.0769 %
Kappa statistic 0.6286

Mean absolute error 0.1758

Root mean squared error 0.2965

Relative absolute error 40.9382 %

Root relative squared error 64.1929 %

Total Number of Instances 13

=== Detailed Accuracy By Class ===

TP Rate FP Rate Precision Recall F-Measure MCC  ROC Area PRC
Area Class

1,000 0,000 1,000 1,000 1,000 1,000 1,000 1,000 SUP

1,000 0,333 0,571 1,000 0,727 0,617 0,833 0,571 BAS

0,000 0,000 ? 0,000 2 ? 0,800 0,429 BAJ
Weighted Avg. 0,769 0,103 ? 0,769 *? ? 0,903 0,736

=== Confusion Matrix ===

abc <--classified as
600|a=SUP
040|b=BAS
030|c=BAJ
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Anexo 13. Evidencias fotogréaficas

Video obra de teatro “Contando con los dedos”
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